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ESIPUHE

Kaukalopallosaannot-kirja tasmentaa erotuomareille, pelaajille, valmentajille ja muille seurojen toimi-
henkildille seké yleisolle saannot, joiden mukaan kaukalopalloa Suomessa pelataan.

Jokaisen saannon kohdalla on ensin varsinainen saantoteksti ja sen jalkeen sd&ntod tdydentdvia ohjeita
ja tulkintoja.

ILOISIA HETKIA KAUKALOPALLON PARISSA!

Helsingissa 17. lokakuuta 2009
Harri Jarvinen

Jaapalloliiton Helsingin piiri



1.PELIKENTAN MITAT JA MERKINNAT

Kaukalopalloa pelataan jadkiekkokaukalossa. Pelikentén pituus on vahintédén 45 m ja enintddn 61 m. Leveys on
vahintaan 26 m ja enintdan 30 m. Pelikenttdan on merkittava keskiviiva, maaliviivat, siniviivat ja vapaalyéntipis-
teet.

SIVULAUDOITUS

Pelikenttd ymparoidaan sivulaudoituksella, jonka korkeus on vahintdan 100 cm ja enintdan 122 cm.
RANGAISTUSALUE

Rangaistusalue ulottuu omalla kenttépuoliskolla kentén paadysta siniviivaan.

MAALIALUE

Maalien eteen merkitddn punaisella 5¢cm leveélla viivalla maalialue. Maalialue on puoliympyran muotoinen, jonka
keskipiste on maalilinjalla maalitolppien keskella ja séteen ollessa 180cm.

MAALIT
Maalikehyksen sisémitat ovat: korkeus 122 cm, leveys 183 cm ja syvyys 60-100 cm. Maalit asetetaan kentélle péin
maalilinjan péaélle niin, ettd maalitolppien etuosa on maalilinjan kentén puoleisen reunan kanssa samassa tasossa.
Maalilinja merkitaén vahintaéan 3,5 m:n ja enintdén 4,5 m:n p&dahan kentan paéadysté, kohtisuoraan kentan poikki.
OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Jos maalin sisépuolelle on kiinnitetty vaimennusverkko, se on pidettdvé ottelun aikana alas laskettuna.

2. Maaliraja ulottuu maalitolppien valin lisaksi ns. jatkeena kaukalon molempiin kulmiin.

3. Erotuomarin on aina ennen ottelun alkua tarkastettava, ettd maaliverkot ovat ehjét ja pelikenttd on turvallinen seké
séantéjen mukainen.



2.VALINEET JA VARUSTEET
PALLO

Hyvaksytysté aineesta valmistetun pallon on oltava SJPL:n hyvaksyméa. Pallon tulee ponnahtaa saannéllisesti va-
hintdan 15 cm ja korkeintaan 30 cm, kun se pudotetaan 1,5 m:n korkeudelta jaalle. Pallon lapimitan on oltava
kauttaaltaan 60-65 mm ja painon kayttamattémana vahintdan 58 g ja enintaédn 65 g. Pelaajien pakollisiksi varus-
teiksi luetellaan kypara, luistimet, pelipaita, maila ja hansikkaat. Maalivahdilla on oltava liséksi kasvosuojus.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Erotuomarin on ennen ottelun alkua tarkistettava, ettd pelipallot ovat séédntdjenmukaiset.

2. Ennen ottelun alkua molemmat joukkueet toimittavat erotuomarille yhden (1) virallisen, samanvérisen pelipallon.
Ottelua ei voida peruuttaa tai keskeyttdd, mikali k&ytettavissé olevat pallot eivét ole virallisia, mutta erotuomarin on

tehtédva sédéntdjenmukaisten ottelupallojen puuttumisesta raportti ottelun jéarjestavélle elimelle. Ottelu pitéé pelata sa-
man varisilla palloilla.

MAILA

Maila on oltava SJPL:n hyvaksyma. Mailan leveys vahvikeremmeineen ei saa miltddn kohtaa ylittdd 70 mm:a.
Mailan ulkokaaren tulee olla ns. elliptinen, ja mailan pituus ei saa ylittdd 125 cm:4. Mailan lavan sivuittainen kaa-
revuus saa olla eninté&dn 40 mm tasosta mitattuna seka lapaosuuden maksimipituus 22 cm. Mailan varren ja ala-
paan kulmien ja reunojen on oltava pyoristettyja eika niissa saa olla metalli tms. vaarallisia materiaaleja.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Metallivahvikkeet, ruuvit yms. eivat ole mailassa sallittuja.

2. Mikali kenttépelaajan maila rikkoutuu, on hanen luisteltava mailan osat mukanaan valittémasti vaihtoaitioon, pe-
liin osallistumatta. llman mailaa pelaaja ei saa jatkaa/ osallistua peliin. Rikkoutuneella mailalla ei voi myds-
kaan pelata tilannetta loppuun saakka. Rikkeesta tuomitaan kahden minuutin (2 min.) jadhyrangaistus, syyna:
séantdjenvastainen varustus.

3. Pelaajan on itse (tai kanssapelaajan) heti korjattava kentdltd pois rikkoutunut maila ja/tai sen osat. Rikkoutuneita

vélineitd ei saa heittdd yli laidan, vaan ne on vietdvd omaan vaihtoaitioon tai sen vélittdmaan laheisyyteen. Rik-
keestd tuomitaan kahden minuutin (2 min) jadhy sopimattomasta kaytoksesta

LUISTIMET
Kaikkien pelaajien on oltava luistimilla, joissa ei saa olla mit&an sellaista, joka voi aiheuttaa vaaraa toisille kentélla
oleville.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Pelaajien ja maalivahtien on oltava jaélla luistimilla. Niissé ei saa olla mit&én sellaisia osia, jotka saattavat aiheuttaa
vaaraa tai vahinkoa muille pelaajille.

2. Maalivahti voi kayttada jaédkiekkomaalivahdin luistimia ainoastaan silloin, kun luistimien kannat on tapaturmien ja
vaaran valttdmiseksi pydristetty ja suojattu.



KYPARA, KASINEET, PELIASUT JA MUUT SUOJUKSET

Kaikilla pelaajilla on oltava SJPL:n hyvaksymaa mallia oleva kypéara. Kaikilla pelaajilla on oltava kasineet. Maa-
livahdin on kaytettava hyvaksyttya mallia olevaa kasvosuojusta. Jokaisen pelaajan on otteluissa kaytettava SJIPL:n
hyvaksymaa kaulasuojusta. Muunneltujen leuka-, kasvo- ja silmésuojusten kayttd on kielletty.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1.

2.

Paljainkasin pelaaminen on ehdottomasti kiellettyé.

Jéakiekkohansikkailla tai vastaavilla pelaaminen on kiellettyd. Ainoastaan D-, E-, F- ja G-juniorit saavat pelata jaa-
kiekkohansikkailla tai vastaavilla kaikissa nuorten otteluissa. Tarvittaessa erotuomari voi antaa luvan pelata saénto-
jenvastaisella varusteella poikkeustapauksessa, mutta siité ei saa aiheutua vaaraa itselleen tai muille pelaajille.

Kenttépelaajien suojien tulee olla muun vaatetuksen alla.

Pelaajien varustuksen tulee olla koko joukkueella yhtendinen. Jos pelaaja ei ole korjannut varusteitaan erotuomarin
kehotuksen jalkeen, hanelle tuomitaan kahden minuutin (2 min) jd&hy. Syy: Saantdjen vastainen varustus.

Kaikkien pakollisten varusteiden ja vélineiden on oltava SJPL:n hyvéksymié.

Kentélla olevan pelaajan pyynnosta erotuomari on velvollinen tarkastamaan pelaajien varusteet, erityisesti niiden
mitat. Jos pelaajalla téllaisen tarkastuksen jélkeen todetaan sééntdjenvastainen varuste, hénté rangaistaan kahden mi-
nuutin (2 min) jaahylla. Mikali varustus on sdantdjen mukainen, rangaistaan pyynnon esittdmaa joukkuetta kahden
minuutin (2 min.) jaahylla, syy: sopimaton kéytos

Ennen ottelun alkua erotuomarin on varmistettava joukkueiden kapteenien kanssa, ettd varusteet ovat saantdjen mu-
kaiset.

Rinta- ja olkapéasuojien kéayttd on sallittu, kuitenkin niin, ettd niissa ei saa olla ulkonevia osia. Ulkonevisiksi 0siksi
luokitellaan esim. olkap&asuojuksissa ulkonevat olkakupit. L&htokohtana pidet&an, ettd suojat ovat kehonmuotoisia.
Pelaaja voi terveydellisista syista anoa poikkeuslupaa pelata séanndista poikkeavilla olka- ja/tai rintasuojuksilla.

(Kts. kohta 2, ohjeita ja tulkintoja)

Joukkueella on oltava yhtendinen peliasu. Maalivahdin suositellaan pitdvén eri varista pelipaitaa kuin joukkueiden
pelipaidat ovat.Virallisissa otteluissa on pelipaidan seldssa oltava selvasti erottuva numero; vahimmaiskorkeus 20cm.
Joukkueessa ei voi olla yhtddn numerotonta tai kahta saman numeroista pelaajaa. Teipista tai muusta helposti irto-
vasta materiaalista laitetut pelinumerot, kapteenin nauhat yms. ovat kielletty.

10. Erotuomari voi mitata tai tarkastaa minkéa tahansa pelivarusteen pelitapahtuman aikana. Mikéli mittaus tapahtuu kentén

ulkopuolella ennen ottelun alkamista ja varuste todetaan sdéntojen vastaiseksi, silld ei saa pelata. Mik&li mittaus tapah-
tuu jaalla oltaessa ennen ottelun alkua, sen aikana tai eratauolla ja varuste todetaan séantdjen vastaiseksi, silla ei
saa pelata ja pelaajalle tuomitaan 2 min jadhyrangaistus sdantdjenvastaisesta varusteesta. Ennen ottelua tode-
tun rikkeen takia ko. pelaajan joukkue aloittaa ottelun vajaalla.

11. Mikaéli pelaajan varusteet ( kypérd, kasineet jne..) putoavat pelitilanteessa jaélle, voi erotuomari katkaista pelin, mikali

han katsoo j&all& olevan varusteen aiheuttavan vaaraa pelaajille. T&lldin pelid jatketaan erotuomaripallolla pallon pai-
kasta, sen jalkeen kun pudonneet varusteet on poistettu kentalta.

12.Joukkueen pelipaidat on numeroitava niin, ettd jokaisessa paidassa on eri numero. Numeroiden ja nimien on kokoon-

panoluettelossa tasmattava.



3. PELAAJIEN LUKUMAARA

Kummastakin joukkueesta saa olla yhtaikaa pelikentélla enintdén 6 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.
Ottelun alkaessa joukkueessa tulee olla vahintdan 5 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.

Maalivahtia ei voi korvata kenttapelaajalla ottelun aikana siten, ettd joukkue pelaa ilman maalivahtia esim. kuu-
della kenttapelaajalla.

VAIHTOPELAAJAT

Kummallakin joukkueella saa olla enintd&dn kolmetoista (13) vaihtopelaajaa ja lisaksi yksi varamaalivahti. Jouk-
kueen kokoonpano on korkeintaan 18 kenttdpelaajaa ja kaksi maalivahtia. Kokoonpanoluetteloa voidaan tayden-
téé pelin aikana, loppuvihellykseen saakka, mutta ei mahdollisen jatkoajan tai rangaistuskuljetuskilpailun aikana.

Pelaajilla on vaihto-oikeus milloin tahansa ottelun aikana edellyttéen, ettd vaihtoon tuleva pelaaja on poistunut
kentalta ennen kuin vaihtopelaaja tulee kentélle. Pelaajavaihdot on aina suoritettava vaihtoaition kohdalta. Rik-
komus taté vastaan rangaistaan rikkojan kahden minuutin (2 min) jaahylla, syy: vaara vaihto.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Vaéaréan vaihdon tuomitsemisen jalkeen pelié jatketaan vastajoukkueen vapaalyonnilld pallon sijaintipaikasta. Erotuo-
marin tuomitessa vaarad vaihtoa voidaan noudattaa hydtyndkokohtaa, mikali rikkoneella joukkueella ei ole palloa hal-
lussaan. Jos rikottu joukkue hyddyntaa tilanteen tekemalld maalin, jaéhy raukeaa, mutta se kirjataan poytakirjaan rik-
komukseen syyllistyneelle pelaajalle. (ei tasakentdllisin vajaalla pelattaessa). Muussa tapauksessa, vaaran vaihdon
suorittaneen joukkueen saadessa pallon haltuunsa sédéntdjenmukaisesti, pelid jatketaan erotuomaripallolla pallon si-
jaintipaikasta tai l&himmastd vapaalyOntipisteestd. Uuden séantdrikkomuksen tapahtuessa pelid jatketaan séantdjen
edellyttamalla tavalla.

2. Vaihtoaitiossa saa olla vaihtopelaajien liséksi viisi (5) muuta joukkueeseen kuuluvaa, kokoonpanoluettelossa nimettya
henkildd. Ylimaaraiset henkil6t poistetaan vaihtoaitiosta.

3. Joukkueen toimittamasta kokoonpanoluettelosta on kaytava ilmi pelaajan numeron lisdksi hanen koko etunimensa ja
sukunimensa.

4. PELIAIKA

Peliaika on 2 x 25 minuuttia. Puoliaikojen vélinen tauko on viisi minuuttia (5 min) tai kentdn kunnostamiseen
kulunut aika. Otteluissa, jotka eivat voi kilpailuméaraysten mukaan paattya tasan, suoritetaan tarvittaessa 2 x 5
minuutin jatkoaika ékkikuolemaperiaatteella: ensiksi maalin tehnyt voittaa ottelun. Mikali ottelu jatkoajan jal-
keenkin on tasan, suoritetaan rangaistuskuljetuskilpailu.

Erotuomari voi antaa harkintansa mukaan lisaikaa esimerkiksi pelin viivytyksesta. Jos ottelussa on sihteeri, ero-
tuomarin on ilmoitettava lisdajan antamisesta hanelle.



5. ALKULYONTI

Ottelu alkaa erotuomarin merkinannon jalkeen ensimmaisestd pelikentan keskipisteesta oikein suoritetusta alku-
lydnnista. Alkulyonti voidaan suorittaa mihin suuntaan tahansa. Pelaajien on oltava alkulydnnin aikana omalla
kenttapuolellaan. Vastapelaajien on oltava vahintaan viiden metrin (5 m) etdisyydelld pallosta. Pallo on pelissa
vasta, kun se on liikkunut kehansa mittaisen matkan, noin 20 cm. Ellei alkuly6ntia suoriteta edella mainitulla ta-
valla, se on uusittava.

Alkulydnnin suorittaja ei saa pelata palloa toistamiseen, ennen kuin joku muu pelaajista on pelannut sitd. Rikko-
muksen tapahduttua tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti rikkomuspaikasta.

Hyvéaksytty maali voidaan tehd& myds suoraan alkulydnnista.
OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Jos alkulydnti menee suoraan oikein suoritetusta aloituksesta omaan maaliin, hyvaksytddn maali vastajoukkueen hy-
vaksi.

2. Jos alkulyonti menee suoraan oikein suoritetusta aloituksesta vastustajan maaliin, hyvéaksytdédn maali oman joukkueen
hyvéksi.

6. MAALIN HYVAKSYMINEN

Mikali sdanndissa ei ole toisin maaratty, maali on oikein tehty, kun pallo on kokonaan ylittdényt maalirajan taka-
reunan maalikehyksen sisédpuolelta. Maalia ei kuitenkaan hyvéksytd, jos hyokkaavan joukkueen pelaaja jollakin
kehonosallaan tai luistimellaan tarkoituksellisesti ohjaa pallon maaliin.

Maalivahti ei voi tehda hyvaksyttya maalia suoraan heittdmalla vastustajan maaliin.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja, pallon ollessa pelissa, siirtda tarkoituksellisesti omaa maalia, tuomitaan vasta-
joukkueelle rangaistuskuljetus. Pelaajalle tuomitaan myods kahden (2 min.) jaéhy, syy: sopimaton kaytos.

Maalin hyvéaksymiseksi suoritetaan aloituslyonti keskipisteestd. Erotuomarin antamalla yliajalla suoritetun ran-
gaistuskuljetuksen jalkeen ei maalin hyvaksymiseksi tarvitse suorittaa aloituslyontia.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Séaantojenvastaisella mailalla tehtyd maalia ei hyvaksytd, mikéli mailasta on ilmoitettu erotuomarille, ennen kuin peli
on uudelleen k&ynnistetty aloituslyonnilla.

2. Mikali erotuomari toteaa maalin siirtyneen paikoiltaan, hanen tulee siirtad tai siirrattdd maali paikoilleen valittomasti,
katkaisematta pelid, jos se on mahdollista.

3. Jos maali on siirtynyt paikoiltaan, ja erotuomari toteaa sen vélittdmasti ennen kuin maali tehddén, erotuomarilla on
oikeus hyvéksya tai hylata tehty maali. Pelia jatketaan sdéntdjen edellyttamalla tavalla.

4. Jos maalivahti tahallaan siirtdd maalia rangaistuskuljetuksen yhteydessd, rangaistuskuljetus uusitaan, ja maalivahdille
tuomitaan viiden minuutin (5 min) jadhy epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

5. Maali- tai maalinsaantitilanteella tarkoitetaan sellaista hydkkédysalueen tilannetta, jossa joukkueella on mahdollisuus
tehdd maali erotuomarin mielesta.

6. Jos pallo maalivahdin heitosta, osuttuaan vastapuolen maalivahtiin tai keneen tahansa kentélla olevaan pelioikeutet-
tuun pelaajaan, menee maaliin, maali hyvéksytaan.

7. Hyvéksytyn maalin merkityksi oikein suoritetun alkulydnnin jélkeen, ei erotuomari voi hylatd maalia, vaikka toteaisi
sen saantdjen vastaisesti tehdyksi. Erotuomari on velvollinen ilmoittamaan tapauksesta kilpailun jérjestéjalle.



7. OTTELUN TULOS

Joukkue, joka tekee enemman hyvéksyttyja maaleja vastapuolen maaliin, on voittaja. Omaan maaliin tehdyt maa-
lit lasketaan vastapuolen hyvaksi.
Jos kumpikaan joukkue ei tee yhtdan maalia tai tekee yhtd monta hyvaksyttyd maalia, ottelu paattyy tasan.

8. OTTELUESTE JA PELIN KESKEYTYS

Epaedullisen sdan tai pimeyden takia, tai jos pelialue muuttuu ottelun aikana pelikelvottomaksi, erotuomari voi
keskeyttaa tai lopettaa ottelun. Erotuomarin on tehtéva asiasta raportti kilpailun jarjestajalle, joka paattaa tulok-
sesta tai jatkotoimista. Jos ottelun keskeytys jatkuu pitempaan kuin yhden tunnin (1 h), ottelu on pelattava uudel-
leen.

9. EROTUOMARI

Erotuomarin ottelua koskevista paatoksista ei voi valittaa. Hénen toimivaltansa ulottuu myos rikkomuksiin, jotka
tapahtuvat pelikatkon ja tauon aikana, tai kun pelaaja on poissa pelistd. Erotuomarilla on oikeus evéatéd osanotto
otteluun pelaajalta, joka on esiintynyt ennen ottelua sopimattomasti tai loukkaavasti, tai jos hanet katsotaan muu-
ten peliin sopimattomaksi, esimerkiksi alkoholin tai huumeiden kayton takia. Tallaisista tapauksista erotuomarin
on raportoitava kilpailun jarjestavalle elimelle.

Erotuomarin on kayttaydyttéava asiallisesti ennen ottelua, ottelun aikana ja ottelun jalkeen. Ottelua tuomitessaan
hé&nen on oltava pukeutuneena erotuomarivarustukseen, johon kuuluvat erotuomaripaita, luistimet, musta kypéara
ja erotuomarihousut. Liséksi hanelld on oltava kello, pilli ja muistiinpanovélineet.

Erotuomari ei saa vastata pelaajien, joukkueen toimihenkildiden ja tiedotusvalineiden kysymyksiin nenakkaasti,
koppavasti tai mieltdan osoittaen. Han ei saa arvostella pelaajien suorituksia eika asetella heitd paremmuusjarjes-
tykseen. Erotuomari ei mydskaén saa arvostella muiden erotuomareiden tuomioita tai vihellyksia.
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10. PELAAMISOIKEUS

Pelaaja, maalivahtia lukuun ottamatta, ei saa osallistua tai vaikuttaa pelin kulkuun, kun héanelléd ei ole mailaa.
Pelaaja, jonka maila on mennyt poikki/ rikki, ei saa osallistua peliin. (kts sdant6 3/ maila). Pelaajalle ei saa heittda
mailaa kentan laidalta, vaan hanen on itse kdytava laidalla/ vaihtoaitiossa vaihtamassa mailansa.

Taman saannén rikkomisesta tuomitaan mailan heittaneelle pelaajalle punainen kortti ja joukkueelle viiden mi-
nuutin (5 min) rangaistus (sijaiskarsija) ja vapaalyonti vastajoukkueelle pallon sijaintipaikasta. Joukkueen toimi-

henkild, joka heittdd mailan kentalle, poistetaan pelaaja-aitiosta, ja joukkue pelaa viisi minuuttia (5 min) vajaalla
(sijaiskarsija).

Jaasta ilmaan hyppé&aminen on sallittua, mikali se ei aiheuta vaaraa muille pelaajille. Jaasta kohotetulla luistimella
saa pysayttéa ja ohjata pallon, jos se ei aiheuta vaaraa muille pelaajille.

Pelaaja ei saa heittaytya jaalle pysayttadkseen pallon tai estddkseen vastapelaajaa. Jaalla makaava pelaaja ei saa
osallistua peliin. Vain maalivahdilla on oikeus heittaytya jaalle pysayttdakseen pallon tai pelatakseen sita.
OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Pelaaja saa pelata, vaikka hén koskettaa jaata kadella ja/tai polvella.

2. Pelaaja ei saa osallistua peliin pitden molemmat polvet tai k&det jadn pinnassa, ei mydskaén istuen eikd maaten.

3. Pelaaja ei saa mennd tarkoituksellisesti ns. polviasentoon estadkseen vastapelaajan tai pallon etenemisen. Rik-
komuksesta seuraa vapaalyonti tai rang.alueella, maalintekotilanteen tai maalin estdmisestd rangaistuskuljetus seka
rikkoneelle pelaajalle kahden minuutin (2 min.) jd&dhyrangaistus, syyna: sopimaton kaytos.

Polviasennolla tarkoitetaan toista polvea ja/tai katta, kun he ovat tarkoituksellissti laitettu jaata vasten/ koh-
den.

4. Pallo on jatkuvasti pelissg, jos se on ponnahtanut maalikehyksestd, kaukalon reunuksesta tai pleksisté takaisin peliken-

télle. Mikali pallo osuus kentan pééadyissé tai sivuilla oleviin suoja- ja / tai vaimennusverkkoihin, niin peli katkaistaan
ja pelié jatketaan vastajoukkueelle sivurajalyonnilla.

11. PALLO PELAAMISEN KOHTEENA

Mailalla saa pallon pysayttaa, lydda, suunnata, syottad tai kuljettaa vain polven alapuolella. Palloa voi potkaista,
kuljettaa ja ohjata ja&n pinnasta kohotetulla luistimella. (kts. Saédnt6 10/ Pelaamisoikeus).
Luistimella tarkoitetaan seké teréa- ettd kenk&osaa.

Pallon saa ohjata myds kanssapelaajalle luistimella tai kehonosalla, ei kuitenkaan kédella, kasivarrella, paalla tai
kasvosuojuksella (ei koske maalivahtia).

Lahitilanteissa ja —kamppailuissa vaaralliset vippaukset ja jadpallomaiset lyonnit ovat ankarasti kiellettyja. Myds
vapaissa tilanteissa jdapallomaiset lydnnit ovat kiellettyja.

OHJEITA JA TULKINTOJA
1. Kasi tarkoittaa koko kasivartta, olkapaasta sormenpdihin.

2. Pelaajan lyddessé palloa lyonnin on lahdettdva polvitason alapuolelta, ns. mailan ”saattoliike” etupuolella voi nousta
vyotaron korkeudelle edellyttéen etté se ei aiheuta vaaraa muille pelaajille.

3. Pallon pysayttamis- ja pelaamistilanteen ratkaisee pallon osumakohta mailaan.
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4. Paéséantoisesti hydtynakokohtaa noudatetaan seuraavasti:

puolustusalueella harvoin
keskialueella useammin
hyokkaysalueella maalitilanteessa

5. Maali- tai maalinsaantitilanteella tarkoitetaan tilannetta, jossa pelaaja voi tai pystyy tekemaan maalin suoralla koske-
tuksella, laukauksella, ohjauksella tai suupaisulla. Maali- ja maalisaantitilanteeksi luetaan myds tilanne, jossa pelaaja
voi erotuomarin mielestd vapauttaa kanssapelaajansa yhdella kosketuksella, syotolld, ohjauksella tai suupaisulla sel-
vaén tai mahdollisimman selke&d&n maalintekotilanteeseen.

12.VASTAPELAAJA KOHTEENA

Vastapelaajan potkiminen, kamppaaminen, kadella tydontdminen, mailalla lydminen, estdminen ja Kiinnipitdminen,
samoin kuin kaikki muu pelin hengen vastainen pelitapa ja toiminta on kiellettyd. Kiellettyd on myds vastape-
laajan mailan nostaminen, lydéminen ja mailan painaminen.

Pelaaja saa nojata vastapelaajaan, jos pallo on vastapelaajan hallussa tai pelattavissa eli enintdén kolmen metrin (3
m) paéssa. Pallotonta pelaajaa ei sen sijaan saa ahdistaa tai estaa.

Maalialueellaan olevaa maalivahtia ei saa hairitd. Vastapelaaja ei saa sijoittua ja/tai menna valmiiksi maalialueelle
ennen syottod. Maalivahdin héirinnasta pelaajaa varoitetaan, ja hairinnan toistuessa tuomitaan vapaalyonti ja
pelaajalle kahden minuutin (2 min) jaahy sopimattomasta kaytoksesta.

Varusteen tai mailan heitosta pelaajaa tai palloa kohti tuomitaan pelaajalle viiden minuutin (5 min) jaahy epaur-
heilijamaisesta kaytoksesta riippumatta siitd, osuuko varuste tai maila pelaajaan tai palloon. Joukkueen toimihen-
kilon syyllistyessa ko. rikkomukseen hénet poistetaan pelialueelta, ja joukkueelle tuomitaan viiden minuutin jaahy
(5 min) epéurheilijamaisesta kaytoksesta (sijaiskarsij&). Lisaksi erotuomarin on tehtéva asiasta raportti. Pelia
jatketaan tilanteessa saantdjen edellyttamalla tavalla.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Vékivaltainen peli, mailakamppi ja jalkakamppi tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan joko kahden minuutin (2
min.) tai viiden minuutin (5 min) jadhyrangaistuksella tilanteen mukaan.

2. Pelaajan sitominen ja kiinnipitdminen kaksin késin tuomitaan vékivaltaisena pelind ja kahden minuutin (2 min.) tai
viiden minuutin (5 min) jadhyna.

3. Mailan nostamisesta ja painamisesta voidaan tilanteen mukaan myds tuomita kahden minuutin (2 min) jaahy.

4. Hyotyd ei pidé soveltaa vékivaltaisen pelin yhteydessd, koska se voi aiheuttaa kostotilanteita.

13 PAITSIO

Kaukalopallossa ei ole paitsiota.
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14 EROTUOMARIPALLO JA AIKALISA

Satunnaisen keskeytyksen jalkeen, mikali sadnndissa ei ole toisin maaratty, pelid jatketaan erotuomaripallolla pai-
kasta, missa pallo oli keskeytyksen tapahtuessa tai rangaistusalueella lahimmalta vapaalydntipisteelta.

Erotuomaripallo suoritetaan siten, ettd yksi pelaaja kummastakin joukkueesta asettuu vastakkain selkd omaan
maalirajaan pain. Mailoja pidetddn yhdensuuntaisessa asennossa kummallakin puolen palloa, vahintaan viiden
sentin (5 cm) paéassa pallosta. Palloa ei saa koskettaa, ennen kuin erotuomari on antanut siihen vihellyksellaan
luvan. Puolustavan joukkueen pelaaja saa valita erotuomaripallossa, kummalle puolelle palloa han asettaa mailan-
sa.

Erotuomaripallo suoritetaan vahintaan yhden metrin (1m) etdisyydelté sivulaudoituksesta, ei kuitenkaan puolusta-
van joukkueen siniviivan ja paadyn valiseltd alueelta, vaan talldin lAhimmalta vapaalyontipisteelta.

Kaukalopallossa ei ole aikaliséa

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Pallon koskettaessa erotuomaria, pelin annetaan jatkua, mikali joukkue/ pelaaja eivét ole saaneet tilanteesta ratkaise-
vaa hyotyd. Hyotytapauksessa tuomitaan erotuomaripallo paikasta missa se kosketti erotuomaria.

2. Suoraan erotuomaripallosta tehty maali hyvaksytaan.

15 RAJALYONTI

Rajalydnti on suora ja se suoritetaan vapaalydnnin séantéja noudattaen. Maali voidaan tehdé suoraan rajalyénnis-
td. Jos pallo on mennyt yli sivu- tai paatyreunuksen, rajalyénnin suorittaa vastapuolen pelaaja. Hyodkkaavan
joukkueen rajalyontia ei saa suorittaa maalirajan takaa, vaan sivulaudoituksen vierestd, maalirajalta. Pallon etai-
syys reunuksesta on enintaan yksi metri (1 m).

Pallo on pelissa, jos se on ponnahtanut takaisin pelikentélle maalikehyksestd, reunuksesta tai siihen valittomasti
liittyvasta suojaverkosta tai pleksista, tai jos pallo on osunut erotuomariin (ei ratkaisevaa hyotya).

Rajalydnti tuomitaan silloin, kun pallo koskettaa reunuksen ylépuolella, erillddn reunuksesta olevaan suoja- tai
vaimennusverkkoon. Rajalyénnin suorittava pelaaja ei saa pelata palloa uudelleen, ennen kuin joku toinen on sita
pelannut. Jos rajalydnnin suorittaja rikkoo tata séantoa, vastajoukkueelle tuomitaan vapaalyonti rikkomuspaikas-
ta tai lahimmasta vapaalyontipisteesta.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Puolustavalle joukkueelle oman maalin takaa tuomittu rajalydnti voidaan antaa mistd vain maalirajalta, silt4 puolelta
maalia, mista pallo ylitti reunuksen.

2. Jos pelaaja, lyotyddn pallon rajalyonnistd erotuomariin, pelaa palloa uudelleen, vastajoukkueelle tuomitaan kaksois-
kosketuksen vuoksi vapaalyonti rikkomuspaikasta.

3. Mikali pallo osuu pelikentén ylapuolella tai sivuilla (pelikentén puolella) oleviin valaisimiin tai muihin kenttaraken-
nelmiin, tuomitaan osumakohdalta laidan vierestd, enintddn metrin (1 m) péastd, rajalyonti vastajoukkueelle.
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16. VAPAALYONTI

Maali voidaan tehda suoraan vapaalydnnistd. Vapaalyonti suoritetaan siitd kohdasta, missa rikkomus tapahtui.
Puolustavan joukkueen rikkeet, jotka tapahtuvat omalla rangaistusalueella, maaliviivan ja oman kenttapuolen
siniviivan valisella alueella, tuomitaan vapaalydnniksi hydkkaavalle joukkueelle lahimmasta vapaalydntipisteesta.
Mikali rikkomus tapahtuu maaliviivan ja paatyreunuksen valiseltd alueelta, tuomitaan vapaalydnti hydkkaavélle joukkueel-
le sen kenttdpuolen maaliviivan jatkeelta, enintddn metrin (1 m) paasta reunuksen kulmauksesta. Sitd vastoin hyokkaavan
joukkueen rikkeet siniviivan ja paadyn vélisella alueella tuomitaan puolustavan joukkueen vapaalyonniksi rikkomuspai-
kasta.

Kaikkien vastapelaajien on oltava vapaalydnneissd vahintédan viiden metrin (5 m) etdisyydell& pallosta. Vapaa-
lyénnissa pallon on oltava liikkumatta ennen lydnnin suoritusta, eikd suorittaja saa pelata palloa uudelleen, ennen
kuin joku toinen on pelannut sitd. Rikkomuksen johdosta vastustajalle tuomitaan vapaalyodnti rikkomuspaikasta.

OHJEITA JA TULKINTOJA
1. Pitka saatto vapaalydnnissa aiheuttaa vapaalyonnin vastajoukkueelle. (kaksoiskosketus)

2. Joukkuevaroitus vapaa- tai rajalyontitilanteessa tapahtuvasta pelin viivyttdmisesta voidaan antaa pelissa joukkueelle
vain kerran. Joukkuevaroitus annetaan, jos muuri ei siirry viiden sekunnin (5 sek) kuluessa viiden metrin (5 m) péa-
hén pallosta, ja/tai pelin viivyttelijoita on vahintdan kaksi pelaajaa. Jos yksi pelaaja hidastaa tai viivyttaa pelia ko. ti-
lanteessa, hén saa siitd suoraan kahden minuutin (2 min) ja&hyn pelin viivyttdmisestd. Joukkuevaroitus on voimassa
ottelun loppuun saakka. Jos joukkue hidastaa/ viivyttaa pelia joukkuevaroituksen jalkeen, tuomitaan pelid hidastaval-
le/ viivyttavélle pelaajalle suoraan kahden minuutin (2 min) jadhy pelin viivyttdmisesta.

3. Jos pelaaja, lyotyadn vapaalyonnista pallon suoraan erotuomariin, pelaa palloa uudelleen, tuomitaan vastajoukkueelle
kaksoiskosketuksen vuoksi vapaalyonti rikkomuspaikasta.

4. Jos pallo menee pelaajasta maalin katolle tai sivuverkkoon, erotuomari voi noudattaa hyodtynakokohtaa tai tuomita
vapaalyonnin vastajoukkueelle, josta pallo meni maaliverkkoon. Hyokkaavan joukkueen vapaalyonti suoritetaan maa-
liviivan jatkeelta, enintddn metri (1 m) kentdn kulmauksesta. Puolustavan joukkueen vapaalyonti suoritetaan maalira-
jalta, maalin l&hettyviltd, enintd&dn metrin (1 m) etdisyydelta maalista.

5. Vapaalyonnissa erotuomarin on ennen kaikkea kiinnitettdva huomiota mailan ns. l&htéasentoon laukaisuhetkelld. Mai-
la ei saa ylittdd pelaajan omaa polvitason korkeutta. Etupuolella maila voi nousta ns. saattoliikkeend maksimissaan
vyotaron korkeudelle saakka, ellei se aiheuta vaaraa kanssa- ja/ tai vastajoukkueen pelaajalle.

6. Vapaalyonti on suoritettava mailan lapaosuudella ja pallon on oltava likkumatta paikallaan.

7. Jos vastajoukkueen pelaaja tulee sivulta, edestd tai takaa pallon eteen, kun pallo on jo suorituspaikassa ja estda néin
vapaa- tai rajalyénnin nopean kaynnistyksen tuomitaan hanelle kahden minuutin jd&hyrangaistus (2 min) pelin viivyt-
tdmisestd tai mikali tapaus on vakavampi (esim. estéa selkedn maalinsaantitilanteen syntymisen), niin viiden minuutin
jadhyrangaistus (5 min) epdurheilijamaisesta k&ytoksesta.
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17.MAALIVAHTI

Maalivahti ei saa kayttad mailaa seka suositellaan, ettd maalivahdin pelipaidan tulisi erottua muista pelaajien pe-
liasuista varinsa puolesta. Maalivahti ei saa ponnahduttaa palloa jaédhan, eik& asettaa palloa jaalle ottaakseen sen
uudelleen haltuunsa. Maalivahti saa omalla rangaistusalueellaan kayttaa luistimia ja/tai mitd muuta kehonosaa
pitddkseen hallussaan, ohjatakseen, lyddakseen tai potkaistakseen palloa. Em. toiminnat eivat saa aiheuttaa vaara-
tilannetta kanssa- ja/ tai vastajoukkueen pelaajille.

Maalivahti saa rangaistusalueellaan pitada palloa hallussaan ja liikkua sen kanssa viiden sekunnin (5 sek) ajan.
Maalivahdin heittdessa pallon peliin, pallon on kosketettava reunusta tai pelaajaa, ennen kuin se ylittad keskivii-
van. Rikkeestd tuomitaan vastajoukkueelle vapaalydnti kohdasta, missa pallo ylitti keskiviivan. Maalivahtia varoi-
tetaan, ja rikkeen toistuessa tuomitaan kahden minuutin ( 2 min) jaédhy sopimattomasta kaytoksesta.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Maalivahdille tuomitun j&&hyn voi kéarsi& joku muu saman joukkueen kentélld oleva pelaaja. Maalivahdille tuomittu
jaahy kirjataan maalivahdille. Mik&li maalivahti saa punaisen kortin, on hanen poistuttava kenttépelaajan tavoin pu-
kusuojaan. Joukkueen on laitettava ulosajosta tulevalle viiden minuutin (5 min) ja&dhyrangaistukselle sijaiskarsija ja
uusi maalivahi tilalle.

2. Jos maalivahti heittdd pallon yli keskiviivan sdant6jenvastaisesti, erotuomari voi tarvittaessa soveltaa hydtynékokoh-
taa.

3. Maalivahdin viiden sekunnin (5 sek) sdantt lasketaan siitd hetkestd, kun han ottaa pallon haltuunsa, peittdd pallon
kasiensa alle tai pitdé palloa késiensd alla, koskettamatta palloa. Rikkomuksesta tuomitaan vapaalyonti vastajoukku-
eelle sdantdjen mukaisesti.

4. Pallo on pelattavissa, eiké pelid pida katkaista silloin, kun maalivahti, otettuaan pallon haltuunsa, asettaa pallon jaalle
késiensa eteen tai pitad sitd seistessadn jalkojensa vélissa. Mikéli maalivahti ottaa pallon haltuunsa toisen kerran, en-
nen kuin joku toinen pelaaja on pelannut palloa, tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti ja maalivahtia varoitetaan.
Rikkeen toistuessa tuomitaan kahden minuutin (2 min) jaahy pelin viivyttdmisesta.

5. Kun maalivahti kadottaa pallon allensa tai varusteisiinsa, eik& maalivahtia héiritd, on tuomittava erotuomaripallo. Jos
maalivahtia ahdistetaan em. tilanteessa, on hanen hyvéakseen tuomittava vapaalyonti.

6. Maalivahti saa pelata ainoastaan omalla rangaistusalueellaan. Jos hén tahallaan pelaa rangaistusalueen ulkopuolella,
tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti rikkomuspaikasta ja maalivahdille kahden minuutin (2 min) jaahy sopimatto-
masta kdytoksestd. Tahattomasta rangaistusalueen ylityksestd tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti rikkomuspai-
kasta, mikali maalivahti tai h&dnen joukkueensa saa tilanteesta hydtyd. Maalivahti esimerkiksi tulee vastaan lapipééas-
Sytt4 pelaajaa ja torjunta yrityksen yhteydessé liukuu rangaistusaluen ulkopuolelle

7. Maalivahdin suojien alla olevien lis&suojien on oltava kokonaan suojien alla. S&ari-/ polvisuojukset mahdollisine
lisdtoppauksineen eivét jalkaan kiinnitettynd saa ylittd4 28cm leveytta.

8. Maalivahdin hansikkaiden on oltava kasineen muotoiset, eli sormien on oltava erillaén toisistaan. Maalivahti voi myds
kayttad myos ns. rapylaa hansikaiden sijasta.

9. Erotuomarin on varmistettava maalivahtien kanssa maalivahdin alueet ennen ottelun alkua.

10. Pelaaja/ pelaajan luistimet/ luistin ei/eivét saa olla maalivahdin alueella ennen pallon syéttohetkeé ko. pelaajalle. Maa-
lialueen viiva (kaari) luetaan kuuluvaksi maalialueeseen. Mydskaén pelaaja ei saa laittaa mailaa maalivahdin alueelle
tarkoituksenaan héiritd maalivahtia ja/ tai sen toimenpiteita.

Erotuomarin on kiinnitettava erityistd huomiota maalivahdin hairintaan.

11. Pelaaja voi tehdd maalivahdin alueelta hyvaksyttdvan maalin, sekd voi olla maaliavahdin alueella,
mutta han ei saa erotuomarin mielestd héiritd maalivahtia tai hanen torjuntatoimenpiteitdan ja pallo on oltava tullut
maalivahdinalueelle ennen pelaajaa. Maalivahti on esimerkiksi liukunut torjunta yrityksessadn maalialueelta maalin
sivuun tai maalin taakse, voi pelaaja menna maalialueelle ja tehda sieltd hyvéksyttavan maalin.



12.

13.

14.

15

Maalivahdin hdirintddn on erotuomarin kiinnitettavé erityistd huomiota. Sen jalkeen, kun maalivahdilla on pallo hal-
lussaan, on maalivahdille annettava esteeton tilaisuus liikkua maalialueella ja vapautua pallosta.

Maalin sisélla oleva vaimennusverkko on pidettévé ottelun aikana paikallaan, eik& sitd saa nostaa yl6s maalin paélle.

Maalivahti voi pitd4 juomapulloa ottelun aikana maalin paélla, ellei siit4 aiheudu haittaa ottelun kulkuun. Sen sijaan
yliméaréisten pelipallojen yms. pitdminen on kiellettya.

18. RANGAISTUSKULJETUS

Rangaistuskuljetus voidaan tuomita seuraavanlaisista rangaistusalueella tapahtuvista tarkoituksellisista rikkomuk-
sista, jos pelaaja estdad maalitilanteen tai mahdollisen maalinsaantitilanteen:

1.

2.

Ahdistamalla vastapelaajaa vakivaltaisella tai vaarallisella tavalla.

Pysayttamalla pallon kadella, paalla, kasvosuojuksella tai korkealla mailalla.

Lyémalla, sitomalla, painamalla, nostamalla, huitomalla tai potkaisemalla vastapelaajan mailaa.
Heittdmalla mailan tai pelivarusteen niin, ettd se osuu mailaan, palloon tai pelaajaan.

Heittaytymalla tarkoituksellisesti jaalle pysayttadkseen pallon tai estddkseen vastapelaajaa.
Jadlle heittaytyminen ei koske maalivahtia.

Rangaistuskuljetuksen tuomitsemisen ehtona on se, etta pallo on rikkomuksen tapahtuessa pelissa.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja omalla rangaistusalueellaan syyllistyy kohdissa 1-5 mainittuihin rikkomuksiin,
kun kyseessé ei ole maalitilanne, tuomitaan vapaalyonti ja mahdollinen jaahy tai ulosajo.

Jos pallo ei ole rikkomuksen tapahtuessa pelissd, erotuomarin on varoitettava rikkomuksen tehnytta pelaajaa tai
poistettava hénet kentéltd méaara- tai loppuajaksi.

OHJEITA JA TULKINTOJA

1.

2.

Rangaistuskuljetuksen liséksi tuomitaan jaahy, mikéli rikkomus sitd saéannén mukaan edellyttaa.

Pelaajalle tai toimihenkil6lle, joka pelastaa maalitilanteen heittdmé&lld mailan tai varusteen omalle rangaistusalueelle
palloa, mailaa tai vastapelaajaa kohti, tuomitaan ja&hy, tai h&net poistetaan kentéltd. Lisdksi tuomitaan rangaistus-
kuljetus. Pelaajaa, joka syyllistyy tahan rikkeeseen rangaistusalueelta kasin rangaistusalueen ulkopuolelle, rangais-
taan jaahyn tai ulosajon lisaksi vapaalyonnilla.

Epéonnistuneen rangaistuskuljetuksen jalkeen peli jatkuu normaalisti. Kuitenkaan rangaistukuljetuksen suorittanut
pelaaja ei saa pelata palloa toistamiseen, ellei joku muu pelaaja ole koskenut tai pelannut palloa vélilla.
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19. RANGAISTUSKULJETUKSEN SUORITUS

Rangaistuskuljetusta aloitettaessa pallon tulee olla siniviivan paéalla, pituussuunnassa katsoen puolessa valissa sini-
viivaa. Kaikkien pelaajien, kuljettajaa ja puolustavan joukkueen maalivahtia lukuunottamatta, on oltava keskivii-
van takana. Rangaistuskuljetuksen on oltava suoritukseltaan yhtdjaksoinen. Rangaistuskuljetuksen saa aloittaa
vasta erotuomarin annettua siihen luvan. Pallon ylittdessd maalilinjan tai osuessa suoraan maalikehykseen ja pon-
nahtaessa takaisin kentélle rangaistuskuljetuksen suorittajalla ei ole oikeutta pelata palloa uudelleen, ennen kuin
joku toinen pelaaja on pelannut sitd. Rikkomuksen tapahtuessa tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti rikko-
muspaikasta.

Rangaistuskuljetuskilpailussa eivat muut pelaajat, kuljetuksen suorittajaa ja maalivahtia lukuunottamatta, saa
osallistua peliin, eikd kuljetuksen suorittaja saa pelata uudelleen maalivahdista, maalikehyksista tai reunuksesta
ponnahtanutta palloa. Pallon ponnahtaessa maalikehyksistd maalivahdin kautta maaliin, maali hyvaksytaan.

Rangaistuskuljetuskilpailuun valitaan kummastakin joukkueesta kolme pelaajaa, jotka suorittavat kuljetuksen
vuorotellen. Mikali ratkaisua ei ole syntynyt, jatketaan yksitellen ja vuorotellen ratkaisuun saakka. Rangaistus-
kuljetuskilpailuun saavat osallistua kaikki pelaamiseen oikeutetut joukkueen pelaajat. Maalivahti tai varamaali-
vahti eivéat voi suorittaa kuljetusta.

OHJEITAJA TULKINTOJA

1. Rangaistuskuljetuksen suorittaja on tunnistettava, eli hdnen on oltava hydkkaysalueen siniviivan ja keskiviivan véli-
selld alueella ennen rangaistuskuljetuksen suoritusta.

2. Jos rangaistuskuljetus on tuomittu juuri ennen peliajan paattymistd, erotuomarin on lisattava se aika, joka rangaistus-
kuljetuksen suorittamiseen tarvitaan. Té&ssd tapauksessa rangaistuskuljetus suoritetaan rangaistuskuljetuskilpailun
sdantdjen mukaan.

3. Ennen rangaistuskuljetuskilpailun alkua suoritetaan arvonta, joka ratkaisee Kkilpailun aloittajan. Arvonnan voittanut
aloittaa.

4. Jos pelaajan maila rangaistuskuljetuksen aikana katkeaa tai rikkoontuu , suoritus uusitaan aina. Epéselvisséa tilanteissa
erotuomari ratkaisee mahdollisen hyddyn kuljetuksen aikana ja tekee p&atdksen sen pohjalta, ettd hyotyikd pelaaja ti-
lanteesta.

5. Rangaistuskuljetuskilpailussa tarkoitetaan pelaamiseen oikeutetuilla pelaajilla kaikkia niita pelaajia, jotka on merkitty
varsinaisella peliajalla kokoonpanoluetteloon, joita ei ole poistettu kentalta punaisella kortilla, jotka eivat ole poistu-
neet kentéltd loukkaantumisen vuoksi tai eivat ole jaahylla peliajan paattyessa.

6. Jos ottelun tulos ei ole selvinnyt rangaistuskuljetuskilpailussa viel&4 ensimmadisen kierroksen jalkeen, Kilpailua jatke-
taan ratkaisuun saakka vuorotellen.

7. Jos pelaaja ylittdd punaviivan, ennen kuin pallo on ylittdnyt siniviivan, pelaajaa on varoitettava. Jos rikkomus toistuu,
pelaajalle tuomitaan kahden minuutin (2 min) jahy sopimattomasta kaytoksesta. Jos kuljetuksen suorittaja hdmaa tai
syyllistyy jonkin muun sdantékohdan mukaiseen rikkomukseen, hanet vaihdetaan, ja hanelle tuomitaan mahdollisesti
rangaistus.

8. Jos suorittaja syyllistyy rangaistuskuljetuksen aikana johonkin sédantdrikkomukseen, kuljetus keskeytetdan ja pelaajaa
rangaistaan rikkomuksen mukaan. Samoin toimitaan kanssapelaajien ja joukkueeseen kuuluvien toimihenkildiden
suhteen. Pelid jatketaan pelaajan rikkeestd vastajoukkueen vapaalyonnilla rikkomuspaikasta ja toimihenkilén syyllis-
tyttya rikkomukseen pallon sijaintipaikasta.

9. Vastajoukkueen pelaajan syyllistyttyd rangaistuskuljetuksen aikana sadéntdrikkomukseen, suoritus katsotaan loppuun.
Mikali pallo menee maaliin, maali hyvéksytadn. Ellei pallo mene maaliin, kuljetus uusitaan ja rikkeen tehnytta pelaa-
jaa rangaistaan. Toimihenkilon syyllistyttyd rikkomukseen toimitaan samoin.
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20. PELAAJAN RANGAISTUKSET

Erotuomarin tulee poistaa kentéltd maara- tai loppuajaksi pelaaja, joka on rikkonut séantdja. Varoitettaessa pe-
laajaa hanelle on naytettava keltaista korttia.

2 MINUUTIKSI (VALKOINEN KORTTI)

RIKKOMUS SYY

pelaa ilman mailaa sopimaton kaytos

pelaa rikkoutuneella tai muuten saanto- séantdjenvastainen varustus
jenvastaisella mailalla

pelaa korkealla mailalla, muu hyoty korkea maila

pelaa korkealla mailalla estden selvén sopimaton kéytds
maalin tai maalintekotilanteen

pelaa tai pysayttad pallon k&della késivirhe

pelaa tai pysayttdd pallon paalla tai kas- sopimaton kéaytos
vosuojuksella

vaéran vaihdon suorittaminen vaara vaihto

pelaa tai kuljettaa palloa vihellyksen jal- pelin viivyttaminen
keen

ei siirry 5 m:n pééhén pallosta 5 s:n kulu- pelin viivyttdminen

essa

viivyttaa tarkoituksellisesti pelia pelin viivyttdminen
vaaralliset lydnnit vastustajan mailaan mailarike/ mailaan lyonti
vaaralliset lyonnit tai vippaukset l&hi- vaarallinen peli
kamppailussa

toistuva vaara peli jatkuva s&éntdjenvastainen peli
siirtad tarkoituksellisesti maalia sopimaton kéaytos

pelaa maalivahtina tarkoituksellisesti ran- sopimaton kéaytos

gaistusalueen ulkopuolella tai heittaa
pallon toistamiseen yli keskiviivan niin,
ettd pallo ei kosketa reunukseen tai pelaa-

jaan
pelaajalla puutteellinen varustus sééntdjenvastainen varustus
pitaé vastustajasta kiinni kiinnipitdminen
kampitus, mailalla kampitus
nostaa vastustajan mailaa mailarike/ mailan nostaminen
painaa vastustajan mailaa mailarike/ mailan painaminen
estad vastapelaajaa (ei fyysistd kontaktia) estdminen
luistelee pelaajan vierelld hdiriten hé&nt sopimaton kéytds
pelin hengen vastaisesti (ei fyysistd kon-
taktia)
5 MINUUTIKSI (SININEN KORTTI)
RIKKOMUS SYY
ahdistaa vastapelaajaa vaarallisella tai vékivaltainen peli
vakivaltaisella tavalla
suorittaa jalkakampin kampitus
pitdd vastustajasta kiinni kaksin kasin vékivaltainen peli
tai mailalla sitoen
protestoi erotuomarin tuomioita tai paa- erotuomarin arvostelu
toksié vastaan
kayttaytyy sopimattomasti yleiséd, pe- epaurheilijamainen kéaytos

laajia, katsojia ym. kohtaan



taklaa vastapelaajaa esimerkiksi laitaa
vasten

muu vékivaltaiseen pelaamiseen liittyva
teko

kasille lyonti

varusteen tai mailan heitto

huitoo vékivaltaisella tai vaarallisella
tavalla mailallaan vastapelajaa péin
koukkii mailalla vastustajaa esim. késis-
té, kainalosta, vyOtarolta. .. .....
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vékivaltainen peli
vakivaltainen peli
vakivaltainen peli
epaurheilijamainen kaytos

huitominen

koukkaaminen

LOPPUAJAKSI (PUNAINEN KORTTI)

RIKKOMUS

SYY

kayttaytyy torkeasti, kiroilee tms.

ryntdd vaihtoaitiosta kentélle tappele-
maan

pelaa torkedn vékivaltaisella tavalla,
lyd, potkaisee tms.

solvaa tai pilkkaa erotuomaria

pelaaja tai toimihenkild vaihtoaitiosta
késin osallistuu peliin tai heittdd varus-
teen tms.

pelaaja saa kolmannen jaahyn

OHJEITA JA TULKINTOJA

torked sopimaton kaytos
torked sopimaton kaytos

torkeén vakivaltainen peli
torked sopimaton kaytos

torked sopimaton kéaytos

kolmas jaahy

Jos erotuomari soveltaa hydtynakdkohtaa pelaajan jadhya tai ulosajoa edeltdvéssé tilanteessa, hdnen on nostettava
toinen katensd suoraan ylos ja laskettava se tilanteen paattyessé rangaistuksen kohteeksi joutuvaa pelaajaa kohti. Mi-
kali rikkomuksen tehnyt joukkue saa pallon haltuunsa, peli on katkaistava, rikkomuksen tehnyt pelaaja poistettava ja

Jos erotuomarilla on kési pystyssa siirretyn kahden minuutin (2 min) jadghyn merkiksi, ja rikottu joukkue hyddyntaa
tilanteen tekemalld maalin, tulossa ollut kahden minuutin (2 min) jadhy raukeaa, mutta jadhy kirjataan ko. pelaajalle.
Sitd vastoin viiden minuutin (5 min) ja&hy ei em. tilanteessa raukea. Mikali pelaajalle olisi tulossa kolmas ja&hy, kak-
si minuuttia (2 min) tai viisi minuuttia (5 min), ja&hy ei raukea, vaan pelaaja on poistettava loppuajaksi. Liséksi jouk-

Ratkaisevalla hyddylla tarkoitetaan tilannetta, jossa vastustaja on sdéntdjenvastaisesti estanyt maalintekotilanteen tai
maalitilanteen. Mikali rikkomus tapahtuu rangaistusalueella, on tuomittava rangaistuskuljetus ja jaahy. Jos rikkomus

Jos pelaaja syyllistyy toiseen jaahyn arvoiseen rikkomukseen hyddyn aikana, pelaajalle tuomitaan punainen kortti, ja

Enintdén yksi varoitus voi edelt&d jaghya, mutta se voidaan antaa myds ilman varoitusta.

1.
peli kdynnistettava erotuomaripallolla pallon sijaintipaikasta.
kue pelaa vajaalukuisena viisi minuuttia (5 min).
2.
tapahtuu muulla kentén osalla, on tuomittava vapaalyonti ja jaahy.
3.
joukkue pelaa vajaalla viisi minuuttia (5 min).
4.
5.

Jaahylle tuomitun pelaajan tulee oleskella rangaistusaitiossa tai rangaistukseen varatussa paikassa. Jos ottelussa on
sihteeri, jadhylle tuomitun pelaajan on oleskeltava hanen vélittoméassa laheisyydessdén. Rangaistusaika alkaa vasta
erotuomarin annettua luvan ottelun jatkamiseksi ja pallon tultua peliin eli liikuttuaan keh&nsd mittaisen matkan. Sih-
teeri antaa pelaajalle rangaistusajan paatyttya luvan tulla kentélle.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Jos jaahylle tuomittu pelaaja tulee kentélle ennen rangaistusajan pééttymistéd, hénet poistetaan kentéltd loppuajaksi, ja
joukkue jatkaa vajaalla viiden minuutin (5 min) ajan (sijaiskarsija).

Kahdeksi minuutiksi (2 min) jaahylle tuomitun pelaajan jaahy paattyy, jos vastajoukkue tekee maalin. Jos molemmis-
ta joukkueista on pelaaja tai pelaajia

jaahylla, ja pelataan tasakentallisin, maali ei vapauta pelaajaa jadhyltad. Sita vastoin viiden minuutin (5 min) jaahyn
saanut pelaaja karsii rangaistuksen kaikissa tapauksissa loppuun asti, vaikka maaleja tulisi useampiakin.

Maalivahdille tuomitun jadhyn voi karsid joku rikkeen tapahtumahetkelld kentélla olleista pelaajista.

Rangaistuskuljetuksen yhteydessé tuomittu kahden minuutin (2 min) jaahy paattyy, jos rangaistuskuljetuksesta syntyy
maali. Em. tilanteessa maalin syntyminen ei vapauta peliin aiemmin kahden minuutin (2 min) jadhyn saanutta pelaa-
jaa. Esimerkki: Nro 13 on kahden minuutin (2 min) jaahylla, kun tuomitaan rangaistuskuljetus ja kahden minuutin
jaahy (2 min) saman joukkueen pelaajalle nro 4. Jos rangaistuskuljetus menee maaliin, jaahylt4 paésee pois nro 4 eli
pelaaja, joka aiheutti rangaistuskuljetuksen.

Loppuajaksi ulosajetun pelaajan tai toimihenkilén on poistuttava pukusuojaan.

Loppuajaksi ulosajetun pelaajan joukkue pelaa viisi minuuttia (5 min) vajaalla. Jaahy merkitdan ko. pelaajalle. Si-
jaiskérsija karsii rangaistuksen.

Erotuomarin on tehtvé poistetusta pelaajasta tai toimihenkildstd ilmoitus ottelun jarjestavalle elimelle. Erillinen
raportti on tehtdvé aina, kun pelaaja syyllistyy térkedn sopimattomaan kaytdkseen, térkedn vékivaltaiseen peliin tai
kilpailuméaaraysten rikkomiseen.

Mikali joukkueesta on samanaikaisesti enemman kuin kaksi pelaajaa jaahylla, joukkue saa, tayttdékseen pelaajien
vahimmaismaaraa koskevan maarayksen, ottaa vaihtopelaajia kentédlle. Kolmannen samasta joukkueesta jaahylle jou-
tuneen pelaajan rangaistusaika alkaa vasta, kun ensimmadinen rangaistusaika paattyy. Téllaisessa tapauksessa pelaaja
péasee kuitenkin jadhyaitiosta pois vasta pelikatkon aikana, koska joukkueesta voi olla kentalla vain kolme (3) kentté-
pelaajaa ja maalivahti. Jos joukkueen pelaajamaéra putoaa alle neljan (4) pelaajan (kaksi+maalivahti), ottelu lopete-
taan.

Mikali pelaaja, ollessaan vaihtoaitiossa, osallistuu peliin esim. pyséyttdmalla pallon tai lydomalla sitd, hanet poistetaan
torkeén sopimattoman kaytoksen vuoksi punaisella kortilla, ja joukkue jatkaa vajaalla viiden minuutin (5 min) ajan
(sijaiskérsija). Joukkueen toimihenkilon tapauksessa menetellddn samoin. Pelid jatketaan erotuomaripallolla pallon
sijaintipaikasta tai séanndn edellyttdmalla tavalla.

Jos vaihtoaitiossa oleva pelaaja tai joukkueen toimihenkild pilkkaa tai solvaa erotuomaria, katsojia, pelaajia jne, hanet
on poistettava vaihtoaitiosta. Pelia jatketaan erotuomaripallolla pallon sijaintipaikasta tai sddnnon edellyttamélla ta-
valla.

Jos erotuomarilla on kési ylh&alla siirretyn rangaistuksen merkiksi ja sama joukkue ottaa toisen rangaistuksen. Pyri-
taan peli katkaisemaan mahdollisimman nopeasti, vaikka pallo on rikotun joukkueen hallussa, ellei rikotulle joukku-
eelle ole tilanteesta ratkaisevaa hyodtyd. Ratkaisevalla hyddyll4 tarkoitetaan selvdi maali- tai maalinsaantitilannetta.
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21. ESIMERKKEJA ERI JAAHYTILANTEISTA

- Joukkue A:n n:ro 5 on saanut 5 min. jaadhyn ajassa 10.30. Ajassa 11.50 joukkue A:n n:ro 11 saa myds 5 min rangaistuk-
sen sekd samassa tilanteessa tuomitaan joukkue B:lle rangaistuskuljetus. Joukkue B tekee rangaistuskuljetuksesta maalin.
Joukkue A ei saa tdydent&d, koska molemmat pelaajat ovat saaneet 5 min. jaahyn.

- Joukkue A:n n:ro 8 on saanut 2 min. jadhyn ajassa 10.35. Ajassa 11.55 joukkue A:n n:ro 17 saa
5 min rangaistuksen sekd samassa tilanteessa tuomitaan joukkue B:lle rangaistuskuljetus. Joukkue B tekee rangaistuskulje-
tuksesta maalin. Joukkue A saa tdydentd4 ottamalla kentdlle n:ro 8, koska h&n on saanut 2 min. jadhyn.

- Joukkue A:n n:ro 15 on saanut 2 min. jadhyn ajassa 10.30. Ajassa 11.50 joukkue A:n n:ro 21 saa mygs 2 min rangaistuk-
sen sekd samassa tilanteessa tuomitaan joukkue B:lle rangaistuskuljetus. Joukkue B tekee rangaistuskuljetuksesta maalin.
Joukkue A saa tdydentada ottamalla kentélle pelaajan n:ro 15, joka ei aiheuttanut rangaistuskuljetusta.

- Molemmista joukkueista, A n:ro 2 ja B n:ro 5 ovat saaneet jadhyt samanaikaisesti keskindisesta valienselvittelysta. Jouk-
kue B tekee maalin, joukkue A ei saa tdydentdd, koska molemmista joukkueista on pelaajia samanaikaisesti jadhylla.

- Joukkue A:n n:ro 8 on saanut 2 min. ja&hyn ajassa 10.40. Ajassa 11.50 joukkue B:n n:ro 14 saa my6s 2 min rangaistuk-
sen. Joukkue B tekee maalin ajassa 12.10. Joukkue A ei saa tdydentdd, koska molemmat pelaajat ovat samanaikaisesti
jaahylla vaikkakin ovat saaneet jaghyn eri aikaan.

- Joukkue A:n n:ro 18 on saanut 2 min. jddhyn ajassa 11.10. Ajassa 11.50 joukkue B:n n:ro 12 saa 5 min rangaistuksen.
Joukkue B tekee maalin ajassa 12.10. Joukkue A ei saa tdydentdd, koska molemmat pelaajat ovat samanaikaisesti jaahylla
vaikkakin ovat saaneet jaahyn eri aikaan.

- Maalivahti saa punaisen kortin, maalivahti poistetaan pukusuojaan ja joukkue mé&arad rikkomuksen tapahtumahetkella
kentélla olevista pelaajista sijaiskarsijan, 5 min. ja tdydent&a vaihto maalivahdin kentélle. Mikali joukkueella ei ole muita
jaahyja samanaikaisesti, joukkue jatkaa 5 min. yhden pelaajan vajaalla.

- Maalivahti saa kolmannen jaahyn, 2 min. tai 5 min., maalivahti poistetaan pukusuojaan ja joukkue mé&aréa rikkomuksen

tapahtumahetkelld kentall& olevista pelaajista sijaiskérsijan, 5 min. ja tdydent&a vaihto maalivahdin kentélle. Mikali jouk-
kueella ei ole muita jadhyja samanaikaisesti, joukkue jatkaa 5 min. yhden pelaajan vajaalla.

22. MUITA VIRALLISIA OHJEITA
Virallisten kansainvalisten kaukalopallo-ottelujen peliaika on 2 x 30 minuuttia.
Ottelujen viimeisia minuutteja ei saa pelata ns. tehokkaana peliaikana.

Otteluissa ei kaytetd summeria.
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23. KAUKALOPALLO EROTUOMARIN KASIMERKIT

Korkeamaila, 2 min.

Kiinnipitdminen, 2 min.

Kampitus, 2 min.tai 5 min.

Sopimaton kéytds, 2 min.
Epdurheilijamainen kaytos, 5 min.

Huitominen, 5 min.

Estdminen, 2 min.
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Joukkuevaroitus, keltainen kortti

Siirretty rangaistus, 2 min. tai 5 min.
(Ulosajo)

Koukkaaminen, 5 min.

Vakivaltainen peli, 5 min.

Hyo6tynékokohta
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Erotuomaripallo

Mailarike

- mailan nostaminen
- mailan painaminen
- mailaan lyonti

Varoitus - keltainen Kortti
2min. - valkoinen kortti
5min. - sininen Kortti

ulosajo - punainen kortti

Rangaistuskuljetus

Suunnan nayttdminen



24.PELIKENTAN MITAT

Pelikentéan pituus 45 — 61 metria

Pelikentén leveys 45 — 61 metria
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