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SAANTO 1. PELIKENTTA

1.1. Pelikentta ja sen mitat

Pelikentté on suorakaiteen muotoinen. Kentén pituuden on oltava vahintdan 90 metria ja
enintdan 110 metrid. Leveys ei saa alittaa 45 metria ja ylittda 65 metria. Kansainvalisissa
otteluissa ja turnauksissa pelikentan vahimmaispituus on 100 m ja -leveys 60 m.

Pelikenttéd merkitaan selvasti ndkyvin yhtendisin rajaviivoin. Pitempia rajaviivoja kutsutaan
sivurajoiksi ja lyhyempiad paatyrajoiksi. Maalin sisélla olevaa rajaa sanotaan maalirajaksi.

A. Kulma-alue

Pelikentén jokaiseen neljaan kulmaan, pelikentan ulkopuolelle sijoitetaan 7,5 cm paahan
kohdasta, jossa péaaty-ja rajaviiva kohtaavat, kulmaliput. Kulmaliput saavat olla enintdén 5 cm
paksuja ja vahintadn 150 cm korkeita. Liput ovat variltdén selvasti erottuvia. Kulmalipuissa ei
saa olla teravia kulmia/kohtia.

Pelikentan kulmiin merkitaan kulman karki keskipisteena 1 metrin sateella neljannesympyrat.

Viisi metria paatyrajasta paatyrajan suuntaisesti merkitddn 50cm pitka viiva rangaistusalueen
rajasta sivurajan suuntaan.

Kulmaly®nnissé saa hyokkaavasta joukkueesta ainoastaan kulmalydnnin suorittaja olla tdmén
alueen sisapuolella.

B. Keskiraja

Keskiraja merkitaan pelikentan poikki yhdensuuntaisesti paatyrajojen kanssa. Keskirajan
merkitsemiseksi sijoitetaan pelikentan ulkopuolelle 1 m:n p&éhén sivurajoista samanlaiset
kulmaliput kuin kulma-alueilla on.

Pelikentén keskipisteen halkaisija on 15 cm. Keskipisteen ymparille piirretaan keskiympyra,
jonka séde on 5 m.

C. Rangaistusalue

Kummankin maalin eteen merkitdan rangaistusalue. Maalirajan keskipiste keskipisteena
piirretdén 17 m:n sateella puoliympyra. Maalirajan keskipisteesta kohtisuoraan pelikentélle 12
m:n paahan merkitdan rangaistuslyontipiste, jonka halkaisija on 15 cm.

Vapaalyontia varten merkitdéan rangaistusalueen rajaviivalle 2 kiinteda pistetta 17 m:n paéhan
kummastakin paaty- ja rangaistusalueen rajaviivojen leikkauspisteesta. Vapaalyontipisteiden
halkaisija on 15 cm, ja niiden mukaan merkitaan ympyréat 5 m:n sateella.

D. Rajaviivat

Pelikentén rajaviivat ovat vahintdan 5 cm ja enintddn 8 cm leveat. Nama rajat kuuluvat
alueisiin, joita ne rajoittavat. Rajaviivat merkité&n punaisella varillé, ja niiden tulee olla
yhtendiset, ellei muuten ole méaaritelty.

1.2. Sivulaudoitus

Pelikentén sivurajoille sijoitetaan sivulaudoitus, joka estaa pallon menon pelikentan
ulkopuolelle. Sivulaudat valmistetaan puusta, muovista, alumiinista tai muusta hyvaksytysta
materiaalista, ja niiden pituus on noin 4 m, korkeus n.15 cm ja vahvuus n.2—4 cm.

Nelja kappaletta sivulaitoja tulee olla paatyreunoista pyoristettyja. Sivulaudat asetetaan
sivurajoille pystyyn jaata vasten kentan ulkopuolelle jaévien tukien varaan.
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Sivulautoja ei saa kiinnittda jagdhan, vaan niiden tulee liukua kosketettaessa. Sivulautojen
ylareunaan kiinnitetddn kuminen suojus tai muu vastaava.

Sivulaudoituksen tulee paattya vahintddn 1 m ja enintddn 3 m:a ennen paatyrajaa.

1.3. Vaihtoalue

Nelja sivulaudoituksen kappaletta maalataan punaiseksi molemmilta puolilta. Naméa
sivulaudoitukset sijoitetaan kaksi kappaletta keskirajan kummallekin puolelle vaihtopenkkien
eteen ja laudoitusten paihin. Kaikkien pelaajavaihtojen tulee tapahtua talla alueella. Vaarasta
vaihdosta (paikka tai hetki) seuraa 10 min jaahy pelikentélle tulleelle pelaajalle.

Pelaajan, joka on maaratty poistumaan pelikentélté esim. korjaamaan varusteitaan, tai
pelaajan, joka tulee myohastyneena otteluun, tulee kayttéaa vaihtoaluetta. Taméa koskee myds
pelaajaa, joka tulee pelikentélle loukkaantuneen pelaajan tilalle.

1.4. Maalit

Pelikentdan molempien paatyrajojen keskelle merkitylle alueelle sijoitetaan maalit, joiden
kehykset on valmistettu puusta, alumiinista tai teraksestéa hyvaksyttyjen mallien mukaan.
Kehykset varustetaan jarrupiikein estdmaan maalin liukumisen tuulen tai pienen
pelaajakosketuksen voimasta.

Maalikehysten siséamitat ovat: korkeus 2,1 m, leveys 3,5 m, syvyys ylhaalla vahintdan 1 m ja
alhaalla vahintdan 2 m. Maalikehyksissé ei saa olla mitdan teravia kulmia, ja ne tulee
pyoristdd 5 mm:&. Maalit sijoitetaan maalirajojen paalle niin, etté pylvéan etuosa on samalla
tasolla kuin maalirajan pelikentan puoleinen osa.

Maalikehysten sivu- ja takaseinien seka katon on oltava punottua verkkoa tai muuta
hyvaksyttya ainetta. Verkon silmien koko ei saa ylittda 4 cm:a.

Maalin sisééan 70 cm maalikehyksen poikkirimasta ripustetaan verkko aukottomasti kattoon,
peittdéen maalin sivu- ja alaosat niin, ettei pallo palaudu takaisin pelikentélle. Verkkoa ei saa
kiristdd, mutta sen tulee roikkua vapaasti.

A. Pallokorit
Maalien sivuverkkojen ulkopuolelle kiinnitetdan 4 pallokoria, kaksi kumpaankin maaliin. Korit
ovat 50 cm paassa pystytolpasta ja 1 metrin korkeudella jaésta.

1.5. Sahkovalaistus

Jos pallo ottelun aikana osuu pelikentan ylla riippuviin valaisinlaitteisiin tai niiden rakenteisiin
seka tai jos se katoaa erotuomarilta nakymattémiin valaistustason ylapuolelle, tuomitaan
vapaalyonti vastajoukkueelle siitd kohdasta, missa pallo osui valaisinlaitteisiin tai katosi
nakymattomiin. Jos tdma tapahtuu rangaistusalueella, suoritetaan vapaalyonti lahimmasta
vapaalyontipisteesta.

Tata saantda noudatetaan myos alku-, vapaa-, kulma- ja rangaistuslydnnissa seka
maaliheitossa.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 1.1. J4&n kunto

Jos pelialueen kunto voidaan katsoa vaaralliseksi pelaamiselle, on erotuomarin peruutettava
ottelu. Avonaiset railot jaalla tai jaattomat alueet pelikentélla voivat olla syy ottelun
peruuttamiseen.
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Huonot jadolosuhteet eivat automaattiset merkitse, ettei ottelua voida pelata. Vain erotuomari
voi ottelupaikalle saavuttuaan hyvaksya tai hylata pelikentan.

OT. 1.2. Ottelun peruutus

Jos erotuomari toteaa, ettei virallista ottelua voida pelata, hanen on tehtéva ratkaisunsa
ottelun peruuttamisesta mahdollisimman aikaisin ennen kuin yleisd on saapunut paikalle. Jos
erotuomari on peruuttanut ottelun, hén ei saa johtaa ottelua edes harjoitusotteluna.

OT. 1.3. Pelikentan tarkastus
Erotuomarin on oltava ottelupaikalla pelikentan tarkastamista varten vahintaan tuntia ennen
ottelun alkua tai aikaisemminkin, mikali ottelun jarjestaja niin edellyttaa.

OT. 1.4. Puutteellisuudet pelikentalla

Kaikki puutteet pelikentallda, mukaan lukien jaan kunto, ovat ottelun jarjestajan vastuulla.
Kaikista puutteista on tehtava ilmoitus seka ottelun jarjestajalle ettéa asianomaiselle liitolle /
piirille.

OT. 1.5. Sivulaudoituksen siirtyminen

Jos sivulaudoitus siirtyy hiukan pelin aikana joko pelikentan ulko- tai siséapuolelle, pelia ei
katkaista. Jos laudoitus siirtyy yli metrin, peli katkaistaan ja kdynnistetadn vapaalyonnilla, jos
pallo osuu laudoitukseen sivurajan ulkopuolella, ja erotuomaripallolla, jos pallo osuu
laudoitukseen pelikentan sisapuolella.

Saantoa tulkitaan niin, etta peli katkaistaan, jos pallo ei ole pelattavissa tai jos pelaaja
erotuomarin mielesta saa aiheettoman hyodyn laudoituksen siirtymisesta.

OT. 1.6. Pelikentan eristdminen katsomosta

Ellei pelikenttaa ole tehokkaasti eristetty katsomosta, pelikentan ymparille on merkittava
erillinen raja vahintdan 2 m:n paahan sivurajoista ja vahintdan 5 m:n paahan paatyrajoista.
Yleisolla ei ole oikeutta oleskella tamén sulkurajan sisapuolella.

OT. 1.7. Vaihto- ja jadhypenkit seké penkit joukkueenjohdolle
Vaihtopelaajien ja joukkueenjohdon penkit sijoitetaan pelikentan samalle puolelle lahelle
keskirajaa ja sopivan etdisyyden paahan sivurajasta (noin 2 m.).

Vastapuolelle kenttaa sijoitetaan jadhypenkit molempien joukkueiden pelaajille, joille on
tuomittu 5 minuutin tai 10 minuutin jaéhy, jotta ottelusihteeri tai erotuomarit voi valvoa néita
pelaajia. Ottelusihteerien/sihteerin tulisi olla jaghypenkkien vélissé.

OT. 1.8. Pakkasen tai tuulen vaikutus sivulaudoitukseen

Jos sivulaudoitukset ottelun aikana jaatyvat kiinni jadhan, mika voi olla vaarallista pelaajille,
erotuomari voi paattaa ottelun aloittamisesta tai jatkamisesta ilman sivulaudoituksia. Sama
tulkinta on voimassa silloinkin, jos sivulaudoitukset siirtyilevat kovan tuulen vuoksi.

OT. 1.9. Maalikehykset

Maalikehykset voivat olla alumiinista tai muusta hyvaksytysta materiaalista valmistettuja.
Maalikehyksia ei tarvitse paallystaa puulla, jos ne tayttavat saantdjen mukaiset mitat ja ovat
punaiset.

OT. 1.10. Pallokorien siirtdminen
Maalivahdilla ei ole oikeutta siirtda pallokoreja ilman erotuomarin lupaa. Rikkomuksesta
seuraa varoitus ja rikkomuksen toistuessa 5 min jaahy.
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OT. 1.11. Valojen paélle laittaminen

Jos erotuomari paivalla pelattavan ottelun aikana katsoo aiheelliseksi kayttaa pelikentan
valaistusta, hanen tulee ennen ottelua tai puoliajalla iimoittaa asiasta ottelun jarjestajille ja
joukkueiden kapteeneille.

SAANTO 2. VARUSTEET

2.1. Pallo

Pallon tulee olla valmistettu hyvaksytysta materiaalista ja olla variltdéan helposti nédkyva. Sen
tulee ponnahtaa vahintaan 15 cm ja korkeintaan 30 cm, kun se pudotetaan 1,5 metrin
korkeudelta jaalle. Pallon lapimitan on oltava kauttaaltaan 63 mm (+/-2mm) ja painon uutena
vahintaan 60 g ja korkeintaan 65 g.

2.2. Maila

Mailan tulee olla valmistettu puusta tai samantapaisesta hyvaksytysta aineesta. Sen leveys
teippaus yms. mukaan lukien ei saa ylittda 7 cm. Mailan ulkokaaren pituus ei saa ylittaa 125
cm:a. Mailan kulmien ja reunojen on oltava pyoristettyja, eika niissa saa olla metalli-
vahvikkeita. Lavasta kayristetyn mailan kaytto ei ole hyvaksytty jaapallossa.

2.3. Luistimet

Pelaajien ja erotuomareiden on oltava jaalla luistimilla, joissa ei saa olla mitaan teravia osia
tai muuta sellaista, joka voi olla vaarallinen toiselle osapuolelle. Luistimen teran etu- ja
takapaat pydristetaan vahintaan 5 mm:n sateella.

2.4. Suojavarusteet

Kaikkien pelaajien ja erotuomareiden on jaalla kaytettava hyvaksymismerkilla varustettua
kypéaraa. Kaikkien pelaajien on tdman lisaksi kaytettédva suu- ja kaulasuojusta seka
maalivahtien hyvaksyttya kasvosuojusta.

Kaikkien kenttapelaajien, jotka ovat syntyneet vuonna 1996 tai myohemmin, on kaytettava
CE-hyvaksyttyd, kokokasvot peittavad suojusta.

Vuosina 1995, 94, 93 ja 92 syntyneet pelaajat voivat kayttaa CE-hyvaksytty puolivisiirida, mutta
liséksi on myds oltava joko CE-hyvaksytty hammassuoja ja/tai leukasuoja (leukasuojan ei
tarvitse olla CE-hyvaksytty).

1991 tai aikaisemmin syntyneet pelaajat voivat pelata ilman kasvosuojaa. Lisaksi he voivat
paattaa, kayttavatkd CE-hyvaksytty hammassuojaa tai leukasuojaa(leukasuojan ei tarvitse
olla CE-hyvaksytty).

Suojien alkuperaistd muotoa tai rakennetta ei saa muuttaa.

2.5. Peliasut

Kotijoukkueen on kaytettava virallisesti ilmoitettua peliasua. Jos molemmilla joukkueilla on
samankaltaiset peliasut, on vierasjoukkueen kaytettava erivarisia peliasuja. Joukkueen
pelipaidan ja sukkien tulee olla samanvariset. Joukkueella tulee olla yksi paavari.

Puolueettomalla pelikentélla pelattavassa ottelussa ensin mainittu joukkue on kotijoukkue.
Jos se ei ole selvilla, asia ratkaistaan rahanheitolla. Erotuomari on vastuussa siité, etta
joukkueilla on selvasti toisistaan erottuvat peliasut.

Kaikki varusteet tulee olla kansainvalisen jaapalloliiton teknisen komitean(FIB Tecnical
Committee) hyvaksymia.
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[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 2.1. Hyvaksymismerkinnat
Erotuomarin on ennen ottelun alkua ja sen aikana huolehdittava, etta pallot, mailat ja kaikki
varusteet ovat saantdjen mukaisia.

OT. 2.2. Varusteiden tarkastus

Késihihnat, metallivahvikkeet, ruuvit tai muut vastaavat eivat ole sallittuja mailassa.
Erotuomarin on ennen ottelun alkua pyynnosta tarkastettava pelaajien mailat ja muut
varusteet. Teikkauksen yhteydessa joukkueen kapteeni on velvollinen vahvistamaan
erotuomarille, ettd hanen joukkueensa pelaajat kayttavat saantdjen mukaisia varusteita ja
suojavarusteet ovat saantokirjan 2. luvun mukaisia. Joukkueen kapteeni on vastuussa tasta
asiasta. Erotuomari voi evaté pelaajan osallistumisen otteluun jos pelaajan varusteet ovat
puutteelliset. Jos pelaajalla kuitenkin ottelun aikana todetaan puutteellisuuksia varusteissa,
tuomitaan hanelle 5 min jadhy. Pelid jatketaan vastajoukkueen vapaalydnnilla, jos ottelu on
katkaistu pelaajalle maaratyn jadhyn vuoksi. Muutoin jatketaan saantdjen maaramalla tavalla.
Pelaajan, joka on maaratty pois pelikentéltd korjaamaan varusteitaan, tulee oma-aloitteisesti
pelikentélle palatessaan nayttaa erotuomarille korjatut varusteensa. Jos pelaaja joka on
maaratty korjamaan varusteita ennen pelia tai pelaaja on saanut jadhyn vaarasta tai
puutteellisesta varusteesta ja palaa peliin ilman nayttamatté sitd tuomarille tai varuste on
edelleen vaara tai puutteellinen, tuomitaan pelaajalle punainen Kortti (lieva).

OT. 2.3. Pelaajan varuste putoaa

Pelaaja, joka ottelun aikana menettaa suojavarusteen (kypard, kasvosuoja, suusuoja jne.), ei
saa jatkaa pelaamista. Pelaajan tulee korjata suojavaruste valittémasti. S&annon rikkomisesta
seuraa 5 min. rangaistus ja vapaalyonti.

OT. 2.4. Pelin viivyttdminen puutteellisen varusteen vuoksi

Pelin kaynnistamista ei saa estaa tai viivyttaa varusteiden korjaamisella. Varusteiden korjaus
suoritetaan vaihtopenkin luona. Jos pelaaja kiellosta huolimatta rikkoo tata saantoa, hanelle
tuomitaan 5 min jaahy.

OT. 2.5. Pallo tarttuu varusteisiin
Jos pallo tarttuu pelaajan luistimeen tai varusteisiin pelin ollessa kaynnissa, peli katkaistaan ja
pelia jatketaan erotuomaripallolla.

OT. 2.6. Ottelun jarjestajan velvollisuudet

Ottelun jarjestaja on vastuussa siitd, etta riittdva maara palloja (vahintdan 15kpl) on saatavilla
ja niita varten on kiinnitetty 2 koria molempien maalien ulkopuoliseen sivuverkkoon. Pallokorit
eivat saa olla rakenteellisesti vaarallisia pelaajille.

OT. 2.7. Varusteiden varit
Luistimet, mailat tai mailassa kaytetyt teipit eivat saa olla pallon vérisia.

SAANTO 3. PELAAJIEN LUKUMAARA

3.1. Pelaajien lukumaara ottelun alkaessa

Jaapallo-ottelu pelataan kahden joukkueen valilla. Kummassakin joukkueessa on 11
pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti ja yhden joukkueen kapteeni. Ottelun alkaessa on
joukkueessa oltava vahintaén 8 pelaajaa.

Aikaisemmin mainittujen 11 pelaajan liséksi joukkueella saa olla viisi (5) vaihtopelaajaa, joista
nelja (4) on kenttapelaajia ja yksi maalivahti.
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Joukkueen kokoonpanoluettelo tulee ilmoittaa erotuomarille hyvissa ajoin ennen ottelun
alkua. Kokoonpanoluettelon tulee sisaltaa vahintaan 8 pelaajaa ja enintaén 16 pelaajaa.

Kokoonpanoluettelon siséltdessa 16 pelaajaa tulee yhden pelaajan olla nimettyna
varamaalivahdiksi. Jos kokoonpanoluettelossa on vahemman kuin 16 pelaajaa, voidaan
kaikkia vaihtopelaajia kayttaa kenttapelaajina.

Kokoonpanoa voidaan muuttaa ottelun loppuun saakka.

3.2. Pelaajavaihdot
Pelaajavaihdot ovat rajattomat ja saavat tapahtua milloin tahansa ottelun aikana, ellei toisin
ole mainuttu. Pelaajia ei saa vaihtaa kun kulmaly®nti on tuomittu.

Kentélle tuleva pelaaja ei saa tulla pelikentélle, ennen kuin kanssapelaajan on poistunut
kentalta (ylittanyt laidan vaihtopenkkien luona). Pelaajavaihdon on aina tapahduttava
merkitylta vaihtoalueelta (kts sdant6 1.3). Erotuomaria ei tarvitse informoida vaihdoista.

Jos pelaaja pelin aikana poistuu pelikentalta yli sivu- tai paatyrajan osoittaakseen, ettei
osallistu aktiivisesti peliin, hanen ei katsota pyrkivan vaihtoon.

Loukkaantunut tai varusteita korjaamaan poistunut pelaaja, jota ei ole korvattu
vaihtopelaajalla, saa palata pelikentélle ilman erillista ilmoitusta erotuomarille.

Loukkaantunut pelaaja, joka korvataan vaihtopelaajalla, saa poistua pelikentalta mista
tahansa ilmoittamalla siita tuomarille.

Maalivahdin vaihdon tulee tapahtua aina pelikatkon aikana ja erotuomarin luvalla.

3.3. Jadhyn saaneen pelaajan paluu pelikentélle
Jaahyn karsittyaan pelaaja saa palata pelikentélle ottelusihteerin tai erotuomarin luvalla pelia
hairitsematta. Kentalle paluun tulee tapahtua keskialueelta (kts saant6 1.3).

Jaahylle maarattya pelaajaa ei jaahyn aikana saa korvata vaihtopelaajalla. Pelaaja, joka on
saanut ottelurangaistuksen (punainen kortti), ei voi osallistua peliin jatkoajalla, eikd hanta voi
korvata vaihtopelaajalla.

3.4. Joukkueen kapteeni
Joukkueen kapteenilla on oltava vasemmassa kasivarressaan vahintaan 8 cm:n levyinen
selvasti peliasusta erottuva nauha.

Jos joukkueen kapteeni saa ottelurangaistuksen tai han loukkaantuu niin vaikeasti, ettei pysty
jatkamaan pelaamistaan, siirretdén kapteenin valtuudet joukkueen toiselle pelaajalle, jolla on
myds oltava kapteenin nauha.

Jaahylle maaratty joukkueen kapteeni sailyttda joukkueen kapteenin valtuutensa.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 3.1. Joukkue aloittaa ottelun vajaalla
Jos joukkueelta puuttuu esim. mydhéstymisen vuoksi pelaaja / pelaajia, joukkue saa aloittaa
ottelun kaytettavissa olevilla pelaajilla, vaikka heidéat olisi merkitty vaihtopelaajiksi.

Jos myoOhastynytta pelaajaa ei ole merkitty pdytakirjaan, ottelusihteeri voi lisata pelaajan
nimen pdytakirjaan vasta ilmoitettuaan asiasta erotuomarille.
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Vasta, kun joukkue on tullut taysilukuiseksi (11 pelaajaa ja 5 vaihtopelaajaa), varamaalivahti
on nimettava. Tama tarkoittaa sita, etta kaikkia vaihtopelaajia saa kayttaa kenttapelaajina,
kunnes joukkueen kaikki 16 pelaajaa on nimetty kokoonpanoluetteloon (saanto 3.1.).
Joukkueella on oikeus taydentaa kokoonpanoluetteloaan, kunnes ottelu on paattynyt.
Kokoonpanoluetteloa voi tdydentédd myos jatkoajalla, ei kuitenkaan rangaistuslyontikilpailun
alkaessa.

OT. 3.2. Joukkueessa alle 8 pelaajaa
Jos joukkueella ottelun alkaessa on vahintaan 8 pelaajaa, erotuomarin tulee aloittaa ottelu
sovittuna ajankohtana, elleivat muut erityiset syyt puolla ottelun alkamisen siirtdmista.

Jos joukkueella on vdhemman kuin 8 pelaajaa, erotuomari ei voi aloittaa ottelua. Tassa
tapauksessa erotuomari harkitsee ottelun peruuttamista tai aloituksen siirtdmista, kunnes
joukkueella kohtuullisen ajan jalkeen on mahdollisuus saada kokoon vahintédan 8 pelaajaa.

OT. 3.3. Pelaajavaihdot

Kuten saanndssa 1.3. maaritellaan, kaikki pelaajavaihdot tapahtuvat keskirajalta punaiseksi
maalattujen sivulaitojen kohdalta. Pelaajan, joka tulee vaihtoon, on poistuttava
sivulaudoituksen yli vaihtoalueen kohdalla, ennen kuin vaihtopelaaja saa menna pelikentélle.
Vaihtorikkomuksesta tuomitaan 10 min jaahy pelikentélle menevalle pelaajalle.

OT. 3.4. Pelikelpoisten pelaajien lukumaara

Jos joukkueesta useat pelaajat saavat ottelurangaistuksen tai loukkaantuvat pelikyvyttomiksi
niin, etta joukkueen pelikelpoisten pelaajien lukumaaré putoaa alle puoleen vastajoukkueen
pelikelpoisten pelaajien lukuméaéarastéa, erotuomari voi lopettaa ottelun. Jaahylla olevat
pelaajat lasketaan pelikelpoisiksi pelaajiksi.

OT. 3.5. Joukkueen vastuuhenkil®.

Joukkueella on oltava vastuullinen henkild, joka vastaa joukkueesta (joukkueenjohtajista)
seka joukkueensa kokoonpanoluettelon oikeellisuudesta. Pelaajien lisaksi
kokoonpanoluettelossa tulee olla nimettyna korkeintaan viisi (5) joukkueen johtoon kuuluvaa
henkil64, joilla on oikeus olla vaihtopenkilléa. Ennen ottelun alkua on joukkueseen kuuluvan
henkilon on allekirjoitettava ottelupdytakirja. Jos pelaajaa ei ole kirjattu ottelun pdytékirjaan,
tuomitaan pelaajalle punainen kortti (lieva).

OT. 3.6. Penkkivaki

Joukkueen johdon ja vaihtopelaajien (eninté&n 10 henkildd, joista 5 kuuluu joukkueen
johtoon) on oltava joukkueiden vaihtopenkkien luona. Jos penkkeja on kaytettavissé, johdon
ja pelaajien tulee kayttaa niitd. Joukkueen johtoon kuuluva henkild voi vain erikoistapauksissa
poistua vaihtopenkiltd antaakseen ohjeita pelaajille. Se ei kuitenkaan saa hairita pelia.

11/2016 8 JAAPALLOSAANNOT



SAANTO 4. PELIAIKA

4.1 Normaali peliaika
Peliaika jaetaan kahteen 45 minuutin pituiseen puoliaikaan, ellei kilpailusdanndissa toisin
maarata.

Erittain vaikeissa olosuhteissa (kova lumisade, kova pakkanen) erotuomari voi peluuttaa
ottelun monessa erdassa. Tama tulee kirjata ottelupdytakirjaan.

A. Peliaika nuorten otteluissa.

Peliajat nuorten otteluissa ovat:

19-vuotiaat tai nuoremmat 2 x 45 min

17-vuotiaat tai nuoremmat 2 x 40 min

15-vuotiaat tai nuoremmat 2 x 30 min

13-vuotiaat tai nuoremmat 2 x 25 min.

Koululaissarjat pelataan 2 x 25 min. Naita peliaikoja tulee noudattaa, ellei kilpailusaanndissa
toisin maarata.

4.2 Teikkaus ja alkulyonti.

A. Teikkaus
Erotuomari suorittaa arvonnan ennen ottelun alkua joukkueiden kapteenien kanssa. Arvonnan
voittanut joukkue valitsee kenttapuolen, havinnyt suorittaa alkulyénnin.

Ensimmaisen puoliajan jalkeen joukkueet vaihtavat kenttapuoliskoa ja joukkue, joka ei
ensimmaiselld puoliajalla suorittanut alkuly®ntid, suorittaa alkulyénnin toisella puoliajalla.

Jatkoajan alkaessa noudatetaan samaa kaytantéa kuin ylla.

B. Alkulyonti

Ottelu alkaa erotuomarin vihellyksen jalkeen pelikentén keskipisteesta ensimmaisestéa oikein
suoritetusta alkulydnnista. Pallo on pelissé vasta, kun se on kulkenut 20 cm pituisen matkan.
Pelaajien on oltava alkulydnnin aikana omalla kenttapuoliskollaan, eivatka he saa ylittaa
keskirajaa, ennen kuin palloa on pelattu.

Jos oikein suoritetussa alkulyénnissa joku pelaaja on ylittanyt keskirajan ennen kuin pallo oli
pelissa, vastajoukkueelle tuomitaan vapaalyonti paikasta, josta pelaaja ylitti keskirajan.

Vastapelaajien on oltava vahintdan 5 m:n paassa pallosta. Ellei alkulydntia suoriteta oikein,
se uusitaan. Peliaika alkaa oikein suoritetusta alkulydnnistd, myos toisella puoliajalla.

Alkulydnnin suorittaja ei saa pelata palloa, ennen kuin joku toinen pelaaja on sita pelannut.

4.3 Jatkoaika

Jos ottelun tulos normaalin peliajan jélkeen on tasan, voidaan pelata jatkoaika voittajan
selvittdmiseksi. Jatkoaika voidaan pelata vain mikali siitd on paatetty etukateen tai mikali
kilpailusaanndt niin maaraavat.
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Jatkoaika voidaan pelata kahdella eri tavalla:

A. Normaali jatkoaika

Mikali sdantdjen mukaan pelataan jatkoaika eika muuta ole paatetty, ottelua jatketaan 2
x 10 minuutin jatkoajalla tai kuten ottelumaarayksissa on mainittu.

Molemmat puoliajat pelataan loppuun. Jos peli edelleenkin on tasan, pelia jatketaan
kilpailuséaantdjen maaraamalla tavalla.

B. Maalista poikki (Golden goal)
Mikali ennakkoon on paatetty, ettd ottelussa tulee olla voittaja, vaikka normaali peliaika
paattyi tasan, voidaan pelata "maalista poikki” tai "Golden goal” -periaatteella.

Mikéli ottelu ratkaistaan talla tavalla, jatkoaika pelataan korkeintaan 2 x 10 min eréassa tai
kilpailusédantojen edellyttamalla tavalla. Ottelu paattyy valittomasti hyvéksytyn maalin
jalkeen.

Jos kumpikaan joukkue ei ole tehnyt maalia jatkoajalla, suoritetaan rangaistuslyontikilpailu.

C. Jatkoaika nuorten otteluissa

Nuorten otteluissa jatkoaika alle 19-v. ja alle 17-v. on 2 x 10 min ja alle 15-v. tai sité
nuoremmilla on 2 x 5 min. Jos kilpailun jarjestdja on etukateen ilmoittanut, jatkoaika voidaan
pelata myds Golden goal -periaatteella.

4.4, Tauko

A. Normaali tauko
Puoliaikojen vélinen tauko on enintdan 20 minuuttia.

B. Normaalin peliajan ja jatkoajan valinen tauko
Normaalin peliajan ja jatkoajan vélinen tauko on enintaén 5 min. Normaalin peliajan ja
jatkoajan vélisella tauolla joukkueet ovat pelikentalla.

C. Jatkoajalla pidettava tauko
Jatkoajalla ei pideta taukoa, vaan pelia jatketaan valittémasti puolten vaihdon jalkeen.

D. Erotuomarin valtuudet
Erotuomarilla on oikeus poiketa em. saénndisté taukojen osalta, jos erityiset syyt niin vaativat.

E. Aikalisa
Molemmilla joukkueilla on kaytossa 1 min aikalisé/ottelu.

4.5, Ottelun peruutus tai keskeytys

Jos ennen ottelua tai ottelun aikana tapahtuu jotain, mika tekee ottelun pelaamisen
mahdottomaksi urheilullisella tavalla voi erotuomari peruuttaa tai keskeyttéa ottelun. Tulee
kuitenkin korostaa, ettd erotuomarin ensisijainen velvollisuus on peluuttaa ottelu, mutta
painavien syiden perusteelld erotuomari voi peruuttaa tai keskeyttaa ottelun.

Tallaisia syita voiva olla mm. huonot sddolosuhteet, kentédn huono valaistus, pelikelvoton jaa
tai kentén puutteelliset varusteet (maalikehikot, laidat jne.).

Peruutuksen tai keskeytyksen syy tulee ilmoittaa valittdomasti ottelun jarjestéjalle seka
Suomen Jaapalloliitolle.
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4.6. Erotuomaripallo

Satunnaisen pelikatkon jalkeen, mikali séannoissa ei toisin ole maaratty, pelia jatketaan
erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo katkaisuhetkella oli. Jos pallo katkaisuhetkella oli
rangaistusalueella, erotuomaripallo suoritetaan lahimmasta vapaalyontipisteesta.

Erotuomaripallo suoritetaan siten, ettd yksi pelaaja kummastakin joukkueesta asettuu
vastakkain selkd omaan paatyrajaan pain. Mailoja pidetdan yhdensuuntaisessa asennossa
pallon kummallakin puolella. Palloa ei saa koskettaa, ennen kuin erotuomari on viheltéanyt
pelin kayntiin. Palloa voidaan pelata mihin suuntaan tahansa.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 4.1. Lisaaika
Kaikki pelin aikana tapahtuneet luonnottomat katkot tulee lisété otteluaikaan.
Téllaisia voivat olla loukkaantumiset, pelaajavaihdot jne.

Ajanlisays ilmoitetaan ottelusihteerille ja joukkueiden kapteeneille. Jos ensimmaisen puoliajan
viimeisellda minuutilla tai ottelun viimeisella minuutilla annetaan liséaikaa, tulee pyynnésta
kertoa joukkueiden kapteeneille jaljella oleva aika.

Erotuomarin tulee méaaratietoisesti puuttua siihen, jos joukkue taktisesti viivyttaa pelia, etenkin
ottelun lopussa, jolloin peliaikaan tulee lisata viivytyksiin kulunut aika.

OT. 4.2. Virheellinen peliaika

A. Ylipitka puoliaika
Jos erotuomari on erehdyksesséa antanut ottelun jatkua yli maaratyn peliajan, han ei voi
peruuttaa sind aikana tehtyja maaleja tai muita tekemiaan ratkaisuja.

B. Liian lyhyt puoliaika
Jos erotuomari on erehdyksessa lopettanut puoliajan liian aikaisin ja tulee erehdyksestaan
vakuuttuneeksi, hanen tulee menetella seuraavasti:

Jos joukkueet ovat vield pelikentélla, pelataan puuttuva peliaika loppuun jatkaen siita,
missa pallo oli, tai tilanteella, jossa peli pantiin poikki.

Jos joukkueet ovat jo poistuneet pelikentalta pukuhuoneisiin ja erehdys huomataan
ensimmaisen puoliajan lopussa, pidetéaén tauko, jonka jalkeen joukkueet asettuvat
ensimmaisen puoliajan pelijarjestykseen. Puuttuva aika pelataan ja ottelua jatketaan
vaihtamalla kenttapuoliskoja ilman ylimaaraista taukoa.

Jos erotuomarin erehdys sattui toisen puoliajan jalkeen, joukkueet kutsutaan uudelleen
pelikentélle ja pelataan puuttuva peliaika loppuun. Pelia jatketaan talldin alkulyonnilla,
jonka suorittaa sama joukkue, joka suoritti alkulyénnin toisen puoliajan alkaessa.

OT. 4.3. Otteluajan tarkistus
Ennen puoliaikojen paattymista erotuomarit tarkistavat otteluajan toisiltaan.

OT. 4.4. Alhainen lampdtila

Alhainen lampdtila, joka voi aiheuttaa paleltumisvammoja, tulkitaan epaedulliseksi saatilaksi.
Johtavana periaatteena on, etta ottelu voidaan pelata tuulettomassa ja ilmankosteuden
ollessa matalalla aina -25°C pakkasen vallitessa ja vastaavasti tuulisissa olosuhteissa -17°C
pakkasen vallitessa.
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Jos ottelu pelataan em. tai niitd vaikeammissa olosuhteissa, erotuomarilla on oikeus
keskeyttaa ottelun 5-10 minuutiksi, jotta pelaajilla on mahdollisuus lammittelyyn
pukusuojassa. Ottelu voidaan pelata myds kolmessa 30 minuutin jaksossa, joiden valilla on
5-10 minuutin tauko.

Lammittelytauon jalkeen ottelua jatketaan erotuomaripallolla keskipisteesta. Erotuomarin tulee
kuitenkin muistaa, etté joukkueet vaihtavat kenttapuolia 45 min pelin jélkeen.

OT. 4.5. Ottelun peruutus pakkasen vuoksi
Erotuomari voi peruuttaa ottelun kovan pakkasen vuoksi ottelupaikalla.

jaapalloliittoon, jotka paattavat ottelun pelaamisesta.
Ottelun peruuttaminen tulee tehda tarkan harkinnan jalkeen.

OT. 4.6. Kova lumisade

Jos pelikentté kovan lumisateen vuoksi tulee pelikelvottomaksi, erotuomari voi jakaa ottelun
kolmeen osaan, joiden valilla pelikentta voidaan aurata lumesta. Erotuomarilla on myods
oikeus keskeyttaa ottelu hetkeksi pelikentan aurauksen vuoksi, jos olosuhteet niin vaativat.

OT. 4.7. Sakea sumu
Sakea sumu voi myds olla ottelun esteen&. Jos erotuomari ei erota kaikkia pelaajia tai palloa
pelikentélld, toimitaan seuraavasti:

A. Sakea sumu ennen ottelua
Jos ottelua ei ole aloitettu, aloitusta on siirrettava, kunnes sumu on halvennyt. Jos
ilmatilassa ei tapahdu parannusta 45 min aikana, ottelu perutaan.

B. Sakea sumu ottelun aikana

Jos ottelu on jo aloitettu ja sumu vaikeuttaa erotuomarin tydskentelya, ottelu voidaan
keskeyttaa joko kerran tai useammin ja kaynnistaa taas uudelleen. Yksi keskeytys ei saa
ylittd& 30 min. Jos nain tapahtuu, ottelu paatetaan lopullisesti.

OT. 4.8. Aikalis&a

Vain joukkueen kapteenilla ja valmentajalla on oikeus pyytaa lupaa aikalisalle. Aikalisa
annetaan seuraavan katkon jalkeen. Aikalisén voi ottaa my0s heti maalin jalkeen, mutta ei
ennen rangaistus- ja kulmalyontié tai jos vapaalyonti on ratkaisevasta kohdasta
(rangaistusalueen tuntumasta). Otteluaikaan lisétdan normaalisti 1,5 minuuttia. Otteluaikaa ei
voi olla enempaa jaljella aikalisén jalkeen kuin mita sita oli ennen aikalisaa (aikalisa
puoliaikojen lopussa).

OT. 4.9. Joukkue saapuu mydhéassa kentélle
Mikali joukkue tulee myShastyneena ottelun ensimmaiselle tai toiselle puoliajalle, sille
tuomitaan 5 min jaahy. Joukkueen kapteeni maaraa sijaiskarsijan.

SAANTO 5. PELAAMISOIKEUS

Maalivahdilla on oikeus heittaytya jaalle pysayttadkseen pallon. Kenttapelaaja ei ole oikeutta
heittéytya jaalle pysayttddkseen pallon tai estddkseen vastapelaajaa. Jaalla makaava
kenttdpelaaja ei saa osallistua peliin. Kenttépelaaja saa osallistua peliin, jos hanen toinen
polvensa tai katensa koskettaa jaata.
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Vain maalivahti saa osallistua tai vaikuttaa peliin ilman mailaa. Pelaaja, jonka maila on
rikkoutunut, ei saa osallistua peliin, ennen kuin hanella on uusi maila. Pelaajan on itse
henkilokohtaisesti kerattava osat ja vietava ne pois pelialueelta. Pelaaja on vastuussa siita,
etta kaikki rikkoontuneet osat on keratty pois pelialueelta.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 5.1. Pelaaminen ilman mailaa

Kenttapelaajalle, joka héiritsee pelia tai osallistuu peliin ilman mailaa tai pelaa rikkoutuneella
mailalla, tuomitaan 5 min jaahy. Jaahyn tulee 10 min, jos peliin osallistumisella estetaan
maalinsaantitilanne.

OT. 5.2. Pelaaja, joka sattumalta tai tahattomasti koskettaa jaata
Pelaaja, joka sattumalta tai tahattomasti koskettaa jaatéa kadellaan tai polvellaan, saa
osallistua peliin.

OT. 5.3. Jaassa pelaaminen
Pelaaja ei saa osallistua peliin molemmat polvet jaassa.

OT. 5.4. Jaélle heittaytyminen

Kenttapelaajalle, joka tarkoituksella heittaytyy jaélle estadkseen vastapelaajan etenemisen,
tuomitaan 10 min jadhy. Jos estdéminen tapahtuu rangaistusalueella, tuomitaan
rangaistuslyonti.

OT. 5.5. Maalivahdin jaalle heittaytyminen

Maalivahdilla on oikeus heittaytya jaalle omalla rangaistusalueellaan pysayttaédkseen pallon.
Jos maalivahti heittdytymisellaan aiheuttaa kosketuksen vastapelaajaan, ennen kuin hén on
osunut palloon, tuomitaan rangaistuslyonti ja maalivahdille 10 min jaahy.

OT. 5.6. Maalivahti pelaa rangaistusalueen ulkopuolella
Rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahtia koskevat samat séannét kuten kenttapelaajia.

OT. 5.7. Rikkoutunut maila
Pelaajan on itse vietava pois rikkoutuneen mailan osat. Rikkomukset tata saantdéa kohtaan
tuomitaan 5 min jaahylla.

OT. 5.8. Pelaaja ajautuu pelikentan ulkopuolelle.
Pelaajalla, joka hetkellisesti on ajautunut ulos pelikentélta, on oikeus pelata palloa, vaikka
héanen luistimensa olisivat pelikentan ulkopuolella.

Pelaajan, joka hetkellisesti on ajautunut paatyrajan yli, tulee palata takaisin pelikentélle
samasta kohdasta.

OT. 5.9. Pelikentalle palaaminen.

Pelaajalla, joka on kokonaan ollut pelikentén ulkopuolella (vaihtopelaaja, jaahylla ollut pelaaja
tai pelaaja, joka on tullut mydhassa otteluun), on tullessaan pelikentélle oltava ainakin toinen
luistin pelikentélla saadakseen oikeuden pelata palloa. Pelaajan, joka ei ole tullut kentélle, ei
tulkita viela osallistuneen peliin.
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SAANTO 6. MAALIVAHTI

6.1. Maalivahdin varusteet

Maalivahdin peliasun tulee erottua selkeédsti muista peliasuista. Maalivahti ei saa kayttaa
mailaa. Maalivahdin kasineissa on oltava viisi (5) erillistd sormea. Maalivahdin hanskat saavat
olla eninté&n 29 cm leveat, siséltden peukalon. Leveys saa maksimissaan olla muiden neljan
sormen osalta 24 cm. Pituus saa enemillaén olla 28 cm.

Mitat ovat cm

\———/

Maalivahdin jalkasuojien on oltava FIB:n EC:n hyvaksymat. Maalivahdin patjat saavat olla
korkeudeltaan enintdan 80 cm:a ja leveydeltdan enintdan 30,5 cm:a.

6.2. Tahallinen pelaaminen omalle maalivahdille

Maalivahti ei saa pysayttaa tai vangita palloa kasin omalla rangaistusalueellaan, jos kanssa-
pelaaja tarkoituksellisesti palauttaa pallon omalle maalivahdilleen. Edell&a mainitussa
tilanteessa maalivahti voi pelata palloa jaloillaan tai vartalollaan. Rikkomuksesta seuraa
vapaalyonti vastajoukkueelle lahimmasta vapaalydntipisteesta, mikali kanssapelaaja on
lahimpana palloa. Mikali vastajoukkueen pelaaja on lahempéana palloa tai maalivahti estaa
selkeén maalinsaantitilanteen pelaamalla palloa virheellisesti késin, tuomitaan
rangaistuslyontija 10 min jaédhy maalivahdille.

6.3 Maalivahdin oikeudet rangaistusalueellaan
Maalivahti saa omalla rangaistusalueellaan kayttaa luistimia ja mitd hyvansa kehonosaa
pitdédkseen hallussaan, ohjatakseen, lyddakseen, heittddkseen tai potkaistakseen palloa.
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Maalivahti ei saa pitéda palloa kddessa tai kasissaan kuin korkeintaan 5 sekuntia. Maalivahdin
on vapautettava pallo 5 sekunnin kuluessa, jotta toinen pelaaja voi pelata palloa.

Saatuaan pallon kiinni maalivahdilla on oikeus liikkua vapaasti rangaistusalueellaan
korkeintaan 5 sekuntia.

Viiden sekunnin aikarajan laskeminen alkaa siita hetkesté, kun maalivahdilla on pallo
hallussa.

Maaliheittoa koskevat saannot ovat saanndssa 10.1. ja sdannon 10 ohjeissa ja tulkinnoissa.

6.4. Maalivahdin oikeudet rangaistusalueen ulkopuolella

Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahti voi pysayttéa tai ohjata palloa ainoastaan
kehollaan tai luistimillaan. Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahti ei voi pysayttaa,
vangita tai ohjata palloa kadellaan eika kasivarrellaan.

6.5. Rangaistukset maalivahdin saantorikkomuksista

A. Maalivahdin pelin viivyttdminen.

Jos maalivahti maaliheittoa suorittaessaan viivyttaa pelid, maalivahtia varoitetaan ja
vastajoukkueelle tuomitaan vapaalyonti. Rikkomuksen toistuessa tuomitaan maalivahdille 5
min jadhy. Maalivahdin pelin viivyttamiseen liittyvat asiat on kerrottu yksityiskohtaisemmin
saantokirjan luvun 10 ohjeissa ja tulkinnoissa.

B. Maalivahti omalla rangaistusalueellaan.

Maalivahti saa omalla rangaistusalueellaan pysayttaa, pitda hallussa, ohjata, lydda, heittaa tai
potkaista palloa milla hyvansa kehonosalla, mukaan lukien kasivarret ja kéddet. Muutoin
maalivahtia koskevat samat saannét kuin kenttapelaajiakin koskien vaaralliseen ja
véakivaltaiseen peliin.

C. Maalivahti rangaistusalueensa ulkopuolella.
Rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahtia koskevat samat sdannét kuin kenttéapelaajia.

6.6. Maalivahdin rangaistukset.

Jos maalivahti saa jadhyn 5 tai 10 min, pysyy maalivahti kentélla ja kenttapelaajien
lukumaaraa vahennetaan yhdella. Joukkueen kapteeni nimeaa sijaiskarsijan kenttapelaajista.
Jos maalivahti saa ottelurangaistuksen, hanet ohjataan pukusuojaan.

Jos joukkueen kokoonpanoluettelossa on vihemman kuin 16 pelaajaa (11+5 vaihtomiestd),
kuka tahansa vaihtopelaajista voi toimia maalivahtina. Jos joukkueen kokoonpanoluettelossa
on 16 pelaajaa, tulee pdytakirjassa olla varamaalivahti nimettyna ja vain nimetty
varamaalivahti voi toimia maalivahtina.

6.7. Loukkaantuneen maalivahdin vaihtaminen
Jos maalivahti loukkaantuu, noudatetaan maalivahdin vaihtamisen osalta samoja séantoja,
joita noudatetaan maalivahdin vaihtamisessa silloin, kun maalivahti saa ottelurangaistuksen.

6.8. Maalivahti ei pysty vapautumaan pallosta
Jos maalivahti loukkaantumisen vuoksi ei onnistu vapautumaan pallosta, peli katkaistaan ja
tuomitaan erotuomaripallo lahimmastéa vapaalyontipisteesta.

6.9. Maalivahti vaihdetaan kenttépelaajaksi

Jos joukkueen kokoonpanoluettelossa on vahemman kuin 16 pelaajaa (11+5 vaihtomiesta),
maalivahti voidaan vaihtaa kenttédpelaajaksi pelikatkon aikana, kunhan siita on etukateen
ilmoitettu erotuomarille.
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6.10. Maalivahdin estédéminen
Omalla rangaistusalueellaan olevaa maalivahtia ei saa estéa ottamasta palloa pallokorista tai
estaa toimittamasta kadessaan olevaa palloa peliin.

Rikkomuksesta annetaan varoitus seka vapaalyodnti. Rikkomuksen toistuessa pelaajalle
tuomitaan 5 min jaahy.

SAANTO 7. PALLO PELAAMISEN KOHTEENA

7.1. Pallon pelaaminen mailalla

Kenttapelaajalla on oikeus ly6déa, pysayttaa, ohjata tai kuljettaa palloa mailallaan, kunhan
mailan osumakohta palloon on olkapaiden alapuolella pelaajan seistessé suorana
luistimillaan normaalissa peli- /pystyasennossa. Jos pelaaja hyppaé ilmaan, han saa pelata
mailalla palloa rinnan korkeudelta.

7.2. Pallon ohjaaminen

Molempien luistimien ollessa jaalla saa palloa ohjata luistimilla ja kaikilla kehonosilla, ei
kuitenkaan kasivarrella, kadella tai paalla. Luistimella tarkoitetaan seké terdosaa etté kenkaa.
Pelaaja saa ohjata palloa luistimellaan useita kertoja perakkain itselleen.

Vain yksi ohjaus tai potku kanssapelaajalle on sallittu, minka jalkeen pelaajan on pelattava
palloa mailalla.

Pelaajalla on oikeus hypata jaalta ilmaan pysayttadkseen, lyddakseen tai ohjatakseen palloa
edellyttden, etté tilanne ei ole vaarallinen muille pelaajille.

7.3. Pysayttaminen kadella, korkealla mailalla tai paalla

Kenttapelaaja ei saa pysayttaa palloa kadella tai paalla. Jos pelaaja pysayttaa pallon kadella /
kasivarrella, kyparalla tai korkealla mailalla olkapaan ylapuolella, tuomitaan vapaalyonti
vastajoukkueelle. Jos pysayttaminen tapahtuu rangaistusalueella ja siitd on ratkaisevaa
hyotya rikkoneelle joukkueelle, tuomitaan rangaistuslyonti.

Jos virheellisesta pysayttamistavasta oli etua rikkoneelle joukkueelle, tuomitaan 10 min jaahy.
7.4 Pallo osuu erotuomariin tai erotuomari estaa pelaajaa

Mikali pallo osuu erotuomariin tai erotuomari estaa pelaajaa ja tasta on etua
jommallekummalle joukkueelle, peli katkaistaan ja tuomitaan erotuomaripallo.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 7.1. Korkea maila

Kaikki oman olkap&én ylapuolella olevan pallon lydmiset tai lydntiyritykset seka pallon
pysayttamiset ovat kiellettyja. Oman olkapaan korkeus tarkoittaa korkeutta pelaajan ollessa
peli/pystyasennossa luistimet jaalla.

OT. 7.2. Vaaralliset lyénnit
Kaikki vaaralliset lyonnit Iahikamppailussa (ns. tennislyonnit) ovat kiellettyja, vaikka ne
tapahtuisivatkin oman olkapaéan alapuolella.

My®0s ns. vippaukset ruuhkatilanteissa ovat kiellettyja. Erotuomarin tulee ehdottomasti puuttua
peliin, joka voi aiheuttaa loukkaantumisvaaran.
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OT. 7.3. Hyoty virheellisesta pysaytyksesta
Tama tarkoittaa, ettd vastapelaaja menettaa ilmeisen maalintekotilanteen.

SAANTO 8. VASTAPELAAJA KOHTEENA

8.1. Vastapelaaja kohteena
Vastapelaajaan kohdistuva potkiminen, kampitus, kadella tai mailalla lydminen, tyéntadminen
tai estaminen seka kiinni tarttuminen on kielletty.

Mailan heittaminen vastapelaajaa tai palloa kohti on kielletty.

8.2. Vastapelaajan maila kohteena
Vastapelaajan mailaan lydminen, mailan sitominen, nostaminen tai painaminen on kiellettya.

8.3. Vakivaltainen peli
Kaikki vakivaltainen, vaarallinen ja epaurheilijamainen peli on ehdottomasti kielletty.

8.4. Pallottoman pelaajan estaminen
Pallotonta vastapelaajaa ei saa estaa.

8.5. Vastapelaajaan kohdistuva hyvéaksyttava vartalokontakti

Vartalokontakti on sallittua, kun pallo on pelaajien pelietdisyydella. Vartalokontaktin tulee
tapahtua olkapaalla olkapaata vasten, ja pallon tulee olla pelaamisen kohteena. Tunkeminen
ei saa olla vakivaltaista eika vaarallista.

8.6. Rangaistukset

Saantorikkomuksista tuomitaan vapaalyonti rikotulle joukkueelle. Jos rikkomus tapahtui
puolustajapelaajan toimesta omalla rangaistusalueella, tuomitaan rangaistuslyonti. Jos
rikkomuksella estetdan maalintekotilanne, tuomitaan rikkoneelle pelaajalle lisaksi 10 min
jaahy tai punainen kortti.

8.7. Hyokkaavan joukkueen pelaaja kampitetaan avoimessa maalinsaantitilanteessa
rangaistusalueen ulkopuolella

Mikali hyokkaavan joukkueen pelaaja etenee vapaasti suoraan kohti vastustajan maalia ja
viimeinen (ns. alin) puolustuspelaaja rikkoo héanté, tuomitaan vapaalyonti ja rikkoneelle
pelaajalle punainen kortti. Jotta punainen kortti voidaan tuomita, tulee rikkeen tapahtua
puolustavan joukkueen kenttapuoliskolla.

Jos kaataminen on vakivaltainen, tuomitaan ottelurangaistus sdannon 17.6. mukaan ja
erotuomari tekee raportin torkedsta ottelurangaistuksesta.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 8.1. Vékivaltainen pelitapa

Erotuomarin on puututtava maaratietoisesti kaikkeen vakivaltaiseen ja vaaralliseen pelitapaan
etenkin tapauksissa, joissa mailalla lyddaan vastapelaajaa vartaloon. Naissa tapauksissa
koko pelikenttd on samanarvoinen ja rikkomukset rangaistaan samanlaisina riippumatta
rikkomuspaikasta.

OT. 8.2. Vastapelaajaan kohdistuvat lyontiyritykset.
A.A. Pallo pelietaisyydella.

Jos pelaaja pallon ollessa pelietéisyydella yrittaa lydda vastapelaajaa onnistumatta
lybnnissaan, tuomitaan vapaalyonti ja rikkoneelle pelaajalle tilanteen mukainen rangaistus
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(10min/punainen kortti). Jos lydntiyritys tapahtuu rangaistusalueella, tuomitaan tilanteesta
rangaistuslyontija rikkoneelle pelaajalle tilanteen mukainen rangaistus (10min/punainen
kortti).

B.A. Pallo ei ole pelietdisyydella
Jos pelaaja, kun pallo ei ole pelietdisyydella, yrittda lydoda vastapelaajaa onnistumatta
lydnnissaan, tuomitaan aina kuten tilanteessa, jossa lyonti olisi osunut vastapelaajaan.

OT. 8.3. Maaritelmé&: Pallo pelietdisyydella
Pallo on pelietaisyydelld, kun pelaaja pystyy pelaamaan palloa seuraavassa tilanteessa.

OT. 8.4. Lyonnit mailaan

Kaikki lydnnit vastapelaajan mailaan ovat kiellettyjé ja rangaistavia. Jos vastapelaaja mailaan
kohdistuneen lydnnin jalkeen tahattomasti toimittaa pallon yli kentén rajojen, tuomitaan
vapaa- tai rangaistuslydnti taman pelaajan hyvaksi.

OT. 8.5. Vastapelaajan varjostaminen

Vastapelaajan tarkoituksellinen varjostaminen tai estiminen ei ole sallittua, kun pallo ei ole
pelietéisyydella. Tallainen toiminta katsotaan estéamiseksi. Rikkonutta pelaajaa varoitetaan ja
vastajoukkueelle tuomitaan vapaalyonti. Jos rikkomus toistetaan saman pelaajan tai
kanssapelaajan toimesta, tuomitaan 5 min jaahy.

OT. 8.6. Vastapelaajan kaataminen rangaistusalueen ulkopuolella
Mikali vastapelaaja kaadetaan avoimessa maalinsaantitilanteessa, josta on seurauksena
punainen kortti (SJPL: lieva ottelurangaistus), tulee seuraavien ehtojen tayttya:

Rikotun pelaajan tulee
¢ olla kasvot kohti vastustajan maalia,
e olla etenemassa kohti vastustajan maalia (ei poikki kentén),
e olla ylittanyt keskilinjan ja
e olla téysin irti vastustajasta.

OT. 8.7 Vastapelaajan kaataminen rangaistusalueella
Jos kaatamisella estetdan maalinsaantitilanne rangaistusalueen sisalla, tuomitaan
rangaistuslyonti ja jaédhyrangaistus rikkoneelle pelaajalle.

SAANTO 9. MAALIN HYVAKSYMINEN

Joukkue, joka saantdjen mukaan on tehnyt enemmaéan maaleja, on ottelun voittaja. Omaan
maaliin tehdyt maalit lasketaan vastajoukkueen hyvéksi. Ottelu paattyy tasapeliin, jos
molemmat joukkueet ovat tehneet yhta monta tai kumpikaan joukkue ei ole tehnyt yhtaéan
maalia.

9.1. Maalin hyvaksyminen

Mikali sdanndissa ei ole toisin maaratty, maali katsotaan oikein tehdyksi, kun palloa on pelattu
saantdjen mukaisesti ja se on kokonaan ylittdnyt maalirajan takareunan maalikehysten sisalla.
Maali voidaan tehdé suoraan alku-, vapaa-, kulma- tai rangaistuslyonnista seka
erotuomaripallosta.

9.2. Maalin hylkaaminen

Maali tulee hylata, jos joku hydkkaavan joukkueen pelaajista tarkoituksellisesti kehonosallaan
tai luistimillaan on ohjannut pallon vastajoukkueen maaliin. Maalivahti ei voi tehda maalia
heittamalla pallon suoraan vastajoukkueen maaliin.
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9.3. Maalin siirtyminen

Maalikehyksen siirryttya jostakin syysta paikoiltaan, erotuomarilla on oikeus hyvaksya maali,
kun hanen mielestéan pallo olisi mennyt maalikehysten sisapuolelle, jos maali olisi ollut
oikealla paikallaan.

9.4. Alkulydnti maalin jalkeen

Kun maali hyvéaksytéan, suoritetaan alkulyonti keskipisteestéa kuten ottelun alkaessa. Jos
maali tehddan aivan puoliajan lopussa, suoritetaan aina alkulyonti. Talla korostetaan, etta
maali on hyvaksytty.

Mikali "eran viimeisesta laukauksesta” (1. puoliaika, 2. puoliaika, jatkoajan 1. puoliaika,
jatkoajan 2. puoliaika) syntyy maali erikoistilanteessa, alkulyontia ei suoriteta. Edellytyksena
on, ettd tuomari on ennen viimeista laukausta ilmoittanut pelaajille, etté kyseessa tosiaan on
viimeinen lyonti. Mikali tuomari ei ole ilmoittanut tata pelaajille, maalin merkiksi on suoritettava
alkulyoénti.

Ratkaistaessa peli ns. maalista poikki eli golden goal -menetelmalld, alkulydntia ei suoriteta
voittomaalin jalkeen.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 9.1. Pallo osuu erotuomariin
Jos pallo menee maaliin erotuomarin kautta, ei maalia hyvaksyta.

OT. 9.2. Pallo osuu pelaajaan

Jos lyéty pallo osuu vastustajaan ja menee siitd maaliin, maali hyvaksytaan. Jos lyoty pallo
osuu kanssapelaajan luistimeen tai vartaloon ja menee siitd maaliin, maali tulee hyvéaksya,
ellei kanssapelaaja ohjaa tarkoituksellisesti palloa.

OT. 9.3. Pallo osuu ulkopuoliseen henkilédn

Jos pallo osuu pelikentalla olevaan ulkopuoliseen henkiléon ja menee maaliin, maalia ei
hyvaksyta. Pelia jatketaan erotuomaripallolla osumakohdasta tai, jos osumakohta on
rangaistusalueella, lahimmastéa vapaalyontipisteesta.

OT. 9.4. Ulkopuolinen henkild estaa pallon kulun
Jos joku ulkopuolinen henkild estaa pallon menon yli maalirajan, maalia ei voi tuomita. Pelia
jatketaan erotuomaripallolla.

OT. 9.5. Ulkopuolinen henkil6 yrittaa estaa pallon kulun

Jos joku ulkopuolinen henkild yrittda estaa pallon menon yli maalirajan, mutta epéonnistuu
yrityksessaan, erotuomari voi hyvaksya maalin, jos héan on vakuuttunut, ettei ulkopuolisen
yritys milla&n tavalla vaikuttanut tilanteeseen.

OT. 9.6. Mailan katkeaminen tai kadesta irtoaminen maalintekotilanteessa

Jos maila katkeaa tai irtoaa kadesta samalla hetkelld, kun pallo lyodaan maaliin, erotuomarin
on arvioitava, aiheuttiko maila tai sen osat vaaratilanteen tai vaikuttivatko ne muutoin
tilanteeseen. Jos néin on, maalia ei hyvéksyté ja pelid jatketaan erotuomaripallolla.

Jos maila katkeaa tai irtoaa kadesté rangaistuslyonnin aikana ja pallo menee maaliin,
rangaistuslyonti uusitaan.

OT. 9.7. Hytkkaavalla joukkueella lilkaa pelaajia pelikentalla maalin syntyessa

Jos joukkueella on liikaa pelaajia pelikentalla maalin syntyessa, maalia ei hyvaksyta. Hylkays
taytyy suorittaa ennen alkulydntid. Samaa tulkintaa noudatetaan silloinkin, jos jaahylla oleva
pelaaja tulee liian aikaisin pelikentalle.
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OT. 9.8. Vaarin tehty, mutta hyvaksytty maali Maalin hylkdadaminen

Jos alkulydnti on suoritettu hyvaksytyn maalin jalkeen, maalia ei enda voi hylata. Jos
erotuomari jalkikateen on vakuuttunut, ettei maalia tehty hyvaksyttavalla tavalla, han kirjaa
tapahtuman ottelupdytékirjaan.

SAANTO 10. PELIN KAYNNISTAMINEN

10.1. Maaliheitto ja vapaalyodnti rangaistusalueelta
Kun pallo on pelattu paatyrajan yli ja palloon on viimeisena koskenut hyokkaajapelaaja,
tuomitaan maaliheitto. Maaliheitossa puolustavan joukkueen maalivahti heittéa pallon peliin.

Maaliheitto tai vapaalyonti rangaistusalueella voidaan sy6ttéaa rangaistusalueen sisépuolelle.
Hyokkaavan joukkueen pelaajien on oltava maaliheiton aikana rangaistusalueen ulkopuolella.

10.2. Pallo yli sivurajan
Jos pallo on mennyt yli sivurajan, tuomitaan vastajoukkueelle vapaalydnti. Pallo asetetaan
pelikentélle korkeintaan 1 m:n p&ahan siité paikasta, jossa pallo ylitti sivurajan.

Vastapelaajan pitéa olla pelia kdynnistettdessa 5 m:n paassa pallosta (vrt. vapaalyonti
rikkomustilanteissa).

10.3. Kulmalydnti

Kun pallo on pelattu paatyrajan yli ja palloon on viimeisena koskenut puolustavan joukkueen
pelaaja, tuomitaan kulmalydnti. Kulmalydnnissa hyokkaavan joukkueen pelaaja antaa
kulmalydnnin lahimméan kulma-alueen sisalta. Erotuomarin on tarkistettava pallon oikea sijainti
ennen suoritusluvan antamista.

Samasta tilanteesta annetaan ainoastaan yksi kulmalyonti. Jos pallo osuu puolustavan
joukkueen kenttapelaajaan tai maalivahtiin ja menee péaatyrajasta yli, pelia jatketaan
maaliheitolla.

Toinen kulmalydnti voidaan tuomita vain silloin, kun puolustavan joukkueen pelaaja on
koskenut palloa viimeisena ja pallo on kdynyt rangaistusalueen ulkopuolella. Jos puolustavan
joukkueen pelaaja tarkoituksellisesti pelaa pallon yli paatyrajan, tuomitaan uusi kulmalyonti.
Tulkinnan tekee erotuomaristo. Kulmalydntitilanteen katsotaan olevan voimassa niin kauan,
kun palloa pelataan rangaistusalueen sisapuolella (vrt. rangaistuslyonti).

Ennen kulmalyénnin antamista kaikkien pelioikeutettujen, puolustavan joukkueen pelaajien on
oltava oman maali- tai paatyrajan takana omalla rangaistusalueellaan. Maila saa koskettaa
jaaté maali- tai paatyrajan etupuolella.

Ennen kulmalyénnin antamista hyokkaavan joukkueen pelaajien on oltava rangaistusalueen
ulkopuolella ja vahintdén 5 m paassa paatyrajasta. Tama ei koske kulmalydnnin antajaa.

Hyokkaavan joukkueen tulee saattaa pallo peliin viimeistdan 5 sekunnin kuluttua paatuomarin
antamasta luvasta (vrt. vl). Rikkeesté tuomitaan vapaalyonti vastustajalle kulmalydntialueelta.

Jos joku hyokkaavan joukkueen pelaajista on valittdomasti ennen kulmalyénnin suoritusta
ylittdnyt rangaistusalueen rajan ja kulmalyonti on sen jalkeen annettu, puolustavalle
joukkueelle tuomitaan vapaalydnti rikkomuspaikasta (=kohdasta, jossa hyokkaajapelaaja
meni alueelle).

Jos kulmalyonti on tuomittu puoliaikojen viimeisilla sekunneilla, peliaikaa on lisattava niin
paljon, etta kulmalyonti voidaan suorittaa (ns. "yksi lyonti” kulman antamisen jalkeen).

Maali voidaan tehda suoraan kulmalyonnista.
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Kun kulmalyonti on vihelletty, pelaajavaihtoa ei saa tehda. Jaahylta tuleva pelaaja ei voi
menna kentalle, ennen kuin pallo on laitettu peliin eli kulmalydnti on suoritettu.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 10.1. Pallo yli rajan
Pallo on ylittanyt pelikentélla olevan rajaviivan vasta, kun koko pallo, jadssa tai ilmassa, on
ylittanyt sen.

OT. 10.2. Pallo osuu maalikehyksiin, erotuomariin

Pallo on peliss&, jos se ponnahtaa maalikehyksista takaisin pelikentélle tai jos se osuu
erotuomariin pelikentalla. Jos kuitenkin jompikumpi joukkue saa etua siita, etté pallo osui
erotuomariin, tuomitaan erotuomaripallo. Ks. 4.6.

OT. 10.3. Kaksoiskosketus
Pelaaja, joka suorittaa maaliheiton, kulma-, alku-, vapaa- tai rangaistuslydnnin, ei saa
uudelleen pelata palloa, ennen kuin joku toinen pelaaja on pelannut sita.

OT. 10.4. Maaliheitto
Maaliheitossa maalivahti ottaa pallon kateensa pallokorista. Maalivahdilla on oikeus pallo
kadessaan liikkua rangaistualueellaan enintaén 5 sekunnin ajan.

A. Pelin viivyttaminen maaliheitossa

Maalivahdin on saatettava pallo peliin 5 sekunnin kuluessa. Maalivahti ei voi ponnahduttaa,
pudottaa tai asettaa palloa jaélle ottaakseen sen uudelleen haltuunsa. Maalivahti ei myos-
kaan saa heittda palloa ilmaan vangitakseen sen uudelleen.

Erotuomarin tulee puuttua maalivahdin pelin viivyttamiseen. Jos maalivahti viivyttaa pelia,
tuomitaan vapaalyonti. Jos rike toistuu, tuomitaan tilanteesta vapaalyonti ja jaahy
maalivahdille.

B. Pallo pelissa maaliheitossa

Maaliheitossa pallo on pelissa, kun maalivahti pallo kddessaan tulee pelikentalle yli
paatyrajan. Hyokkaavapelaaja saa tulla rangaistusalueen sisalle kun maalivahti on
vapauttanut pallon kadestaan.

C. Maalivahti pudottaa pallon
Jos maalivahti maaliheitossa tai pelitilanteessa pudottaa tai saattaa pallon maalirajan yli,
tuomitaan maali. Vastaavasti, jos pallo menee péaatyrajan yli, tuomitaan kulmalydnti.

D. Maaliheitto vastajoukkueen maaliin

Jos pallo oikein suoritetun maaliheiton jalkeen menee suoraan vastajoukkueen maaliin ilman,
etta yksikaan pelaaja koskee siihen, maalia ei hyvaksyta. Pelia jatketaan maaliheitolla. Jos
pallo oikein suoritetun maaliheiton jalkeen osuu vastapelaajaan ja menee siitd maaliin, maali
hyvaksytaan. Mikali maaliheitto osuu hydkkaavan joukkueen pelaajaan, pallon on mentava
maaliin mailasta.

E. Vastapelaajien paikka maaliheitossa

Vastapelaajien tulee olla maaliheiton aikana rangaistusalueen ulkopuolella. Maalivahdilla on
kuitenkin oikeus saattaa pallo peliin, ennen kuin vastapelaajat ovat poistuneet
rangaistusalueelta.

Jos hyokkaava joukkue saa tilanteesta etua, koska sen pelaaja on ollut rangaistusalueella,
kyseiselle pelaajalle annetaan varoitus ja tilanteesta tuomitaan vapaalyonti.
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OT. 10.5. Kulmalyonti

A. Pelialueen rajojen ylittaminen (Pelin viivyttaminen)

Jos puolustavan joukkueen pelaaja kulmalydnnin aikana ylittaa paaty- tai maalirajan, ennen
kuin pallo on pelissa saaden siita hyotya, kulmalyonti uusitaan. Peliaikaa lisataan viivytyksen
verran ja joukkueelle tuomitaan joukkuevaroitus. Erotuomari voi tuomita joukkuevaroituksen ja
jadadhyn myds siind tapauksessa, etté puolustavan joukkueen pelaajat eivat kohtuullisessa
ajassa siirry paikalleen paatyrajan taakse. Ks. 10.3.

Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja ylittda rangaistusalueen rajan ennen kulmalyénnin
antamista, tuomitaan puolustavalle joukkueelle vapaalyonti siitd kohdasta, mista pelaaja ylitti
rangaistusalueen.

B. Kulmalydnnin suoritus
Kulmaly®nnissa valelyonti on kielletty. Rikkomuksesta seuraa uusi kulmalyonti, rikkonutta
pelaajaa varoitetaan ja rikkomuksen toistuessa tuomitaan 5 min jaahy.

C. Kulmalipun siirtaminen
Kulmalippua ei saa siirtda paikaltaan kulmalydnnin aikana. Rikkomuksesta pelaajaa
varoitetaan ja rikkomuksen toistuessa tuomitaan 5 min jaghy.

D. Jaahyajan paattyminen kulmalydnnin aikana.
Kun kulmalydnti on tuomittu, jadhynsa paatténytta pelaajaa ei saa paastaa pelikentélle, ennen
kuin kulmalydnti on suoritettu.

Maalivahti ei saa kulmalyonnista heittda palloa kanssapelaajalle, joka on tullut jadhylta tai
muusta syysta jattéanyt pelikentén ja joka tulee pelikentélle valittémasti kulmalyénnin jalkeen.
Saanto koskee my0s vajaalla pelaavan joukkueen taydentamistd. Rikkomuksesta tuomitaan
vapaalyonti paikasta, missa pelaaja sai pallon.

SAANTO 11. PAITSIO

11.1. Paitsion maéritelméa

Pelaaja on paitsioasemassa, kun hén on vastajoukkueen kenttapuoliskolla lAhempéna
paatyrajaa kuin pallo ja hanen itsensa ja vastajoukkueen paatyrajan valissa on vdhemman
kuin kaksi vastapelaajaa (mukaanlukien maalivahti) silla hetkella, kun pelaajan kanssapelaaja
pelaa pallon hanelle.

11.2. Paitsion tuomitseminen

Erotuomari katkaisee pelin ja tuomitsee tilanteesta vapaalydnnin vastajoukkueelle, jos
pelaaja vastaanottaa pallon paitsioasemassa tai hairitsee pelia tai vastustajaa tai muuten
sijoittumisellaan saavuttaa hyotya. Pelaajan tulee olla paitsioasemassa syottéhetkella.

Pelia jatketaan vastajoukkueen vapaalyonnilla paikasta, jossa pelaaja oli paitsiossa.

Paitsioasema itsessaan ei ole tuomittava. Paitsio tuomitaan vain, jos paitsioasemassa oleva
pelaaja osallistuu peliin ylla kuvatulla tavalla.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 11.1. Paitsiosaanto erikoistilanteissa
Paitsiosaantéa noudatetaan myds maaliheitossa, vapaa- ja rangaistuslyénnissa seka
erotuomaripallossa.
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OT. 11.2. Pallo osuu vastapelaajaan
Erotuomarin on katkaistava peli, jos sy6ttd annetaan kanssapelaajalle, joka on paitsiossa,
huolimatta siita, etta pallo matkalla koskettaa vastapelaajaa.

OT. 11.3. Vastapelaaja pelaa palloa
Pelaaja ei ole paitsiossa, jos vastajoukkueen pelaaja pelaa pallon hanelle.

OT. 11.4. Pallo osuu maalikehyksiin tai maalivahtiin
Jos pallo palautuu maalikehyksisté tai maalivahdista paitsioasemassa lydntihetkella olleelle
pelaajalle, tilanne on tulkittava sydtoksi ja paitsio tuomitaan.

OT. 11.5. Passiivinen pelaaja paitsioasemassa

Pelia ei tule katkaista paitsion takia, jos paitsioasemassa oleva pelaaja ei vaikuta peliin eika
héiritse vastapelaajia. Paitsioasema itsessaan ei ole tuomittava. Paitsio tuomitaan vain, jos
paitsioasemassa ollut pelaaja vaikuttaa peliin ylla mainituilla tavoilla.

Hyokkaavan joukkueen pelaaja voi paitsiotilanteessa osoittaa passiivisuuttaan vetaytymalla yli
sivu- tai paatyrajan. Paitsiotilanteessa passiivisuutta osoittava pelaaja saa osallistua peliin
vasta, kun paitsiotilanne on ohi. Kun puolustavan joukkueen pelaaja pelaa palloa,
paitsiotilanne purkautuu valittdmasti.

Puolustavan joukkueen pelaaja ei voi saattaa hyokkaavan joukkueen pelaajaa paitsioon
vetaytymalla yli sivu- tai paatyrajan. Tama passiivisuus saéntd koskee vain hyokkaavan
joukkuuen pelaajia.

OT. 11.6. Pelaaja ajautuu maalin sisaan

Jos pelaaja tahtomattaan ajautuu vastajoukkueen maaliin, hanella on oikeus olla siella,
kunnes tilanne on purkautunut. Jos pelaaja on hiljaa ja eika millaan tavoin vaikuta peliin, han
ei ole paitsioasemassa.

Jos pelaaja tarkoituksellisesti menee vastajoukkueen maaliin, tulkitaan hanen osallistuvan
peliin ja paitsio tuomitaan.

OT. 11.7. Pelaaja pallon takana
Hyokkaavan joukkueen pelaaja, joka on vastapelaajan kanssa samassa linjassa tai pallolinjan
takana, ei ole paitsioasemassa.

OT. 11.8. Pelaaja huutaa sy6ttda paitsioasemassa
Jos pelaaja olleessaan paitsioasemassa huutaa syottdd, han osallistuu peliin ja paitsio
tuomitaan.

OT. 11.9. Paitsio tulee tuomita sy6ttohetken mukaisesti

Paitsiotilanne tuomitaan syéttdhetken mukaisesti, eika vastaanottohetken mukaisesti. Tama ei
tarkoita sitd, ettd paitsio tuomitaan valittdmasti. Erotuomarin tulee katsoa hetki, kuinka tilanne
kehittyy. Jos pallo ylittdéa paatyrajan tai maalivahti vangitsee pallon, on parempi, etta pelia
jatketaan maaliheitolla.

Erotuomari voi nayttda hydtynakokohtaa nostamalla katensa suoraan ylos paansa ylapuolelle.
OT. 11.10 Késimerkki paitsiotilanteessa

Paitsiotilanne tulee aina merkata nostamalla kasi suoraan ylos ja sen jalkeen suorittaa
vihellys seka vapaalyonti.(jos tilanne sen vaatii.)
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SAANTO 12. VAPAALYONTI

12.1. Vapaalyénnin tuomitseminen
Vapaalydnti tuomitaan seuraavista saantérikkomuksista:

Saantd 1. Pallo osuu pelikentan ylapuolella oleviin valaisinlaitteisiin tai katoaa nékyvista
valojen ylapuolelle.

Saantd 2. Vaara varuste: maila, luistimet tai muu pakollinen suojavaruste (Ks. saanto 6,
maalivahdin sdantdjen vastaiset varusteet.)

Saant6 3. Vaara vaihto.
saantd 4. Rikkomus erotuomaripallossa.
Saanté 6. Maalivahdin saantérike tai maalivahdin estaminen.

Saanto 10. Rikkomus maalivahdin avausheitossa, maaliheitossa, kulmalydnnissa tai pallo on
ylittanyt sivurajan.

S&aéanto 11. Paitsio
Saant6 13. Rikkomus vapaalyénnissa.
Saanto 15. Rikkomus rangaistuslydnnissa.

12.2. Vapaalydnnin tuomitseminen myds:
Vapaalyonti voidaan tuomita myds seuraavista saantékohdissa mainituista rikkomuksista:

Saantd 5. Pelaamisoikeus.
Saanté 7. Pallo pelaamisen kohteena.

Saantd 8. Vastapelaaja kohteena. Rikkomuksesta omalla rangaistusaluella tulee tuomita
rangaistuslyonti (kts saanto 14)

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 12.1. Virheellinen varuste

Kun erotuomari havaitsee puutteellisen varusteen pelin ollessa kaynnissa, tuomitaan
vapaalyonti vastajoukkueelle ja 5 min jaahy. Jos erotuomari havaitsee rikkomuksen pelikatkon
aikana, tuomitaan 5 min jaahy, mutta vapaalyontia ei tuomita. Pelid jatketaan tdssa
tapauksessa luonnollisella pelinjatkamistavalla.

OT. 12.2. Kaksi rikkomusta eri joukkueiden taholta

Jos kaksi rikkomusta tehdaan perakkain, pelikatko koskee aina ensimmaisté rikkomusta, ellei
erotuomari ole noudattanut hyotynékékohtaa.

Toisesta rikkomuksesta voidaan tuomita vain varoitus, jadhy tai ottelurangaistus.

Jos molemmat joukkueet rikkovat pelid samanaikaisesti, tuomitaan erotuomaripallo.

11/2016 24 JAAPALLOSAANNOT



OT. 12.3. Kanssapelaajat rikkovat samanaikaisesti

Jos kaksi pelaajaa samasta joukkueesta tekee rikkomuksen perakkain tai samanaikaisesti tai
sama pelaaja tekee kaksi rikkomusta perakkain tai samanaikaisesti, tuomitaan aina
ankaramman rikkomuksen mukaan.

OT. 12.4. Hyétynakokohta
Erotuomarin ei pida katkaista pelia puolustavan joukkueen rikkomuksesta, jos hyokkaavan
joukkueen pelaajalla on pallo hallussaan ja mahdollisuus maalintekoon.

Erotuomari noudattaa talléin hydtynakokohtaa. Jos rikkomuksesta seuraa jaahy, se

osoitetaan nostamalla kési rikkomushetkella suoraan ylés. Pelikatkon jalkeen osoitetaan
rikkonutta pelaajaa. Jos erotuomari pelitilanteessa soveltaa hydtyndkokohtaa, han ei saa
muuttaa paatostaan, vaikka hyokkaava joukkue ei onnistu kayttdmaan hyotya edukseen.

OT. 12.5. Pelaaja odottaa erotuomarin vihellysta
Jos erotuomari rikkomuksen jalkeen antaa pelin jatkua, vaikka pelaaja odottaa vihellysta,
erotuomari kehottaa pelaajaa jatkamaan pelid joko suullisesti tai elein

Erotuomari paattaa, koska puhaltaa pilliin, ei pelaaja.

OT. 12.6. Puolustavan pelaajan tekninen virhe rangaistusalueella

Teknisestéa virheesta, esim. maalivahti pudottaa pallon ja ottaa sen uudelleen kateensa,
vastustajalle tuomitaan vapaalyonti 17 m:n pisteeltd, mikéali kanssapelaaja on lahimpéna
palloa. Mikali vastajoukkueen pelaaja on lahempéna palloa tai maalivahti estéaé selkean
maalinsaantitilanteen pelaamalla palloa virheellisesti kasin, tuomitaan rangaistuslaukaus ja 10
min jagdhy maalivahdille.

SAANTO 13. VAPAALYONNIN SUORITUS

13.1. Pallon paikka

Jos vapaalyonti on tuomittu hyokkaavalle joukkueelle puolustavan joukkueen
rangaistusalueella, pallo asetetaan lahimpaan vapaalyontipisteeseen. Vapaalyonnissa pallon
on oltava likkumatta ennen lyénnin suoritusta.

13.2. Vastajoukkueen paikka
Kun vapaalydnnissé pallo on oikeassa paikassa, vastajoukkueen pelaajilla on 5 sekuntia
aikaa siirtya 5 metrin paahan pallosta. Rikkomuksesta tuomitaan joukkuevaroitus.

Saman joukkueen seuraavista rikkomuksista 5 m:n séantda vastaan tuomitaan 5 min jaéhy.
13.3. Vapaalyonti

Pallon on liikuttava vahintdan 20 cm matka, jotta lyonti katsotaan oikein suoritetuksi.
Vapaalydnnin suorittaja ei saa uudelleen pelata palloa, ennen kuin joku toinen pelaaja on sita
pelannut.

Vapaalyonti voidaan suorittaa mihin suuntaa tahansa ja my6s suoraan maaliin.

13.4. Vapaalyonnin suoritus yliajalla

Jos vapaalyonti on tuomittu vastajoukkueen kenttapuoliskolla puoliaikojen viimeisilla
sekunneilla, peliaikaa on lisattava niin paljon, etta vapaalyonti ehditaén suorittaa. Talldin
vapaalyonnin on mentava suoraan maaliin yhdella lydnnilla, jotta maali hyvaksytdan. Sama
saantd on voimassa kulma- ja rangaistuslydnnissa. (Kulmalyonnissa saa olla kaksi
kosketusta).
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[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 13.1. Nopea vapaalyonti
Erotuomari ei saa viivyttda vapaalyonnin suorittamista, vaikka pallo olisikin muutaman metrin
paassa oikeasta paikasta joukkueen omalla kenttapuoliskolla.

Erotuomarin tulee viheltda kahdesti merkiksi siité, etta peli voidaan kaynnistaa heti.

OT. 13.2. Vapaalydnnin suorittaja
Vapaalydnnin suorittajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien siirtyvan 5 m:n paahan pallosta,
jos erotuomari on antanut suoritusluvan.

OT. 13.3. Vastapelaajat

Vastapelaajien tulee olla vapaalyonnissa 5 sekunnin sisélla 5 m:n paéssa pallosta alkaen siita
hetkest&, kun pallo erotuomarin mielesta on oikeassa paikassa. Jos vapaalyonti suoritetaan,
ennen kuin vastapelaaja(t) ovat oikealla etaisyydelld, liian lahella olevien pelaajien tulee
pysya passiivisena tilanteessa. Jos liian lahella ollut pelaaja osallistuu peliin ja hyotyy
tilanteesta, hanelle tuomitaan 5 min jadhy ja vapaalyonti uusitaan.

OT. 13.4. Vapaalydnnin suorittaja vaatii 5 metrin etaisyytta

Jos vapaalydnnin antaja vaatii vastapelaajia siirtymaan 5 m:n paahan suorituspaikasta ja
erotuomarin mielesta vaatimus on oikeutettu, erotuomari katkaisee pelin ja siirtdéa pelaajat
oikealle paikalle. Tarkoituksellisesta viivyttelysta tuomitaan joukkuevaroitus. Jos peli tdssa
tilanteessa kaynnistetaan ilman suorituslupaa, rikkomuksen tehneelle pelaajalle tuomitaan 10
min jadhy ja vapaalyonti uusitaan.

OT. 13.5. Vapaalydnnin suorittaminen

Vapaalyonti on suoritettava 5 sekunnin kuluessa siité, kun pallo on oikeassa paikassa ja
vastapelaajat ovat 5 m:n paassa. Rikkomuksesta vapaalyonti kddnnetaéan vastajoukkueen
hyvaksi.

SAANTO 14. RANGAISTUSLYONTI

Rangaistuslyonti on tuomittava seuraavista omalla rangaistusalueella tehdyista rikkomuksista
jos pelia ei ole katkaistu aikaisemmin:

14.1. Véakivaltainen peli

Kun pelaaja torkealld, vakivaltaisella tai vaarallisella tavalla ahdistaa vastapelaajaa.

14.2. Sédantdjenvastainen peli

A. Pysayttamalla tai pelaamalla palloa millaan tavoin yli oman olkap&an kohotetulla mailalla,
kadella, kasivarrella tai paalla. Poislukien tilanne jossa pelaaja suojaa kasvonsa eika
likuta kattaan tai tee itsestaan "isompaa”.

B. Lyomalla, sitomalla, painamalla tai potkaisemalla vastapelaajan mailaa.

C. Heittamalla mailan, kyparan, kasineen tai muun varusteen niin, ettd se osuu palloon tai
vastapelaajaan tai muulla tavalla pelastaa maalintekotilanteen.

D. Pelaamalla molemmat polvet jadssa tai heittaytymalla jaalle (ei koske maalivahtia)
pysayttédkseen pallon tai estiddkseen vastapelaajaa.

11/2016 26 JAAPALLOSAANNOT



E. Pysayttamalla tai potkaisemalla palloa jaésta kohotetulla luistimella lukuun ottamatta
maalivahtia

F. Pitamalla kiinni tai koukkaamalla vastustajaa.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 14.1. Puolustavan pelaajan tekninen rike rangaistusalueella

Teknisesta virheestd, esim. maalivahti pudottaa pallon ja ottaa sen uudelleen kateensa,
vastustajalle tuomitaan vapaalydnti 17 m:n pisteeltd, mikali kanssapelaaja on lahimpana
palloa. Mikali vastajoukkueen pelaaja on lahempéna palloa tai maalivahti estaa selkean
maalinsaantitilanteen pelaamalla palloa virheellisesti késin, tuomitaan rangaistuslaukaus ja 10
min jaahy maalivahdille.

OT. 14.2. Varusteen heitto rangaistusalueen ulkopuolelle
Jos pelaaja heittaa jonkin varusteensa rangaistusalueelta alueen ulkopuolelle kohti vastape-
laajaa, tuomitaan vapaalyonti jarikkoneelle pelaajalle 10 min jaahy.

OT. 14.3. Puolustaja pitaa kiinni maalikehyksista
Jos puolustavan joukkueen kenttapelaaja pysayttaa pallon kasivarrellaan omassa maalissaan
pitaen kiinni kadella maalikehyksista, tuomitaan rangaistuslyonti ja jaahy.

OT. 14.4. Maalin siirtdminen

Jos pelaaja pelin aikana tarkoituksellisesti siirtd& maalia, tuomitaan 10 min jaahy ja
vapaalyonti lAhimmasté vapaalyontipisteesta. Jos pelaaja estaa siirtdmisella
maalintekotilanteen, tuomitaan rangaistuslyonti ja 10 min jaahy.

OT. 14.5. Rangaistuslydnti voidaan tuomita riippumatta pallon sijainnista
Rangaistusalueella tapahtuneesta puolustavan joukkueen pelaajan rikkomuksesta voidaan
tuomita rangaistuslyonti riippumatta pallon sijainnista. Pallon on kuitenkin oltava rikkomus-
hetkella pelissa.

OT. 14.6. Vastapelaaja lyonnin kohteena

Jos puolustavan joukkueen pelaaja kaataa vastapelaajan rangaistusalueella lydmalla mailalla
luistimiin tai vartaloon, rikkomus on tulkittava vékivaltaiseksi ja vaaralliseksi peliksi.
Tilanteesta tuomitaan rangaistuslyonti ja jaéhy tai ottelurangaistus.

OT. 14.7. Rangaistuslydnti ja jadhyn pituus
Rikkoneelle pelaajalle voidaan tuomita 10 minuutin jagdhy tai punainen kortti, Kts saant6 17.

OT. 14.8. Hyotynakodkohta

Jos erotuomari soveltaa hydtynakokohtaa rangaistusalueella, hdnen on oltava vakuuttunut
siitd, etté pelaajalla todella on maalintekotilanne. Mailanheittotilanteissa, jos pelaaja
epaonnistuu maalinteossa, erotuomarin tulee olla vakuuttunut, ettei mailan heitto vaikuttanut
epaonnistumiseen.

OT. 14.9. Paattavaisyys ja johdonmukaisuus

Erotuomari ei saa epardida rangaistuslydntia tuomitessaan. Kun rike tuomitaan
rangaistuslyonniksi, samasta rikkeestd on myds seuraavalla kerralla tuomittava
rangaistuslyonti johdonmukaisesti. Kun erotuomareita on enemman kuin yksi, on tarkeaa, etta
kaikki noudattavat samaa tuomitsemislinjaa.

11/2016 27 JAAPALLOSAANNOT



SAANTO 15. RANGAISTUSLYONNIN SUORITUS

15.1. Kenttapelaaja, joka ei ole jaahylla, saa suorittaa rangaistuslydnnin

Maalivahti ja varamaalivahti eivat saa suorittaa rangaistuslyontia

Pelaaja, joka on jaahylla, kun rangaistuslyonti tuomitaan, ei voi suorittaa rangaistuslyontia,
vaikka hénen jadhyaikansa paattyisi ennen rangaistuslyénnin suoritusta.

15.2. Pelaajien paikka

Rangaistuslyonnin aikana vain lyénnin suorittaja ja maalivahti saavat olla rangaistusalueella.
Maalivahdin on seistava paikallaan maalirajalla. Kukaan muu pelaaja ei saa seista
maalirajalla tai sen takana.

15.3. Pallon paikka

Pallo asetetaan rangaistuslyontipisteelle. Palloa ei saa asettaa lumen tai minkdan muun
materiaalin paalle. Jos jaa on huono, tuomari voi antaa luvan siirtda palloa suoraan
taaksepain pisteelta, ei sivulle tai eteenpain.

15.4. Rangaistuslyonnin suoritus

Palloa on pelattava eteenpdin. Jos palloa pelataan taaksepain, tuomitaan vapaalyonti
vastajoukkueelle. Valelyonti on kielletty. Lyontisuorituksen on oltava yhtenainen, mailan liike
ja lyonti ilman pysahtymista. Rikkomuksissa katso kohta 15.5.

Suoraan rangaistuslyonnista tehty maali hyvaksytaan.

Rangaistuslydnnin suorittaja ei saa pelata palloa uudelleen, ennen kuin joku toinen pelaaja on
sité pelannut. Tama péatee myds, jos pallo osuu rangaistuslydnnistd maalikehyksiin ja palaa
takaisin pelikentalle. Rikkomuksista tuomitaan vapaalyonti vastajoukkueelle.

15.5. Hydkkaajan rikkomukset
Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja rangaistuslyontia suoritettaessa tekee valittdmasti ennen
lyoéntia jonkin rikkomuksen, menetellaén seuraavasti:

A. Jos pallo meni maaliin, rangaistuslyonti uusitaan.

B. Jos pallo ei mennyt maaliin, lydnti katsotaan oikein suoritetuksi.

C. Jos pallo ponnahtaa takaisin maalikehyksista tai maalivahdista, vapaalyonti tuomitaan
puolustavalle joukkueelle rikkomuspaikasta.

15.6. Puolustajan rikkomukset
Jos puolustavan joukkueen pelaaja rangaistuslyontia suoritettaessa tekee valittbmasti ennen
lyontia jonkin rikkomuksen, menetellaén seuraavasti:

A. Jos pallo meni maaliin, maali hyvaksytaan.

B. Jos pallo ei mennyt maaliin, rangaistuslyonti uusitaan.

C. Jos pallo ponnahtaa takaisin maalikehyksista tai maalivahdista, rangaistuslyonti
uusitaan.

15.7. Samanaikaiset rikkomukset
Jos molemmat joukkueet tekevat rikkomuksen samanaikaisesti, rangaistuslyonti uusitaan.
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[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 15.1. Vauhdinotto rangaistuslydnnissa
Jos rangaistuslydnnin suorittaja ottaa vauhtia, taman tulee tapahtua rangaistusalueen
sisapuolella, mutta ei pallon edesta.

OT. 15.2. Rangaistuslydnti puoliaikojen lopussa

Jos rangaistuslyonti on tuomittu valittdmasti ennen puoliaikojen paattymisté, erotuomarin on
lisattava peliaikaan se aika, joka tarvitaan rangaistuslyénnin suoritukseen. Maali hyvaksytaan,
jos pallo menee suoraan, maalikehysten tai maalivahdin kautta maaliin. Erotuomarin tulee
kertoa lisdajasta rangaistuslyénnin suorittajalle.

OT. 15.3. Syo6ttd rangaistuslydnnissa kanssapelaajalle

Jos joukkue kayttaa syottda kanssapelaajalle rangaistuslydnnissa, erotuomarin tulee olla
vakuuttunut, etta kaikki tapahtuu sééantdjen mukaisesti. Palloa on pelattava eteenpéin, ja sen
on liikuttava vahintaan (20 cm) pituisen matkan ollakseen pelissa. Sy6tdn vastaanottajan on
oltava syo6ttohetkella rangaistusalueen ulkopuolella ja ei paitsioasemassa. Rikkomuksesta
seuraa vapaalyonti vastajoukkueelle.

Jos pallo pelataan taaksepédin, tuomitaan vapaalydnti vastajoukkueelle. Myds muista taman
kohdan virheista tuomitaan vapaalyonti vastajoukkueelle.

OT. 15.4. Maalivahdin paikka
Maalivahdin on seistava maalirajalla, kunnes pallo on pelissa. Rikkomustapauksissa katso
kohta 15.6.

OT. 15.5. Erotuomarin vihellys
Erotuomari antaa luvan rangaistuslyénnin suorittamiseen vasta sen jalkeen, kun pelaajat ovat
sijoittuneet saantdjen mukaan.

Jos rangaistuslyénnin suorittaja pelaa palloa ennen vihellysta, tuomitaan 10 min jaéhy ja
toimitaan sdantokohdan 15.5. mukaan (Hyokkaavan joukkueen rikkomukset).

OT. 15.6. Rangaistus ja rangaistuslyonti

Jos puolustavan joukkueen pelaaja saa ottelurangaistuksen (punainen kortti) rikkomuksesta,
joka aiheutti rangaistuslydnnin, joukkue jatkaa vajaalukuisena ottelun loppuun asti. Jos
puolustavan joukkueen pelaaja saa 10 minuutin jadhyn rikkomuksesta, joka aiheutti
rangaistuslyonnin ja jos rangaistuslydnnista tehdaan maali, joukkue voi tdydentaa vahiten
jAahyaikaa jaljella olevalla pelaajalla.

Joukkue voi taydentad, vaikka maali tehtéisiin syottdpelilld, torjunnan jalkeen tai maalin
kehyksista palautuvasta pallosta. Erotuomarin tulee muistaa, etta lydnnin suorittaja ei saa
pelata suoraan maalikehyksesta ponnahtanutta palloa. Kts 15.4

Rangaistuslydnti on ohitse, kun pallo ylittda rangaistusalueen rajan, paatyrajan tai maali
tehdé@an hyvéaksytysti.

Erotuomarin tulee muistuttaa ottelusihteeria ja joukkuetta siita, etté joukkue saa tdydentaa
edelld mainituissa tapauksissa.
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SAANTO 16. RANGAISTUSLYONTIKILPAILU

Kun ottelu ratkaistaan rangaistuslyontikilpailulla, noudatetaan seuraavia ohjeita:

16.1. Joukkueiden tulee tietdd mahdollisesta rangaistuslyodntikilpailusta ennen ottelua
Erotuomarin ja joukkueiden tulee olla tietoisia ennen ottelun alkua siitd, etta ottelun voittajan
selville saamiseksi kaytetdan rangaistuslyontikilpailua. Tasta on oltava maininta
kilpailusdannoissa tai joukkueita on informoitava kirjallisesti ennen ottelun alkua.

16.2. Rangaistuslyontikilpailuun osallistuvat pelaajat

Rangaistuslyontikilpailuun osallistuvat vain ne pelaajat ja vaihtopelaajat, jotka olivat ottelun
paatosvihellyshetkelld pelikentélla. Kokoonpanoluetteloon ei voi enéa lisata pelaajia, vaikka
joukkue olisikin vajaalukuinen.

Rangaistuslyontikilpailuun voi osallistua jaahylla ollut pelaaja, mutta ei ottelurangaistuksen
saanut pelaaja (punainen kortti). Maalivahdit eivat saa osallistua.

16.3. Rangaistuslyontikilpailun aloitus
Erotuomari valitsee maalin, johon rangaistuslyonnit suoritetaan. Taman jéalkeen arvotaan
lyontijarjestys teikkaamalla: voittava joukkue aloittaa.

Molemmat joukkueet suorittavat ensin kilpailun saantéjen maaraaman maaran (normaalisti 5,
mutta turnauksissa voi olla 3) rangaistuslydnteja vuorotellen eri pelaajien toimesta. Pelaajalla
on oikeus toiseen rangaistuslyontiin vasta sen jalkeen, kun kaikki pelaajat ovat suorittaneet
lyénnin.

Jos toinen joukkue on tehnyt enemman maaleja kuin mihin toinen joukkue voi yltéa, kilpailu
lopetetaan, vaikka kaikkia rangaistuslyonteja ei ole viela suoritettu.

16.4. Hyvaksytty maali

Rangaistuslyontikilpailussa maali katsotaan oikein tehdyksi, kun pallo rangaistuslydnnista
menee suoraan tai maalivahdin tai maalitolppien kautta maaliin ylittden maalirajan kokonaan.
Rangaistuslydnnin suorittajalla ei ole oikeutta pelata palloa toistamiseen, vaikka pallo
kimpoaisi takaisin pelikentalle maalivahdista tai maalitolpista ylitamatta maalirajaa.

16.5. Tasatilanne 5 (tai 3) lydnnin jalkeen
Kun molemmat joukkueet ovat suorittaneet rangaistuslydntinsa ja tehneet yhtad monta maalia
tai ei yhtaén maalia, jatketaan kilpailua vuoroperiaatteen mukaan, kunnes toinen joukkue on
tehnyt yhden maalin enemman kuin toinen.

16.6. Muut pelaajat

Rangaistuslydntikilpailun aikana kaikki pelaajat ovat pelikentéan keskiympyréssa paitsi lyénnin
suorittaja ja molemmat maalivahdit. Vapaana oleva maalivahti sijoittuu maalirajan taakse
rangaistusalueen ulkopuolelle (17 metrin paéhan maalista).

16.7. Erotuomarit
Koko tuomaristo (2 tai 3) hoitaa rangaistuslyontikilpailun padtuomarin antamien ohjeiden
mukaan. Jos erotuomari on yksin, valmentajat avustavat erotuomaria.

16.8. Yleista
Jos jotakin asiaa ei ole ylla mainittu, toimitaan yleisten jaépallosdantdjen mukaisesti.
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SAANTO 17. RANGAISTUKSET

Tuomarin tulee rangaista rikkeita tekevia pelaajia ja valmentajia seuraavien periaatteiden
mukaisesti:

17.1. Sanallinen huomautus

Erotuomari voi antaa sanallisen huomautuksen, jos siitd on etua ottelun kulun kannalta.
Erotuomari ei saa antaa sanallista varoitusta rikkeesta, joka edellyttda keltaisen kortin tai
muun rangaistuksen antamista.

Sanallinen huomautus annetaan vain, kun peli ei ole kéaynnissa.

17.2. Varoitus (keltainen kortti)

Kaikista teknisista virheistd annetaan joukkuevaroitus. Saman joukkueen seuraavasta
teknisesta virheesta tuomitaan 5 min jadhy. Koskee seuraavia:

Saanto 6. Maalivahdin rikkomukset.

Saantd 8. Pallottoman pelaajan estaminen.

Saant6 10.  Maalivahdin virhe avausheitossa, hyokkaavéan joukkueen pelaajan virhe
maalivahdin avausheitossa seka puolustavan ja hydkkaavan joukkueen virheet
kulmalydnnissa.

Saanto 12 ja 13. Hyokkaajien virheet vapaalyontitilanteissa.

Saant6 13.  Puolustavan joukkueen pelaajat rikkovat vapaalydnnissa 5 s / 5 m -saantoa.

Joukkuevaroitus naytetaan pelaajille keltaisella kortilla siten, etta kohotetulla kddella tehdaan

puoliympyran muotoinen liikke p&én ylapuolella. Joukkuevaroitus on aina ilmoitettava

ottelusihteerille.

17.3. 5 minuutin jadhy

Pelaajalle tuomitaan 5 min jaahy seuraavista saantorikkomuksista:

e Pelaaminen ilman pakollista suojavarustetta

e Vapaalydnnin suorittamisen estaminen tai tuomitun vapaalyonnin jélkeen pallon lyéminen,
estaminen tai mukana kuljettaminen

e 5m/5 s -saantd vapaa- ja kulmalyontitilanteissa, jos joukkueella on alla joukkuevaroitus.
Pelin sabotointiin tdhtaava sijoittuminen vapaalyontitilanteessa.

o Pallottoman pelaajan estaminen: saman joukkueen pelaajaa on aikaisemmin varoitettu
o Aikaisempi varoitus joukkueelle samanlaisesta rikkeesta.

e Pelaaminen ilman mailaa tai rikkindisella mailalla.

¢ Rikki menneen mailan osien jattaminen pelikentélle

o Joukkue ei tule jaalle erotuomarin ohjeiden mukaisesti.
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17.4. 10 minuutin jaahy

e Saantdjen vastainen pelaaminen vastustajaan kohdistuen esim. seuraavissa
pelitilanteissa: lyd mailaan, ajaa paalle (ryntad), pitaa kiinni, tekee jalka- tai polvikam-
pituksen tai lyd luistimiin tai kasille.

e Pelaaja protestoi erotuomarin paatosta.

e Pelaaja tarkoituksellisesti heittda mailan tai muita varusteita palloa tai vastapelaajaa
kohti. Tama koskettaa myods vaihtopenkkilaisia. Pelaaja tuomitaan jaahylle ja
kenttédpelaajien maaraa vahennetaan.

e Pelaaja kayttaytyy sopimattomasti muita pelaajia, valmentajia, toimitsijoita tai yleiséa
kohtaan.

e Pelaaja suorittaa vapaalydnnin ennen erotuomarin uutta lupaa, samalla kun vaatii 5 m:n
etaisyytta.

¢ Pelaaja pelaa tai pysayttaa pallon tarkoituksellisesti korkealla mailalla, kadella,
kasivarrella tai paalla ja rikkomuksesta on ratkaisevaa hyotya rikkoneelle joukkueelle

e Jos joukkue tekee vaaran vaihdon tai jos joukkue pelaa liian monella pelaajalla,
rikkeeseen syyllistyneille tuomitaan 10 min jadhy, joka karsitdan taysimittaisena, vaikka
vastustajajoukkue tekisikin maalin.

17.5 Ottelurangaistus (lieva punainen kortti, ei raporttia)

e Pelaaja, joka tekee rikkeen, josta tuomitaan 5 tai 10 min jaéhy, poistetaan pelista
loppuajaksi (lieva punainen), jos hanella on 2 aiempaa jaahya.

Yll& mainitussa tilanteessa raporttia ei tehdd, mutta joukkue pelaa pelin loppuun
vajaalukuisena.

e Pelaajalle, joka estaa maalintekotilanteen syntymisen kampittamalla rangaistusalueen
ulkopuolella, tuomitaan lieva punainen Kkortti (kts.8.7).

Pelaaja, jonka nimeé ei ole allekirjoitetussa pdytékirjassa ja osallistuu peliin.
Pelaaja, joka on saanut rangaistuksen vaarasta tai puutteellisesta varusteesta ja palaa
peliin ilman ettd on ettd on korjannut puutteen ja nayttanyt sité erotuomarille.

o Pelaaja, joka jaéhyn aikana tai puoliajalla kayttaytyy sopimattomasti, ellei teko ole torkea
sopimatonkaytds. Pelaaja, joka saatuaan 5 tai 10min rangaistuksen syyllistyy toiseen
rikkeesen josta tuomitaan 10min jaahy.

e Pelaaja, joka poistuu tarkoituksenmukaisesti jaahyltéd ennen jaahyn paattymista tai ilman
erotuomariston lupaa.

17.6. Ottelurangaistus (térked punainen kortti, raportti)

Pelaaja poistetaan pelisté loppuajaksi seuraavista rikkeista:

e Hyokkaa vastustajan kimppuun vakivaltaisella tavalla, kuten suorat lyonnit tai potkut
kasille, késivarsiin tai vartaloon.

e Solvaava kielenkayttd ja hyokkaava kaytos tuomaria, toimitsijoita, pelaajia, valmentajia tai
katsojia kohtaan
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Yllamainituista rikkeista pelaaja poistetaan pelista loppuajaksi, eika ole osallistumisoikeutta
mydskaan jatkoajalle tai rangaistuslyontikilpailuun.

17.7. Rangaistukset penkkivéaelle
Joukkueen johdolle ja vaihtopelaajalle voidaan antaa sanallinen varoitus seka 10min jaéhy tai
punainen kortti (torke&, raportoitava).

Jos vaihtopelaajalle tuomitaan 10 min jadhy sopimattomasta kaytoksesta, pelaaja karsii
jaahyn henkilokohtaisesti ja kentalla olevien pelaajien lukumaaraa vahennetaan yhdella.

Jos vaihtopelaajalle tuomitaan punainen kortti (t6rked), kentélla olevien pelaajien lukumaaraa
vahennetaan yhdella ottelun loppuun saakka.

Jos joukkueenjohtoon kuuluva henkild saa 10min jadhyn sopimattomasta kaytoksesta, saa
rangaistu henkilo jatkaa toimimista vaihtoalueella. Kapteeni maaraa yhden pelikelpoisen
pelaajan sijaiskarsijaksi jadhylle, jaahy on taysiaikainen. Tama ei ole henkildkohtainen jaahy
sijaiskarsijalle.

Jos joukkueenjohtoon kuuluva henkild saa punaisen kortin (tdrked), kapteeni maaraa yhden
pelikelpoisen pelaajan sijaiskarsijaksi jaahylle, jadhy on taysiaikainen. TAma ei ole
henkilokohtainen jaahy sijaiskarsijélle.

17.8. Samanaikaiset rikkomukset.
Jos pelaaja tekee useamman rikkomuksen samanaikaisesti, erotuomari tuomitsee
raskaimman rikkomuksen mukaan.

17.9. Taysiaikainen jaahy (fulltime penalty)

Alla olevista tilanteista tuomitaan pelaajalle 10min taysiaikainen jaahy. Taysiaikainen jaghy

tarkoittaa sita ettei pelaaja paase takaisin kentélle vaikka vastajoukkue tekisi maalin.

e Jos pelaajat saavat jaahyn samasta tilanteesta

e Jos pelaaja tekee vaaran vaihdon

e Jos joukkueella on liian monta pelaajaa kentalla

e Pelaaja joka on sijaiskarsijana, kun joukkueen johtoon kuuluva henkilé on saanut jadhyn
sopimattomasta kaytoksesta johtuen

o Pelaaja joka on sijaiskarsijand, kun joukkueen johtoon kuuluva henkilé on saanut
punaisen kortin sopimattomasta kaytdksesta johtuen

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 17.1. Jaéhyn paattyminen

Jos joukkueella on pelaaja tai pelaajia jadhylla ja vastustaja tekee maalin, loppuu sen
pelaajan jaahy, jolla on vahiten rangaistusta jaljella. Mikali maali syntyy siirretyn
rangaistuksen aikana, jaghylla olevan pelaajan rangaistus ei paaty, vaan siirretty rangaistus
kumoutuu (ei jaghya). Jos maalia edelsi yksi tai useampi siirretty rangaistus, kaikki siirretyt
rangaistukset kumoutuvat (ei jaéhyja).

Jos siirretysta rangaistuksesta tuomitaan rangaistus, jossa pelaajalle annetaan punainen
kortti, jadhy ei lopu, vaikka siirretyn rangaistuksen aikana tulisikin maali.

Jos pelaajat molemmista joukkueista saavat jadhyn samasta tilanteesta, jaahyt ovat
henkilokohtaisia ja pelaajat istuvat jadhypenkilla tdyden ajan, vaikka maaleja syntyisikin.

Rangaistuslyontia edeltaneesta rikkomuksesta tuomitaan jaahy tai ottelurangaistus vain, jos
rike niin edellyttd&a. Jos tuomitaan jadhy ja rangaistuslyonnista tehdaén maali, rikkoneen
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joukkueen sen pelaajan jaahy paattyy, jonka rangaistusaikaa on vahiten jaljella.
Kts. saantd 15, OT.15.6.

OT. 17.2. Liikaa pelaajia pelikentalla

Jos joukkue pelaa liian monella pelaajalla, ylimaaraisille pelaajille tuomitaan henkildkohtainen
10 min jaahy. Jos erotuomari on epétietoinen, kuka/ketka ovat ylimaaraisia pelaajia,
joukkueen kapteeni paattéda rangaistuksen suorittajan. Jos joukkue, jolla on liikaa pelaajia
kentélla, tekee muita rikkeitd, tuomitaan normaalisti saantdjen mukaisesti.

OT. 17.3. Hyotynakdkohta, siirretty jaahy

Jos erotuomari soveltaa hydtynakokohtaa rikkomuksessa, josta seuraa jaahy, hanen on
nostettava toinen kasi suoraan ylos. Hyotytilanteen mentyé ohi (luonnollinen pelikatko tai
rikkonut joukkue saa pallon) rikkomuksen tehneelle pelaajalle tuomitaan jaahy.

Jos erotuomari soveltaa hydtynakokohtaa rikkomuksessa, josta seuraa jaghy, ja rikkonut
pelaaja toistamiseen tekee rikkomuksen ennen pelikatkoa, pelaajaa rangaistaan
vakavamman rikkomuksen mukaan.

OT. 17.4. Jaéhyn saanut pelaaja (5 tai 10 min)

Jaahyn saaneen pelaajan on oltava keskirajan kohdalla jaahypenkilla [ahell& ottelusihteeria.
Jaahyn saanut pelaaja ei saa poistua jadhypenkilta, ellei ole niin vakavasti loukkaantunut, etta
tarvitsee hoitoa.

Erotuomari ilmoittaa jadhyajan ottelusihteerille. Ottelusihteeri vastaa jaahyn saaneen pelaajan
sijainnista seké jadhyajasta ja antaa luvan palaamisesta pelikentélle.

Jaahyn saaneen pelaajan ei tarvitse palata pelikentélle kérsittyaan jadhynsé, vaan han voi
siirtya vaihtopelaajaksi ja joku oman joukkueen pelaajista siirtyy pelikentalle vaihtopenkilta
vaihtoalueen kohdalta. Kts. Saéant6 3. OT.3.

OT. 17.5. Jaahyaika

Jaahyn saaneen pelaajan jadhyaika alkaa siité hetkestd, kun pallo on laitettu peliin
erotuomarin vihellyksen jalkeen. Erotuomarin maaraama lisdaika jaahyn aikana on aina lisat-
tava jadhyaikaan. Pelaaja, jonka jaahy paattyy kulmalyénnin suorituksen aikana, saa palata
peliin vasta, kun kulmaly®nti on suoritettu.

OT. 17.6. Jaahylla ollut pelaaja liian aikaisin pelikentalle
Jos jaghyn saanut pelaaja palaa luvatta pelikentélle ennen jaahyajan loppumista, pelaajalle
tuomitaan ottelurangaistus (punainen kortti).

Jos ottelusihteeri on vastuussa pelaajan liian aikaisesta paluusta, erotuomarin on ohjattava
pelaaja takaisin jaahypenkille jatkamaan jaahyaan valittémasti, kun virhe huomataan.

Jos joukkue tekee maalin, kun jadhyn saanut pelaaja on pelikentalla, maalia ei hyvaksyta.
(Ks. saanto 9. OT.7.)

OT. 17.7. Jaahylla oleva pelaaja tekee rikkomuksen

Jos jaahylle maaratty tai jadhypenkilla oleva pelaaja syyllistyy rikkomukseen, josta seuraa
ottelurangaistus, pelaaja ohjataan pukusuojaan ja joukkue jatkaa vajaalukuisena ottelun
loppuun asti. Sama tulkinta on voimassa silloinkin, kun pelaajan jaghy jatkuu ottelun toiselle
puoliajalle ja pelaaja tekee saman rikkomuksen tauon aikana.
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OT. 17.8. Pelaajan tai penkkivaen ottelurangaistus

Ottelurangaistuksen saanut pelaaja tai joukkueen johtoon kuuluva henkilé ohjataan
pukusuojaan tai katsomoon, eikd han saa ottelun aikana olla kentan ja katsomon valisella
alueella.

OT. 17.9. Ottelurangaistus virallisen peliajan ulkopuolella

Jos pelaaja saa ottelurangaistuksen ennen pelid, hanet poistetaan kentéltd. Joukkue saa
pelata ottelun taysilukuisena, mutta vaihtopelaajien maaraa on pienennettava yhdella. Jos
ottelurangaistukseen johtava rike tapahtuu puoliajalla joukkue pelaa ottelun loppuun saakka
siten ettd joukkueella on yksi pelaaja vahemman kentalla. Jos pelin jalkeeen tapahtuu
ottelurangaistukseen johtava rike, niin tapauksesta kirjoitetaan raportti.

OT. 17.10. Erotuomarin menettely
Erotuomarin on toimittava paattavaisesti ja epardimattd, jos pelaaja kayttaytyy
epaurheilijamaisesti tai syyllistyy vakivaltaiseen tai vaaralliseen peliin.

Erotuomarin tulee toimia aina niin, ettei rikkonut joukkue koskaan saa hyotya itselleen.

Jos erotuomari varoittaa pelaajaa tai tuomitsee ottelurangaistuksen, hanen tulee menetella
seuraavasti:

Erotuomari ottaa rikkomuksen tehneen pelaajan erilleen muista pelaajista puhe-etéisyydelle,
kertoo pelaajalle héanen rikkeensa seka kayttaa sovittuja kasimerkkeja. Varoitus naytetaan
keltaisella kortilla, jaghy valkoisella tai sinisella kortilla ja ottelurangaistus punaisella kortilla.
Otteluissa, joissa on ottelusihteeri, erotuomari kertoo sihteerille jadhyn syyn ja pituuden,
samalla nayttden oikean varista korttia. Ottelusihteerin puuttuessa sama informaatio annetaan
joukkueiden valmentajille.

Erotuomarin tulee valvoa rangaistua pelaajaa siihen saakka, kunnes pelaaja on poistunut
kentalta.

OT. 17.11. Raportti

Erotuomarin on tehtéava raportti pelaajasta tai joukkueen johtoon kuuluvasta henkildsta, joka
on saanut ottelurangaistuksen (térked punainen). Raportti tehdéan olemassa olevan
ohjeistuksen mukaisesti.

Erotuomarin tulee informoida joukkueiden valmentajia raportista. Joukkueen valmentajan
tulee ottelun jélkeen todentaa tdma asia ottamalla yhteys erotuomariin.

SAANTO 18. EROTUOMARI JA OTTELUSIHTEERI

18.1. Erotuomarin toimivalta
Erotuomarin toimivalta alkaa hanen saavuttuaan kentélle ja paattyy hanen lahdettyaan sielta.
18.2. Erotuomareiden pukeutuminen

Erotuomareiden on puettava luistimet ja hyvaksytty erotuomariasu. Erotuomareiden on
kaytettdva mustaa kypéaraa.

18.3. Peliaika

Erotuomari vastaa ottelun virallisesta peliajasta. Erotuomarin on lisattava peliaikaa silla ajalla,
joka on kulunut loukkaantumisista tai muista syisté johtuen. Erotuomarin voi keskeyttaa
ottelun, jos han katsoo sen valttamattoméaksi. Raportti on aina tehtéava olemassa olevan
ohjeistuksen mukaisesti. Kts saanto 4.5.
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18.4. Erotuomarin oikeus evata pelaajan osanotto

Erotuomarilla on oikeus evata osanotto otteluun pelaajalta, joka ennen ottelua on esiintynyt
sopimattomasti tai loukannut kaytoksellaan erotuomaria tai toimitsijoita tai hanet katsotaan
muuten sopimattomaksi peliin.

Tassa tapauksessa joukkueella on oikeus liséta pelaaja evatyn pelaajan tilalle.

18.5. Tuomitseminen
Rikkomustapauksissa erotuomari viheltaa kahdesti (ns. kaksoisvihellys), joista ensimmainen
vihellys katkaisee pelin ja toinen vihellys antaa luvan kaynnistaa peli valittomasti.

Erotuomarilla on oikeus tuomita vapaalyonti, kun jonkun pelaajan kéytds nayttda hénesta
vaaralliselta, vaikkakaan rikkomus ei edellyttéisi muuta rangaistusta.

Erotuomarin ottelutapahtumia koskevat paatdkset ovat lopullisia. Ottelun, turnauksen tai
sarjan jury tai kurinpitajat voivat tehda videotarkastuksen ottelutapahtumasta saatuan tiedon
SJPL:n ohjeiden mukaisesti.

18.6. Ohjeiden antaminen vaihtopenkilta

Joukkueen vaihtopenkilla olevilla ei ole oikeutta antaa ohjeita kentélla oleville pelaajille
hairitsevalla tavalla. Erotuomarin tulee puuttua paattavaisesti ja tinkimattémasti penkkivaen
sopimattomaan kaytokseen. Rikkomuksesta seuraa varoitus ja toistuessa jaahy tai
ottelurangaistus.

18.7. Ottelupdytakirja
Erotuomari vastaa ottelupdytakirjasta ja sen toimittamisesta ajallaan ohjeistuksen mukaisesti
(SJPL).

Erotuomarin tulee tehd&, mikali rikkomuksen laatu niin edellyttéa, raportti pelaajien,
valmentajien tai muiden toimijoiden ennen ottelua, ottelun aikana tai ottelun jalkeen
tapahtuneesta epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta.

Raportin perusteella sarjasta vastuussa oleva taho (SJPL) tekee paatoksia mahdollisista
jatkoseuraamuksista (esim. pelikielto).

18.8. Ottelusihteeri
Virallisissa otteluissa tulee olla ottelusihteeri. Muissa otteluissa kaytetdan ottelusihteeria,
mikali kilpailusaannot niin edellyttavat tai jarjestava seura niin tahtoo.

Ottelusihteeri on ottelun virallinen toimija, ja han toimii erotuomareiden apuna, paatuomarin
ohjeistuksen mukaisesti.

[Ohjeita ja tulkintoja

OT. 18.1. Erotuomarin suhde pelaajiin ja muihin toimijoihin (esim. valmentajat)
Vaihtopelaajien ja joukkueen johdon tulee pysya heille maaritellylla alueella.
Erotuomari vastaa asiallisesti pelaajien kysymyksiin koskien tuomiota.

Erotuomarin tulee valttaa keskusteluja ja vaittelyja pelikentalla pelaajien ja muiden toimijoiden
kanssa.

Myds pelin jalkeen tulee valttaa keskusteluja ja vaittelyja pelaajien ja muiden toimijoiden
kanssa. Erotuomarin tulee vastata asiallisiin kysymyksiin, jotka koskevat hanen tekemigan
ratkaisuja pelikentalla.
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OT. 18.2. Erotuomarin suhde katsojiin

Erotuomarin tulee varmistua siitd, etteivat katsojat tule pelikentélle ja hairitse pelia.
Erotuomari voi ohjeistaa jarjestavan seuran edustajia katsojien ohjaamisessa sellaiseen
paikkaa, etté he eivat hairitse pelid. Katsojat ovat tietyssa maarin erotuomarin
vaikutuspiirissd, toisin sanoen heidét voidaan poistaa katsomosta, jos he solvaavat
erotuomaria tai pelaajia tai muutoin vaikeuttavat ottelun loppuunviemista.

OT. 18.3. Vakivaltainen peli

Erotuomari noudattaa omaa harkintaansa koskien vékivaltaista tai vaarallista pelia. Jos
jonkun pelaajan kaytds nayttaa vaaralliselta, erotuomarin tulee tuomita vapaalyonti.
Tarvittaessa pelaajaa varoitetaan ja rikkomuksen toistuessa rangaistaan jaahylla tai
ottelurangaistuksella. Vakivaltaisessa rikkeessda, voidaan tuomita jaahy tai ottelurangaistus
ilman aiempaa varoitusta.

OT. 18.4. Lis&aika

Erotuomari ilmoittaa selvalla vihellyksella puoliajan ja pelin paattymisen riippumatta siita, oliko
pallo pelissa tai ei (poikkeuksena rangaistus-, vapaa- ja kulmalydnti viimeisilla sekunneilla).
Loukkaantumisten, muiden satunnaisten viivytysten tai taktisen pelinviivytyksen johdosta
erotuomarin tulee lisaté peliaikaa viivytyksiin kulunut aika puolen tai tdyden minuutin
jaksoissa.

OT. 18.5. Ottelun jarjestdjan velvollisuudet, kun pelissa on ottelusihteeri

Ottelun jarjestaja on velvollinen huolehtimaan siita, ettd ottelusihteerilléa on kaikki tarvittavat
valineet kaytdssaan, kuten poyta, tuoli, ajanottokellot, ottelupdytékirja jne. Ottelusihteerin
paikka on sivulaudoituksen takana keskirajan kohdalla.

OT. 18.6. Ottelusihteerin tehtavat

Ottelusihteeri on erotuomareiden apuna toimiva ottelun virallinen toimija. Hanen on oltava
hyvisséa ajoin ennen ottelua yhteydessé erotuomariin ohjeiden saamiseksi. Ottelusihteeri on
vastuussa jaahylla olevien pelaajien jadhyn ajanotosta ja kaytoksesta. Jadhyaika alkaa vasta,
kun peli on uudelleen kaynnistetty jadhyn antamisen jalkeen.

OT. 18.7 Neljannen erotuomarin tehtavat (jos 4. tuomari otteluun nimetty)

» Neljas erotuomari siirtyy kentélle, jos joku kentalla olevista tuomareista ei pysty
jatkamaan ottelua loppuun saakka. Hanen on oltava valmis tulemaan nopeasti kentalle
tarvittaessa. Muuten han toimii erotuomarikolmikon avustajana.

* Kokenein avustava tuomari, tai neljas tuomari, korvaa paatuomarin jos tima ei pysty
jatkamaan ottelua. Jos avustava tuomari korvaa paatuomarin, neljas tuomari toimii
avustavana tuomarina.

¢ Neljas tuomari kommunikoi radiopuhelimitse (kuulokkeet), jotta nopea kommunikointi
paatuomarin ja ottelusihteerin kanssa onnistuu.

o Neljas tuomari toimii paatuomarin ohjeistuken mukaan ennen ottelua, ottelun aikana ja
sen jalkeen

* Neljas erotuomari valvoo vaihtojen oikeellisuutta pelin aikana

* Neljas erotuomari tarkistaa pelaajien varusteet ennen ottelua, ja jos on huomautettavaa,
informoi paatuomaria.

o Neljas erotuomari informoi paatuomaria, jos havaitsee teknisella aluella sopimatonta
kaytosta (penkkivéki ja vaihtopelaajat)

» Neljas erotuomari informoi paatuomaria, jos tekniselld alueella on sinne kuulumattomia
henkildita.

» Neljés erotuomari informoi paatuomaria, jos havaitsee, etté vaara pelaaja on menossa
jaahylle tai jos havaitsee torkeda tai vakivaltaista kaytosta paatuomarin nakdkentan
ulkopuolella. Joka tapauksessa paatuomari yksin on vastuussa kaikista peliin liittyvista
tuomioista.

* Neljas erotuomari pukee paalleen erikoistakin tai liivin.
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