SAANTO 1. PELIKENTTA

1.1. Pelikentta ja sen mitat.
Pelikenttd on suorakaiteen muotoinen. Sen pituus saa olla enintdan 110 m ja vahintaéan 90 m.
Leveys ei saa ylittda 65 m eika alittaa 45 m.

Kansainvélisissé otteluissa pelikentan vahimmaismitat ovat pituus 100 m ja leveys 60 m.

Pelikentta merkitasn selvasti nakyvin yhtenaisin rajaviivoin. Pitempié rajaviivoja kutsutaan si-
vurajoiksi ja lyhyempia paatyrajoiksi paitsi maalin sisalla olevaa rajaa maalirajaksi.

SJPL suositus: Jaan tulisi olla vaalea (valkoinen).

A. Kulma-alue.

Pelikentén jokaiseen kulmaan, pelikentan ulkopuolelle, sijoitetaan véhintaan 7,5 cm paahan
rajaviivoista kirkasvariset kulmaliput. Lipputangot valmistetaan hyvéksytysta aineesta ja ne
saavat olla enintaén 5 cm paksuisia ja vahintdan 2 m korkuisia.

Pelikentéan kulmiin merkitaan kulman karki keskipisteena 1 m séteelld neljannesympyrat.
Viisi metria paatyrajasta merkitaan sivurajasta rangaistusalueen rajaan kulkeva katkoviiva.
Kulmalyénnissé saa ainoastaan kulmalyénnin suorittaja olla tdman alueen sisdpuolelia.

B. Keskiraja.

Keskiraja merkitaan pelikentan poikki yhdensuuntaisesti paéatyrajojen kanssa. Keskirajan
merkitsemiseksi sijoitetaan pelikentan ulkopuolelle 1 m paéhan sivurajoista samanlaiset lip-
putangot kuin pelikentén kulmiinkin.

Pelikentan keskipisteen (halkaisija 15 cm) avulla piirretdan keskiympyra, jonka séde on 5 m.

C. Rangaistusalue.

Kummankin maalin eteen merkitdan rangaistusalue, maalirajan keskipiste keskipisteena

17 m séateella piirretty puoliympyra. Maalirajan keskipisteesta kohtisuoraan pelikentalle 12 m
paahan merkitaan rangaistuslyontipiste, jonka halkaisija on 15 cm.

Vapaalyéntia varten merkitaan rangaistusalueen rajaviivalle 2 kiintedté pistetta 17 m p&aahéan
kummastakin paéaty- ja rangaistusalueen rajaviivojen leikkauspisteesta. Vapaalydntipisteiden
halkaisija on 15 cm ja niiden mukaan merkitdan ympyrat 5 m sateella.

D. Rajaviivat.

Pelikentan rajaviivat ovat enintdan 8 cm ja vahintdan 5 cm leveét. Rajaviivat kuuluvat aina pe-
lattavaan alueeseen. Rajaviivat merkitdan punaisella varilld ja niiden tulee olla yhtenaiset.
(Poikkeuksena kulma-alueen katkoviiva.)

1.2. Sivulaudoitus.

Pelikentan sivurajoille sijoitetaan sivulaudoitus, joka estéa pallon menon pelikentén ulkopuo-
lelle. Sivulaudat valmistetaan puusta, muovista, alumiinista tai muusta hyvéaksytysta aineesta
ja ovat mitoiltaan: pituus 4 m, korkeus 15 cm ja vahvuus 2-4 cm.

Sivulautojen reunat pyoristetdan. Sivulaudat asetetaan sivurajoille pystyyn jaata vasten ken-
tan ulkopuolelle jaavien tukien varaan. Sivulautoja ei saa kiinnittad jadhan, vaan niiden tulee
liukua kosketettaessa. Sivulaudoituksen tulee paattya vahintadan 1 m ja enintaén 3 m ennen
paatyrajaa. Sivulautojen ylareunaan kiinnitetdan hyvéaksytty suojus.
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1.3. Vaihtoalue.

Nelja sivulaudoituksen kappaletta maalataan punaiseksi molemmilta puolilta. Nama sivu-
laudoitukset sijoitetaan kaksi kappaletta keskirajan kummallekin puolelle vaihtopenkkien
eteen ja laudoitusten péihin, keskirajan kummallekin puolelle, maalataan 1 m pituinen, poikit-
tainen viiva. Taté aluetta kutsutaan vaihtoalueeksi. Kaikkien pelaajavaihtojen tulee tapahtua
talla alueella. Vaarasta vaihdosta (paikka tai hetki) seuraa 5 min jaghy pelikentille tulleelle
pelaajalle.

Pelaajan, joka on maaratty poistumaan pelikentilta esim. korjaamaan varusteitaan tai pelaa-
jan, joka tulee mydhastyneena otteluun, tulee kayttaa vaihtoaluetta. Tama koskee myos pe-
laajaa, joka tulee pelikentélle loukkaantuneen pelaajan tilalle.

1.4. Maalit.

Pelikentan molempien paéatyrajojen keskelle merkitylle alueelle sijoitetaan maalit, joiden ke-
hykset on valmistettu puusta, alumiinista tai teraksesta hyvaksyttyjen mallien mukaan. Ke-
hykset varustetaan jarrupiikein liukumisen estamiseksi.

Maalikehysten sisamitat: korkeus 2,1 m, leveys 3,5 m, syvyys ylhaalla vihintdsn 1 m ja al-
haalla vahintaan 2 m. Maalikehyksissa ei saa olla mitaan terévia kulmia ja ne tulee pyoristas
0,5 cm. Maalit sijoitetaan maalirajojen paalle niin, etté pylvaan etuosa on samalla tasolla kuin
maalirajan pelikentan puoleinen osa.

Maalikehysten sivu- ja takaseinien seka katon sivuverkko on teraslankaa tai muuta hyvaksyt-
tya ainetta. Verkon silmien koko ei saa ylittda 4 cm.

Maalin sisaén 30 cm katon takarajasta ripustetaan 16ysa verkko aukottomasti kattoon peittaen
maalin sivu- ja alaosat niin ettei pallo palaudu takaisin pelikentalle. Verkkoa ei saa kiristaa ei-
k& se saa vaikeuttaa maalivahdin toimintaa.

A. Pallokorit.
Maalien sivuverkkojen ulkopuolelle kiinnitetaan 4 pallokoria, kaksi kumpaankin maaliin. Korit
ovat 50 cm paédssé pylvaasta ja 1 m korkeudella jaasta.

1.5. Sdhkovalaistus.

Jos pallo ottelun aikana osuu pelikentan ylla riippuviin valaisinlaitteisiin tai jos se katoaa ero-
tuomarilta nakymattémiin valaistustason ylapuolelle, tuomitaan vapaalyénti vastajoukkueelle
siita kohdasta, missé pallo osui valaisinlaitteisiin tai katosi nakymattémiin. Jos tama tapahtuu
rangaistusalueella, suoritetaan vapaalyonti Iahimmasta vapaalyéntipisteesta.

Tata saantoa noudatetaan myos alku-, vapaa-, kulma- ja rangaistuslyonnissa seka maalihei-
tossa, maalivahdin avausheitossa ja erotuomaripallossa.

Jos pallo ylittdé valaistustason péivésaikaan valojen ollessa sytytettyind, peli jatkuu.

__ Ohjeita ja tulkintoja

OT. 1. Jaan kunto.

Jos pelialueen kunto voidaan katsoa vaaralliseksi pelaamiselle, on erotuomarin peruutettava
ottelu. Oftfelu voidaan pelata, vaikka j&& on tai sen odotetaan muuttuvan sohjoiseksi. Samoin
voidaan pelata vaikka jaan pinnalla on vetta.

Esim. avonaiset railot luonnonjaélla tai jaattémét alueet pelikentilld voivat olla syy ottelun
peruuttamiseen.
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Huonot ja&olosuhteet eivat aina merkitse, ettei ottelua voida pelata. Erotuomari tekee aina
yksin ratkaisun ottelun pelaamisesta ottelupaikalla, neuvoteltuaan joukkueiden kanssa.

OT. 2. Ottelun peruutus.
Jos erotuomari toteaa, ettei virallista ottelua voida pelata, hdnen on tehtava ratkaisunsa otte-
lun peruuttamisesta mahdollisimman aikaisin ennen kuin yleisé on saapunut paikalle.

Jos erotuomari on peruuttanut ottelun, han ei saa johtaa ottelua edes harjoitusotteluna.

Peruuta ottelu aina tarkan harkinnan jalkeen huomioiden myd&skin mahdolliset taloudelliset
seuraamukset kuitenkin siten, ettéd urheilullinen puoli on aina etusijalla.

OT. 3. Pelikentan tarkastus.
Erotuomarin on oltava ottelupaikalla pelikentan tarkastamista varten vahintdan tuntia ennen
ottelun alkua tai aikaisemminkin, mikali ohjeet niin edellyttavat.

OT. 4. Puutteellisuudet pelikentilla.
Kaikista puutteista pelikentilla, jaa ja jarjestelyt mukaan lukien, on tehtéva ilmoitus seka otte-
lun jarjestajalle etta asianomaiselle liitolle / piirille.

OT. 5. Sivulaudoituksen siirtyminen.

Jos sivulaudoitus on siirtynyt pelin aikana alle metrin paikoiltaan joko pelikentan ulko- tai si-
sapuolelle, pelia ei katkaista. Jos laudoitus em. tilanteessa siirtyy yli metrin, peli katkaistaan
ja kaynnistetaan vapaalyonnills, jos pallo osuu laudoitukseen sivurajan ulkopuolelia ja ero-
tuomaripallolla, jos pallo osuu laudoitukseen pelikentan sisépuolella.

Saantoa tulkitaan niin, etté peli katkaistaan, jos pallo ei ole pelattavissa tai jos pelaaja ero-
tuomarin mielesta saa aiheettoman hyodyn laudoituksen siirtymisesta.

OT. 6. Pelikentédn eristaminen katsomosta.

Ellei pelikenttas ole tehokkaasti eristetty katsomosta, on pelikentédn ympérille véhintdén 2 m
paahan sivurajoista ja vahintaan 5 m paahan paatyrajoista merkittava erillinen raja. Yleisolla
ei ole oikeutta oleskella taman sulkurajan sisapuolella.

OT. 7. Vaihtopenkit.

Vaihtopelaajien ja joukkueenjohdon penkit sijoitetaan pelikentén samalle puolelle keskirajasta
paatyrajaan pain n. 2 m paahan sivurajasta. Jaahyn saaneilla pelaajilla on oltava erillinen
jaahypenkki, jotta erotuomari tai ottelusihteeri voi valvoa jaahylla olevia pelaajia.

OT. 8. Pakkasen tai tuulen vaikutus sivulaudoitukseen.
Jos sivulaudoitukset ottelun aikana jaatyvat kiinni jaahan, mika voi olla vaarallista pelaaijille,
erotuomari voi paattaa ottelun pelaamisesta ilman sivulaudoituksia.

Sama tulkinta on voimassa silloinkin, jos sivulaudoitukset siirtyilevat kovan tuulen vuoksi.

OT. 9. Maalikehykset.
Maalikehyksia ei tarvitse paallystaa puulla, jos ne tayttavat sdantdjen mukaiset mitat ja ovat
punaiset.

OT.10. Pallokorien siirtiminen.
Maalivahdilla ei ole oikeutta siirtda pallokoreja ilman erotuomarin lupaa. Rikkomuksesta seu-
raa varoitus ja rikkomuksen toistuessa 5 min jdéhy. Kts. 6.5.

OT.11. Ottelu sdhkovalossa.

Jos erotuomari péivalla suoritettavan ottelun aikana katsoo aiheelliseksi kayttaa pelikentéan
valaistusta, hanen tulee ilmoittaa asiasta ennen ottelua tai puoliajalla ottelun jarjestajille ja
joukkueiden kapteeneille.
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OT.12. Keskiliput.
Pelikentilta, joissa toimii pysyvaésti ottelusihteeri, voidaan poistaa keskirajan lipputanko ofte-

lusihteerin kohdalta.

OT.13. Maalin siirtyminen.
Jos maali pelin ollessa k&ynnissé siirtyy kovan tuulen vuoksi, peli katkaistaan silloin, kun pal-

loa pelataan siirtyneen maalin péétyrajaa kohti. (Kts. 9.3.) Maali siirretdén paikoilleen ja tue-
taan siirtymisen estdmiseksi. Pelid jatketaan erotuomaripallolla paikasta, missé pallo keskey-

tyshetkell oli. Kts 4.6.
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| SAANTO 2. VARUSTEET ]

2.1. Pallo.

Muovista tai muusta hyvéksytysté aineesta valmistetun pallon tulee olla vériltadan helposti na-
kyva. Sen tulee uutena ponnahtaa sdannéllisesti vahintaan 15 cm ja korkeintaan 30 cm, kun
se pudotetaan 1,5 m korkeudelta jaalle. Pallon I&pimitan on oltava kauttaaltaan 63 mm (+/-
2mm) seké painon uutena vahintdén 60 g ja korkeintaan 65 g ns. iso pallo.

2.2, Maila.

Mailan tulee olla valmistettu puusta tai samantapaisesta hyvaksytysta aineesta. Sen leveys,
vahvikeremmit mukaan lukien, ei saa ylittda 7 cm. Mailan ulkokaaren pituus ei saa ylittaa 125
cm. Mailan alap&én kulmien ja reunojen on oltava pyéristettyja ilman metallivahvikkeita.

Lavasta kayristetyn mailan kaytt6 ei ole hyvaksytty jaapallossa.
SJPL suositus: Mailan lavan tulisi olla valkoinen tai teipattu valkoiseksi.

2.3. Luistimet.
Pelaajien ja erotuomareiden on oltava jaalla luistimilla, joissa ei saa olla mitaan sellaista, joka
voi olla vaarallinen toiselle osapuolelle.

2.4. Kypara, suu- ja kasvosuojus.

Pelaajien ja erotuomareiden on jaalla kaytettdava hyvaksymismerkilld varustettua kyparaa.
Kenttépelaajien on tman liséksi kaytettdva suusuojusta ja maalivahtien kasvosuojusta. Kent-
tdpelaajat saavat myo6skin kéyttaé hyvaksymismerkilld varustettua kasvosuojusta.
Junioriotteluissa kasvo- ja kaulasuoja ovat pakollisia.

Kaikkien suojusten on oltava asiallisesti ja sdéntéjen mukaan kiinnitettyja, ne eivét saa olla
itselle tai toisille rakenteellisesti vaarallisia, eikd kasvosuojuksen tai kypdrédn rakennet-
ta tai alkuperaistd muotoa saa muuttaa.

2.5, Peliasut.

Joukkueen pelaajilla tulee olla samanvériset peliasut ja sukat ja niilla tulee olla hallitseva
paavari. Jos molemmilla joukkueilla on samankaltaiset peliasut, vierasjoukkue vaihtaa pe-
liasut.

Puolueettomalla pelikentélla pelattavassa ottelussa ensin mainittu joukkue on kotijoukkue.
Jos se ei ole selvilla, asia ratkaistaan rahanheitolla. Erotuomari on vastuussa siita, ettad jouk-
kueilla on selvasti toisistaan erottuvat peliasut.

. Ohjeita ja tulkintoja

OT.1. Hyvaksymismerkinnat.

Erotuomarin on ennen ottelun alkua ja ottelun aikana huolehdittava, etta pallot, mailat ja kaik-
ki varusteet ovat sdantdjen mukaiset ja varustetut hyvaksymismerkilla. Liitto julkaisee vuosit-
tain niiden valmistajien nimet, joiden tuotteille on annettu hyvéksymismerkki méaéréajaksi.
Erotuomarin havaitessa ennen oftelua virheellisen tai puuttuvan varusteen hdn evadi
ko. pelaajan pelaamisoikeuden kunnes varuste on sidantéjen mukainen.

OT.2. Varusteiden tarkastus.

Metallivahvikkeet, ruuvit tai muut vastaavat eivét ole sallittuja mailassa. Erotuomarin on en-
nen ottelun alkua pyynnésté tarkastettava pelaajien mailat ja muut varusteet. Joukkueen kap-
teeni (vastaa joukkueestaan) on velvollinen ennen ottelun alkua vahvistamaan erotuomairrille,
ettd hanen joukkueensa pelaajat kayttavat sdantdjen mukaisia varusteita. Jos pelaajalla kui-
tenkin ottelun aikana todetaan puutteellisuuksia varusteissa, tuomitaan hanelle 5 min jaahy.
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Pelia jatketaan vastajoukkueen vapaalyénnilld, jos ottelu on katkaistu pelaajalle maaratyn
jaahyn vuoksi - muuten tilanteen ja voimassa olevien saantsjen mukaan. Pelaajan, joka on
maaratty pelikentaltd korjaamaan varusteitaan, tulee oma-aloitteisesti pelikentélle palates-
saan nayttaa erotuomarille korjatut varusteensa. (kts.sdint612.0T.1.— pelinjatkamispaikka)

OT.3. Pelaajan varuste putoaa.

Pelaaja, joka ottelun aikana pudottaa kyparansa, suu- tai kasvosuojuksensa, saa pelata lop-
puun sen tilanteen, missa varuste putosi. Taméan jalkeen pelaajan on valittdmasti korjattava
varusteensa. Rikkomuksesta seuraa vapaalyonti vastajoukkueelle ja pelaajalle 5 min jdahy.

OT.4. Pelin viivyttiminen puutteellisen varusteen vuoksi.

Pelin kéynnistémista ei saa estaa tai viivyttaa varusteiden korjaamisella. Varusteiden korjaus
suoritetaan vaihtopenkin luona. Jos pelaaja kiellosta huolimatta rikkoo tata saantéa, hanelle
tuomitaan 5 min jdahy.

OT.5. Pallo tarttuu varusteisiin.
Jos pallo, pelin ollessa kdynniss3, tarttuu pelaajan luistimeen tai varusteisiin, peli katkaistaan
ja pelia jatketaan erotuomaripallolla.

OT.6. Ottelun jdrjestijin velvollisuudet.

Ofttelun jarjestaja on vastuussa siits, etta riittava maara palloja (Bandyliiga vahintaan 13 pal-
loa, muut ottelut vahintaan 5 palloa) on saatavilla ja niita varten korit (4 kpl) kiinnitettyina
maalien ulkopuoliseen sivuverkkoon. Pallokorit eivit saa olla rakenteellisesti vaarallisia pelaa-
jille.

OT.7. Varusteiden virit.

Luistimet, mailat eivatk& mailassa kaytetyt teipit saa olla pallon varisia.

OT.8. Kaksi palloa pelikentélla.

Jos pelikentalld on pelin aikana useampia palloja, peli katkaistaan ainoastaan siing tapauk-
sessa, ettd ylimaaraiset pallot vaikuttavat pelitilanteeseen. Pelia jatketaan erotuomaripallolla
(oikean pallon paikasta). Kts 4.6.

OT.9. Sdéntéjen vastainen maila.
Jos maali tehdédén sédéntojen vastaisella mailalla ottelua jatketaan maaliheitolla.
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SAANTO 3. PELAAJIEN LUKUMAARA

3.1. Pelaajien lukumaara.

Jaapallo-ottelu pelataan kahden joukkueen vililla. Kummassakin joukkueessa saa olla enin-
taan 11 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti ja yhden joukkueen kapteeni. Ottelun al-
kaessa on joukkueessa oltava vahintaan 8 pelaajaa.

Aikaisemmin mainittujen 11 pelaajan liséksi joukkueella saa olla 4 vaihtopelaajaa.

Kokoonpanoluettelo on annettava erotuomarille hyvissa ajoin ennen ottelua (30 min). Luette-
lossa on oltava vahintaan 8 ja enintaan 15 pelaajan nimet. Varamaalivahti tulee nimeta, jos
joukkueen kokoonpanoluettelossa on kaikki 15 pelaajaa. Kaikkia vaihtopelaajia voidaan kayt-
taa kenttépelaajina, jos kokoonpanoluettelossa on vahemman kuin 15 pelaajaa.

Kokoonpanoluetteloa voi muuttaa niin kauan, kunnes alkulyénti on suoritettu. Jos kokoon-
panoluettelossa on vdhemmaén kuin 15 pelaajaa, kokoonpanoluetteloon kuulumaton pelaaja
ei voi osallistua peliin, ennen kuin erotuomari puoliaikojen vilisella tauolla on liséannyt pelaa-
jan nimen kokoonpanoluetteloon. Jos pelaaja kuitenkin tulee pelikentslle, peli katkaistaan,
pelaajaa kehotetaan poistumaan pelikentélta ja joukkueelle tuomitaan 10 min jaahy, jonka
kérsii joukkueen kapteenin nimedmd peliin kuuluva pelaaja.

Ottelua jatketaan vapaaly6nnilld paikasta mistd rikkoneen joukkueen pelaaja tuli ken-
tille tai luonnollisen pelikatkon edellyttimélld tavalla jos rike on huomattu pelikatkon
aikana.

3.2. Pelaajavaihdot.

Pelaajavaihdot ovat rajattomat ja saavat tapahtua milloin tahansa ottelun aikana. Erillista il-
moitusta ei tarvitse tehdé erotuomarille tai ottelusihteerille. Pelaajavaihdon on aina tapahdut-
tava merkitylté vaihtoalueelta.

Jos pelaaja pelin aikana poistuu pelikentalta yli sivu- tai paatyrajan osoittaakseen, ettei osal-
listu aktiivisesti peliin, hdnen ei katsota pyrkivan vaihtoon.

Loukkaantunut tai varusteita korjaamaan poistunut pelaaja, jota ei ole korvattu vaihtopelaajal-
la, saa palata pelikentélle iiman erillista ilmoitusta erotuomarille. Kts. sdantoé 2 OT.2.

Loukkaantunut pelaaja, joka korvataan vaihtopelaajalla, saa poistua pelikentéltd mista tahan-
sa ilmoittamalla siitd tuomarille.

Maalivahdin vaihdon tulee tapahtua aina pelikatkon aikana ja erotuomarin luvalla.

3.3. Jddhyn saaneen pelaajan paluu pelikentille.
Jaahyn karsittydan pelaaja saa palata pelikentélle erotuomarin tai ottelusihteerin luvalla ilman
pelikatkoa vaihtoalueen kautta.

Jaahylle maarattya pelaajaa ei jadhyn aikana saa korvata vaihtopelaajalla. Poikkeuksena tas-
ta on rangaistuslyénnin yhteydessé annettu jddhy ja kun rangaistuslyénnists tehddan maali.
Kts. sdanté 15. OT.6.

Pelaaja, joka on saanut ottelurangaistuksen (punainen kortti), ei voi osallistua peliin jatkoajal-
la eikd hanta voi korvata vaihtopelaajalla.

3.4. Joukkueen kapteeni.

Joukkueen kapteenilla on oltava vasemmassa kasivarressaan vahintaan 8 cm levyinen sel-
vasti peliasusta erottuva nauha.
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Jos joukkueen kapteeni saa ottelurangaistuksen tai han loukkaantuu niin vaikeasti, ettei pysty
jatkamaan pelaamistaan, siirretdan kapteenin valtuudet joukkueen toiselle pelaajalle, jolla on
mydskin oltava kapteenin nauha.

Jaahylle maaratty joukkueen kapteeni sailyttda joukkueen kapteenin valtuutensa.

Maalivahti ja joukkueen kapteeni voi olla sama pelaaja.

- Ohjeita ja tulkintoja

OT.1. Joukkue aloittaa ottelun vajaalla.
Jos joukkueelta - my6hédisen saapumisen vuoksi - puuttuu pelaaja / pelaajia, joukkue saa
aloittaa ottelun kaytettavissa olevilla pelaajilla, vaikka heidat olisi merkitty vaihtopelaajiksi.

Vasta kun joukkue on tullut taysilukuiseksi, 11 pelaajaa ja 4 vaihtopelaajaa, on varamaalivahti
nimettava. Tama tarkoittaa sitd, ettd kaikkia vaihtopelaajia saa kayttéda kenttapelaajina, kun-
nes joukkueen kaikki 15 pelaajaa on nimetty kokoonpanoluetteloon (saantd 3.1.). Joukkueella
on oikeus tdydentda kokoonpanoluetteloaan vain ottelun tauoilla, ei kuitenkaan mahdollisen
rangaistuslyontikilpailun alkaessa.

OT.2. Joukkueessa alle 8 pelaajaa.
Jos joukkueella ottelun alkaessa on vahintaan 8 pelaajaa, erotuomarin tulee aloittaa ottelu
sovittuna ajankohtana, elleivat muut erityiset syyt puolla ottelun alkamisen siirtamista.

Jos joukkueella on véhemman kuin 8 pelaajaa, erotuomari ei voi aloittaa ottelua. Tassa tapa-
uksessa erotuomari harkitsee ottelun peruuttamista tai aloituksen siirtdmista, kunnes joukku-
eella kohtuullisen ajan jalkeen on mahdollisuus saada kokoon véahintdan 8 pelaajaa.

OT.3. Pelaajavaihdot.
Kuten sdanndssa 1.3. maaritellaan, kaikki pelaajavaihdot tapahtuvat keskirajan kohdalta,
vaihtoalueelta. Pelaajan, joka tulee vaihtoon, on poistuttava sivulaudoituksen yli vaihtoalueen
kohdalla, ennen kuin vaihtopelaaja saa menna pelikentélle. Vaihtorikkomuksesta tuomitaan §
min jadhy pelikentalle menevalle pelaajalle ja vapaalydnti vastajoukkueelle kohdasta, misté
pelaaja tuli pelikentélle.

Erotuomarin tuomittua kulmalybénnin, hidnen tulee johdonmukaisesti valvoa ja tarvitta-
essa varoittaa ja/tai tuomita jaahy,mikéali puolustavan tai hybkkéaéavan joukkueen pelaa-
jat viivyttédviét kulmalyénnin suoritusta pelaajavaihtoja suorittamalla.

OT.4. Pelikelpoisten pelaajien lukumaara.

Jos joukkueesta useat pelaajat saavat oftelurangaistuksen tai loukkaantuvat pelikyvyttémiksi
niin, ettad joukkueen pelikelpoisten pelaajien lukuméaara putoaa alle puoleen vastajoukkueen
pelikelpoisten pelaajien lukuméaéarasta, erotuomari voi lopettaa lopettaa ottelun. Jaahylla ole-
vat pelaajat lasketaan pelikelpoisiksi pelaajiksi.

OT.5. Joukkueen vastuuhenkild.

Joukkueella on oltava vastuullinen joukkueenjohtaja, joka vastaa joukkueensa kokoon-
panoluettelon oikeellisuudesta. Pelaajien lisdksi kokoonpanoluettelossa tulee olla nimettyna
korkeintaan viisi (5) joukkueen johtoon kuuluvaa henkil4, joilla on oikeus olla vaihtopenkilla.
Erotuomaristo ja joukkueen vastuullinen joukkueenjohtaja tai hdnen maarddmansé
henkilo ovat velvollisia yhteiseen palaveriin noin tunti (60min) ennen ottelun alkua.

OT.6. Penkkiviki.

Joukkueen johdon ja vaihtopelaajien - enintdan 9 henkiléa, joista 5 kuuluu joukkueen johtoon
- on oltava joukkueiden vaihtopenkkien luona. Joukkueen johtoon kuuluva henkilé voi vain
erikoistapauksissa poistua vaihtopenkiltd antaakseen ohjeita pelaajille. Se ei kuitenkaan saa
hairita pelia.
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Jos joku penkkivdestd kéyttidytyy sopimattomasti hédnet poistetaan pelikentilti Jja
Jjoukkueelle tuomitaan 10 min jéahy. Jddhyn kérsii joukkueen kapteenin nimed peliin
kuuluva pelaaja.

Erotuomari voi pelikatkon aikana varoittaa suullisesti penkkivikei sopimattomasta
kaytoksesta.

Erotuomarin tulee tehdé kentilti poistoista merkinnét ottelupdytikirjaan ja laatia kKil-
pailun jéarjestdjalle raportti.

OT.7. Vaihtopelaajien lukumééri liigaotteluissa

SJPL:n péétokselld liigaottelussa saa olla enintéén 5 vaihtopelaajaa.
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SAANTO 4. PELIAIKA

4.1. Normaali peliaika.
Peliaika jaetaan kahteen 45 minuutin pituiseen puoliaikaan, ellei kilpailusdannoissa toisin
maarata. Lisaaika ilmoitetaan ottelusihteerille. Lisiaika annetaan viivytyksiin ym. kulunut aika.

Erittain vaikeissa olosuhteissa (kova lumisade, kova pakkanen) erotuomari voi peluuttaa otte-
lun kolmessa osassa. Tama tulee kirjata ottelupdytakirjaan.

A. Peliaika nuorten otteluissa.

Peliajat nuorten otteluissa ovat: alle 19-vuotiaat 2 x 45 min, alle 17-vuotiaat 2 x 45 min, alle
15-vuotiaat 2 x 30 min, alle 13-vuotiaat ja koululaissarjat 2 x 25 min. Naita peliaikoja tulee
noudattaa, ellei kilpailusaanndissa toisin maarata.

4.2, Teikkaus. Alkulyénti.

A. Teikkaus.

Erotuomari suorittaa arvonnan ennen ottelun alkua joukkueen kapteenien kanssa, jolloin voit-
tanut joukkue saa valita alkulyénnin tai kenttapuoliskon. (Esim. Rahan heitossa vierasjoukku-
een kapteeni saa valita kruunan tai klaavan.)

Ensimméisen puoliajan jalkeen joukkueet vaihtavat kenttdpuoliskoa ja joukkue, joka ei en-
simmaisellé puoliajalla suorittanut alkulyéntia, suorittaa alkulyénnin toisella puoliajalla. Mah-
dollisen jatkoajan seuratessa, noudatetaan samaa kaytantoa kuin ylla.

B. Alkulyonti.

Ottelu alkaa erotuomarin merkinannon jalkeen pelikentan keskipisteesta ensimmaisesta oi-
kein suoritetusta alkulyonnista. Pallo on pelissa vasta, kun se on kulkenut kehansa (20 cm)
pituisen matkan. Pelaajien on oltava alkulyénnin aikana omalla kenttapuoliskollaan eivatka he
saa ylittaa keskirajaa ennen kuin palloa on pelattu. Jos oikein suoritetussa alkulyénnissa joku
pelaaja on ylittdnyt keskirajan ennen kuin pallo oli pelissa, tuomitaan vapaalyonti vastajouk-
kueelle paikasta, mista pelaaja ylitti keskirajan. Vastapelaajien on oltava vahintaan 5 m paas-
sa pallosta. Ellei alkulyontia suoriteta oikein, se on uusittava. Peliaika alkaa oikein suoritetus-
ta alkulyénnista (myos toisella puoliajalla). Alkulyénnin suorittaja ei saa pelata palloa ennen
kuin joku toinen pelaaja on sitéa pelannut. Kts. siints 10 OT.3.

4.3. Jatkoaika.

Jos ottelun tulos normaalin peliajan jalkeen on tasan, pelataan jatkoaika voittajan selville
saamiseksi, mikali kilpailusaannét niin maaraavat. Jatkoaika voidaan pelata kahdella eri ta-
valla:

A. Normaali jatkoaika.
Mikali erikseen ei muuta ole paatetty, normaali jatkoaika on 2 x 15 min. Jos peli edelleenkin
on tasan, pelataan uusintaottelu.

B. Maalista poikki (Golden goal).
Mikali erikseen ei muuta ole paatetty, jatkoaika on 2 x 15 min., mutta ottelu loppuu heti kun
jompikumpi joukkue tekee maalin jatkoajalla.

Jos kumpikaan joukkue ei ole tehnyt maalia jatkoajalla, suoritetaan rangaistuslyéntikilpailu.
Kts saanto 16.

C. Jatkoaika nuorten otteluissa.

Mikali erikseen ei muuta ole paatetty, jatkoaika alle 19-v. ja alle 17-v. on 2 x 10 min. ja alle
15-v. tai nuor. 2 x 5 min., muilta osin noudatetaan kohdissa 4.3.A. ja 4.3.B. olevia ohjeita.
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4.4, Tauko.

A. Normaali tauko.
Puoliaikojen vélinen tauko on vahintdan 5 min ja enintdan 10 min. Joukkueilla on oikeus 5
min tehokkaaseen lepoaikaan. Kts. 4.4.D.

B. Normaalin peliajan ja jatkoajan vilinen tauko.
Normaalin peliajan vélinen tauko on véhintdédn 10 ja enintdén 15 min. Jatkoajan vilisel-
14 tauolla, enintdan 5 min., joukkueet ovat pelikentélla

C. Jatkoajalla pidettidva tauko.
Jatkoajalla ei pideta taukoa, vaan pelia jatketaan valittdmaésti puolten vaihdon jalkeen.

D. Erotuomarin valtuudet.
Erotuomarilla on oikeus poiketa em. sdannoista taukojen osalta, jos erityiset syyt niin vaati-
vat.

4.5. Ottelun peruutus tai keskeytys.

Epaedullisen sadan, sumun tai pimeyden takia tai jos pelikenttd on ennen ottelua tai ottelun
aikana muuttunut pelikelvottomaksi tai pelikentan merkinnét tai varusteet ovat puutteelliset,
erotuomarilla on oikeus peruuttaa tai keskeyttaa ottelu. Kuitenkin erotuomarin ensisijainen
velvollisuus on peluuttaa ottelu ja vain aarimmaisissa tapauksissa han voi peruuttaa tai kes-
keyttaa ottelun. Kts. OT.7. A. ja B.

Peruutuksen tai keskeytyksen syy tulee ilmoittaa véalittémasti ottelun jarjestajalle (liitto / piiri).

4.6. Erotuomaripallo.

Satunnaisen pelikatkon jalkeen, mikali sdanndissa ei toisin ole maaratty, pelia jatketaan ero-
tuomaripallolla paikasta, jossa pallo katkaisuhetkella oli (tai osumakohta). Jos pallo katkaisu-
hetkella (tai osumakohta) oli rangaistusalueella, erotuomaripallo suoritetaan lahimmasta va-
paalyéntipisteests. Erotuomaripallo suoritetaan siten, etta yksi pelaaja kummastakin joukku-
eesta asettuu vastakkain selkéd omaan paatyrajaan pain. Mailoja pidetdan yhdensuuntaisessa
asennossa pallon kummallakin puolella. Palloa ei saa koskettaa, ennen kuin erotuomari on
viheltanyt pelin kayntiin. Palloa voidaan pelata mihin suuntaan tahansa.

Muiden pelaajien on oltava véhintdén 5 m p&éssé pallosta. Puolustavan joukkueen pelaaja
voi valita kummalle puolelle palloa hdn mailansa asettaa.

Rikkomuksista tuomitaan vapaalydnti vastajoukkueelle.

| - Ohjeita ja tulkintoja ]

OT.1. Lisdaika.

Kaikki pelin aikana tapahtuneet taktiset viivytykset ja luonnottomat katkot kuten esim. louk-
kaantumiset seké pelaajavaihdot, erotuomarin on otettava huomioon ajanlisdyksené. Kts.
saanto 18. OT .4.

Ajanliséys ilmoitetaan ottelusihteerille ja joukkueiden kapteeneille. Erotuomarin tulee maa-
ratietoisesti puuttua siihen, jos joukkue taktisesti viivyttéda pelia, etenkin véahan ennen ottelun
paattymista, jolloin peliaikaan tulee lisata viivytyksiin kulunut aika.

OT.2. Virheellinen peliaika.

A. Ylipitka puoliaika.

Jos erotuomari on erehdyksessa antanut ottelun jatkua yli maaratyn peliajan, hén ei voi pe-
ruuttaa sina aikana tekemiaan ratkaisuja, jos ottelu on uudelleen pantu kayntiin.
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B. Liian lyhyt puoliaika.
Jos erotuomari on erehdyksessa lopettanut puoliajan liian aikaisin ja tulee erehdyksestaan
vakuuttuneeksi, hdanen tulee menetelld seuraavasti:

Jos joukkueet ovat viela pelikentalld, pelataan puuttuva peliaika loppuun jatkaen siitd, missa
peli pantiin poikki. Jos joukkueet ovat jo poistuneet pelikentlta, pidetdan tauko, jonka jalkeen
joukkueet asettuvat ensimmaisen puoliajan pelijarjestykseen, pelataan puuttuva aika ja jatke-
taan ottelua vaihtamalla kenttapuoliskoja ilman taukoa.

Peliéd jatketaan erotuomaripallolla pelikentédn keskipisteesta.

Jos erotuomarin erehdys sattui toisen puoliajan jalkeen, joukkueet kutsutaan uudelleen peli-
kentalle ja pelataan puuttuva peliaika loppuun. Pelia jatketaan talldin alkulyénnilld, jonka suo-
rittaa sama joukkue, joka suoritti alkulydnnin toisen puoliajan alkaessa.

OT.3. Otteluajan tarkistus.
Ennen puoliaikojen paattymista erotuomarit tarkistavat otteluajan toisiltaan.

OT.4. Alhainen lampétila.

Alhainen lampétila, joka voi aiheuttaa paleltumisvammoja, tulkitaan epaedulliseksi saatilaksi.
Talldin erotuomari paattaa, neuvoteltuaan joukkueiden johdon kanssa, ottelun pelaamisesta.
Johtavana periaatteena on, etta ottelu voidaan pelata tuulettomissa sisdmaan olosuhteissa
aina -25°C vallitessa ja vastaavasti tuulisissa epaedullisissa olosuhteissa -17°C vallitessa.

Jos ottelu pelataan em. tai vaikeammissa olosuhteissa, erotuomarilla on oikeus keskeyttaa
ottelun 5 - 10 minuutiksi, jotta pelaajilla on mahdollisuus l[Ammittelyyn pukusuojassa. Ottelu
voidaan pelata myds kolmessa 30 minuutin jaksossa, joiden valilld on 5 - 10 minuutin tauko.

Lammittelyn tai tauon jélkeen ottelua jatketaan erotuomaripallolla keskipisteesta. Erotuomarin
tulee kuitenkin muistaa, etta joukkueet vaihtavat kenttdpuolia 45 min pelin jalkeen.

OT.5. Ottelun peruutus pakkasen vuoksi.
Erotuomari voi peruuttaa ottelun kovan pakkasen vuoksi.

viim. vuorokausi ennen ottelua mahdollisten lisdohjeiden saamiseksi. Erotuomarilla on aino-
astaan ottelupaikalla ollessaan oikeus peruuttaa oftelu ja silloinkin tarkan harkinnan jélkeen.

OT.6. Kova lumisade.

Jos pelikenttd kovan lumisateen vuoksi tulee pelikelvottomaksi, erotuomari voi jakaa ottelun,
kuten kovan pakkasen vuoksi, kolmeen osaan, joiden vililla pelikentté voidaan aurata lumes-
ta. Erotuomarilla on my&s oikeus keskeyttda ottelu hetkeksi pelikentdn aurauksen vuoksi, jos
olosuhteet niin vaativat. Kts. OT.7.B.

OT.7. Sakea sumu
Sakea sumu voi myéskin olla ottelun esteena. Jos erotuomari ei erota kaikkia pelaajia tai pal-
loa pelikentalld, toimitaan seuraavasti: (Kts. 4.5.)

A. Sakea sumu ennen ottelua.
Jos ottelua ei ole aloitettu, aloitusta on siirrettava, kunnes sumu on héalvennyt. Jos ilmatilassa
ei tapahdu parannusta 45 min aikana, ottelu peruutetaan.

B. Sakea sumu ottelun aikana.

Jos ottelu on jo aloitettu ja sumu vaikeuttaa erotuomarin tydskentelya, ottelu voidaan keskeyt-
taa joko kerran tai useammin ja kéynnistda taas uudelleen. Yksi keskeytys ei saa ylittda 30
min. Jos néin tapahtuu, ottelu lopetetaan.
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| SAANTO 5. PELAAMISOIKEUS ]

Maalivahdilla on oikeus heittdytya jaalle pysayttddkseen pallon. Kenttapelaaja ei saa heittay-
tya jaalle pysayttadkseen pallon tai estdédkseen vastapelaajaa. Jaalld makaava pelaaja ei saa
osallistua peliin.

Vain maalivahti saa osallistua tai vaikuttaa peliin ilman mailaa. Pelaaja, jonka maila on rikkou-
tunut, ei saa osallistua peliin, ennen kuin hanella on uusi maila.

[ - . Ohijeita ja tulkintoja ]

OT. 1. Pelaaminen ilman mailaa.
Kenttapelaaja, joka kantaa mailaa kainalossaan, saa osallistua peliin.

Kenttépelaajalle, joka osallistuu peliin ilman mailaa tai pelaa rikkoutuneella mailalla, tuomi-
taan 5 min jaahy.

OT. 2. Jaassi pelaaminen (hetkellisesti).
Pelaaja, joka sattumalta tai tahattomasti koskettaa jaitéa toisella kddelldén ja / tai polvel-
laan, saa osallistua peliin.

OT. 3. Jaassa pelaaminen.
Pelaaja ei saa osallistua peliin molemmat polvet tai kddet jaassé, istuen, maaten eika olemal-
la polvistuneena.

OT. 4. Jaille heittaytyminen.

Kenttapelaajalle, joka tarkoituksella heittaytyy jaalle estdékseen pallon etenemisen tuomi-
taan 5 min fai vastapelaajan etenemistd, tuomitaan 10 min jaahy. Jos heittdytyminen tapah-
tuu estdmdlld maalinsaantitilanne tuomitaan 10 min jééhy.

OT. 5. Maalivahdin jaalle heittaytyminen.

Maalivahdilla on oikeus heittdytya jaalle omalla rangaistusalueellaan pysayttddkseen tai van-
gitakseen pallon. Jos maalivahti heittaytymisellaan aiheuttaa kosketuksen vastapelaajaan
ennen kuin han on osunut palloon ja vastapelaaja menettda maalintekotilanteen, tuomitaan
rangaistuslyonti ja maalivahdille 10 min jaahy. Kts. 6.5.

OT. 6. Maalivahti pelaa rangaistusalueen ulkopuolella.
Rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahti rinnastetaan kenttapelaajaksi. Kts. OT.4.

OT. 7. Rikkoutunut maila.
Pelaajan on itse tai jonkun muun pelaajan on vietdvéd pois rikkoutuneen mailan osat.
Rikkomukset téitd sdantéa kohtaan tuomitaan 5 min jaahylla.

OT. 8. Pelaaja ajautuu pelikentén ulkopuolelle.
Pelaajalla, joka hetkellisesti on ajautunut ulos pelikentdlta, on oikeus pelata palloa, vaikka
hanen luistimensa olisivat pelikentén ulkopuolellia.

Pelaajalla, joka hetkellisesti on ajautunut paatyrajan yli, on oikeus palata takaisin pelikentélle
samasta kohdasta.

OT. 9. Pelikentille palaaminen.

Pelaajalla, joka on kokonaan ollut pelikentéan ulkopuolella (vaihtopelaaja, jadhylla ollut pelaaja
tai pelaaja, joka on tullut mydhassa otteluun), on tullessaan pelikentélle oltava ainakin toinen
luistin pelikentalla saadakseen oikeuden pelata palloa.
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OT.10. Varuste pelikentilla.

Jos pallo pelin aikana osuu j&éllé olevaan mailaan, kypéraan tai muuhun esineeseen, peli
katkaistaan ja pelid jatketaan erotuomaripallolla. Huomioi kuitenkin mahdollinen hyétynéko-
kohta.

OT.11. Pelaaminen mailan varrella.

Erikoistilanteissa (esim. alku-, vapaa-, kulma- ja rangaistuslyonnissé seké erotuomaripallos-
sa) saa palloa pelata ainoastaan mailan kéyrélld osalla. Rikkomuksesta tuomitaan 10 min
Jééhy (sopimaton k&yttdytyminen) ja vapaalyonti vastajoukkueelle.

OT.12. Vapaa- tai kulmalyénti yliajalla.
Jos pelaaja pyséyttdd maalia kohti lyédyn pallon(suora laukaus) sédédntGjenvastaisesti
esim. korkealla mailalla, kddella, jéille asettautuen, Jjaassdé liukuen, tuomitaan rikko-

muspaikasta riippuen joko vapaa- tai rangaistuslyénti ja 10 min. Jja@éhy(sopimaton kay-
t6s).
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SAANTO 6. MAALIVAHTI

6.1. Maalivahdin varusteet.
Maalivahti pelaa aina ilman mailaa ja hanen peliasunsa tulee erottua muista peliasuista.

6.2. Maalivahdin oikeudet rangaistusalueellaan.
Maalivahti saa omalla rangaistusalueellaan kayttaa luistimia ja mita hyvansa kehonosaa pi-
tadkseen hallussaan, ohjatakseen, lyddakseen, heittaskseen tai potkaistakseen palloa.

Maalivahti ei saa pysayttaa tai vangita palloa kasin omalla rangaistusalueellaan, jos kanssa-
pelaaja tarkoituksellisesti palauttaa pallon omalle maalivahdilleen. Rikkomuksesta seuraa
vapaalyonti vastajoukkueelle lahimmasta vapaalyontipisteests. Maalivahti voi edella
mainitussa tilanteessa pelata palloa esim. rinnalla tai jaloin. Mikili maalivahti estii selkein
maalinsaantitilanteen pelaamalla palloa virheellisesti kiisin, tuomitaan rangaistuslau-
kaus ja 10 min jadhy.

Maalivahdilla on oikeus, saatuaan pallon kiinni, liikkua vapaasti rangaistusalueellaan korkein-
taan 5 sekuntia, minké ajan kuluessa maalivahdin on vapauduttava pallosta.

Viiden sekunnin ajanlasku alkaa siita hetkesta, kun maalivahdilla on pallo hallussa.
Maaliheittoa koskevat sdannét ovat saannéssa 10.1. ja sdannén 10 ohjeissa ja tulkinnoissa.

HUOM !
E- ja sitéd nuorempien jaapallosarjoissa maalivahdille systtd on sallittu. Maalivahti saa pelata
palloa kasin vaikka sy6tto tulee oman joukkueen pelaajalta.

6.3. Maalivahdin oikeudet rangaistusalueen ulkopuolella.

Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahti voi pysayttaa tai ohjata palloa ainoastaan
luistimillaan tai kehollaan, ei kuitenkaan kadella, kasivarrella tai kyparalla. Kts. sdanto 5.
OT.6.

6.4. Rangaistukset maalivahdin siantérikkomuksista.

A. Maalivahdin pelin viivyttiminen.

Jos maalivahti maaliheittoa suorittaessaan viivyttaa pelia, maalivahtia varoitetaan ja vasta-
joukkueelle tuomitaan vapaalyénti. Rikkomuksen toistuessa tuomitaan maalivahdille 5 min
Jaéhy. Kts. 6.5. ja sddnto 10. OT.4.A.

B. Maalivahti omalla rangaistusalueellaan.

Maalivahti saa omalla rangaistusalueellaan pysayttaa, pitaa hallussa, ohjata, ly6da, heittaa tai
potkaista palloa milla hyvansa kehonosalla, mukaan lukien kasivarret ja kadet. Muutoin maa-
livahtia koskevat samat saannét kuin kenttapelaajiakin.

C. Maalivahti rangaistusalueensa ulkopuolella.
Rangaistusalueensa ulkopuolella, maalivahtia koskevat samat saannét kuin kenttapelaajia.

6.5. Maalivahdin rangaistukset.
Jos maalivahti saa jddhyn, kenttépelaajien lukumaaraa vahennetaan yhdella. Joukkueen
kapteeni nimeédé sijaiskérsijén peliin kuuluvista pelaajista. Jos maalivahti saa otteluran-
gaistuksen, hanet ohjataan pukusuojaan.

Jos joukkueen kokoonpanoluettelossa on vihemman kuin 15 pelaajaa eika varamaalivahtia
ole nimetty, kuka tahansa vaihtopelaajista voi toimia maalivahtina.
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Jos joukkueen kokoonpanoluettelossa on 15 pelaajaa, vain nimetty varamaalivahti voi toimia
maalivahtina.

6.6. Loukkaantunut maalivahti.

Jos maalivahti loukkaantuu, noudatetaan maalivahdin vaihtamisen osalta samoja saantéja,
joita noudatetaan maalivahdin vaihtamisessa silloin, kun maalivahti saa ottelurangaistuksen.
Kts. 6.5. ja OT.3.

6.7. Maalivahti ei pysty vapautumaan pallosta.
Ellei maalivahti loukkaantumisen vuoksi onnistu vapautumaan pallosta, peli katkaistaan ja
tuomitaan erotuomaripallo I&himmasta vapaalyontipisteesta.

6.8. Maalivahti vaihdetaan kenttipelaajaksi.
Jos joukkueen kokoonpanoluettelossa on vdhemmaén kum 15 pelaajaa, voidaan maalivahti
vaihtaa kenttapelaajaksi pelikatkon aikana, kunhan siitd on etukateen ilmoitettu erotuomarille.

6.9. Maalivahdin estiminen.
Omalla rangaistusalueellaan olevaa maalivahtia ei saa estda vangitsemasta palloa eika yrit-
taa estaa toimittamasta kadessaan olevaa palloa peliin.

Rikkomuksesta tuomitaan vapaalyonti seka varoitus ja rikkomuksen toistuessa 5 min jaahy.

Jos maalivahti rikkoo kohtia 6.2. ja 6.3., peli katkaistaan, maalivahtia varoitetaan ja tuomitaan
vapaalyonti; tapauksessa 6.2. suoritetaan vapaalyOnti Id8himméstd vapaalydntipisteesté ja ta-
pauksessa 6.3. rikkomuskohdasta rangaistusalueen ulkopuolella.

| Ohijeita ja tulkintoja I

OT.1. Maalivahdin suojukset.
Maalivahdin kédsineet saa olla suojaavat, mutta ei ulkonevat ja niiden tulee téyttdd seuraavat
vaatimukset:

kdsineen on oltava nahkakadsineen muotoinen

késineessé on oltava viisi (5) erillistd sormea

kasineen sormet ja sisdsyrjén saa pehmustaa, vaahtokumilla tai vastaavalla aineella
késineen sisésyrja ei saa olla kovera

kéasine ei saa olla ulkoneva, sen tulee sulkea sisddnséa kési ja sormet.

Maalivahdin jalkasuojat saavat olla korkeudeltaan enintddn 80 sm:& ja leveydeltdan
enintdaan 30.5 sm:4.Mittaus suoritetaan mv:n ollessa istuvassa asennossa.

Maalivahdin varusteet saavat ainoastaan suojata eri kehonosia eivétkd saa rakenteellisesti
peittdd maalia.

OT.2. Maalivahdin vaihto.
Kun maalivahti saa oftelurangaistuksen eika joukkueella ole varamaalivahtia, on yhden ulko-
pelaajan siirryttdvd maalivahdiksi, vaihdettava pelipaitaa ja kéytettdvéa kasvosuojusta.

Kun maalivahtia vaihdetaan pelikatkon aikana saa varamaalivahti luistella pelikentélle vaihto-
alueelta ennen kuin maalivahti itse on ehtinyt poistua. Ainoastaan loukkaantumisen yhtey-
dessd maalivahti saa poistua maalistaan kéyttden muuta reittia.

OT.3. Maalivahdin oftelurangaistus.

Jos maalivahti saa ottelurangaistuksen (lieva), kenttdpelaajien lukuméaérdé vdhennetdén yh-
delld ja joukkueen kapteeni nimeéa sijaiskarsijan peliin kuuluvista pelaajista 70 min ja&-
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hylle menevén pelaajan. Jos maalivahti saa ottelurangaistuksen (térkeéd), joukkue jatkaa va-
jaalla ottelun loppuun asti.
Kts. 6.5. ja OT.2.
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SAANTO 7. PALLO PELAAMISEN KOHTEENA

7.1. Pelaaminen.
Ainoastaan oman olkap&an alapuolella saa mailalla pelata, pysayttaa, lydda, ohjata tai kuljet-
taa palloa.

7.2. Pallon ohjaaminen.

Molempien luistimien ollessa jaalla saa palloa ohjata (potkaista) luistimilla ja kaikilla ke-
honosilla, ei kuitenkaan kasivarrella, kadell4 tai paalls (kypérélld). Luistimella tarkoitetaan se-
ké terdosaa ettéd kenkaa. Pelaajalla on oikeus hypats jaaltéd ilmaan pysayttaskseen, lyddak-
seen tai ohjatakseen palloa, edellyttéen, etta tilanne ei ole vaarallinen muiile pelaajille.

Vain yksi ohjaus tai potku itselle tai kanssapelaajalle on sallittu, minka jalkeen pelaajan on
pelattava palloa mailalla.

7.3. Pysdyttiminen kadelld, korkealla mailalla.

Kenttépelaaja ei saa pysayttaa palloa kadella tai paalla. Jos pelaaja pysayttaa pallon kadella
I kasivarrella, kyparalia tai korkealla mailalla yli olkapaén, tuomitaan vapaalyonti vastajoukku-
eelle. Jos pysayttdminen tapahtuu rangaistusalueella ja siité on ratkaisevaa hyétya rikkoneel-
le joukkueelle, tuomitaan rangaistuslydnti. Jos virheellisest: pysdyttimistavasta oli etua
rikkoneelle joukkueelle tuomitaan 10 min jadhy. Jos rikkomuksesta ei ollut etua, pelaa-
Jjaa varoitetaan ja rikkeen toistuessa tuomitaan 5 min Jjaahy.

Kaikista em. rikkomuksista, joista on ratkaisevaa hyotya rikkoneelle joukkueelle, tuomitaan
vapaa- tai rangaistuslyonti rikkomuspaikasta riippuen seka 10 Jdahy. Ratkaiseva hyéty = vas-
tapelaaja menettdé ilmeisen maalintekotilanteen.

Ohjeita ja tulkintoja

OT.1. Korkea maila.

Kaikki oman olkap&éan ylapuolella olevan pallon lyémiset tai lyontiyritykset seké pallon pysayt-
tamiset ovat kiellettyja. Oman olkapaan korkeus tarkoittaa korkeutta pelaajan ollessa pysty- /
perusasennossa luistimet jaalla.

OT.2. Vaaralliset lyénnit.

Kaikki vaaralliset lyénnit lahikamppailussa ns. tennislyénnit, vaikka tapahtuvatkin oman olka-
paan alapuolella, ovat kiellettyja. Myés ns. vippaukset ruuhkatilanteissa ovat kiellettyja. Ero-
tuomarin tulee ehdottomasti puuttua peliin, joka voi aiheuttaa loukkaantumisvaaran.
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[ SAANTO 8. VASTAPELAAJA KOHTEENA ]

8.1. Vastapelaaja kohteena.
Vastapelaajaan kohdistuva potkiminen, kampitus, kadella / mailalla lyéminen, tydntaminen tai
estadminen, kiinni tarttuminen, mailan heittdminen vastapelaajaa tai palloa kohti on kielletty.

8.2. Vastapelaajan maila kohteena.
On myéds kielletty ly6da, sitoa, nostaa tai painaa vastapelaajan mailaa seka estaa vastapelaa-

jaa kayttamasta mailaa.

8.3. Véakivaltainen peli.
Kaikki vakivaltainen, vaarallinen ja epéaurheilijamainen peli on ehdottomasti kielletty.

8.4. Pallottoman pelaajan estaminen.
Vastapelaajaa ei saa estaa eikéd tunkea, kun pallo ei ole pelietaisyydella.

8.5. Tunkeminen.

Tunkeminen on sallittua, kun pallo on pelaajien pelietaisyydelld. Tunkemisen tulee tapahtua
olkapaalla olkapaata vasten ja pallon tulee olla pelaamisen kohteena. Tunkeminen ei saa olla
vékivaltaista eika vaarallista.

8.6. Rangaistukset.
Em. rikkomuksista tuomitaan vapaalyonti tai, jos rikkomus tapahtui puolustajapelaajan toi-

mesta omalla rangaistusalueellaan ja estetddn maalinsaantitilanne, rangaistuslyonti seka ti-
lanteen mukainen rangaistus rikkoneelle pelaajalle.

8.7. Hybkkaavan joukkueen pelaaja kampitetaan avoimessa maalinsaantitilanteessa:
Mikéli hybkkaavan joukkueen pelaaja etenee suoraan kohti vastustajan maalia avoi-
messa tilanteessa (vapaasti) vastustajan kenttépuoliskolla, ja hdnet kaadetaan takaa-
pdin mailalla kampittaen, koukaten, huitoen tai kiinni pitden alimman puolustajapelaa-
Jjan toimesta, tuomitaan rikkoneelle pelaajalle punainen kortti (lievd). Rikkonut joukkue
Jjatkaa vajaalukuisena 10 minuutin ajan. Jddhyn kérsii kapteenin nimedmié peliin kuulu-
va pelaaja. Jos kaataminen on vékivaltainen tuomitaan ottelurangaistus sddnnén 17.7.
mukaan.(kts.OT. 7.)

] Ohjeita ja tulkintoja - ]

OT.1. Vikivaltainen pelitapa.

Erotuomarin on puututtava maaratietoisesti kaikkeen vakivaltaiseen ja vaaralliseen pelita-
paan, etenkin tapauksissa, joissa mailalla lyddaén vastapelaajaa. Koko pelikenttd on saman-
arvoinen ja rikkomukset rangaistaan samanlaisina riippumatta rikkomuspaikasta.

OT.2. Vastapelaajaan kohdistuvat lyéntiyritykset.

A.A. Pallo pelietiisyydella.

Jos pelaaja, pallon ollessa pelietdisyydella, yrittda lydda vastapelaajaa onnistumatta lyénnis-
saan, tuomitaan vapaaly6nti ja ottelurangaistus (térked). Rangaistusly6ntia ei tuomita, vaikka
rikkomus olisi tapahtunut rangaistusalueella.

B.A. Pallo ei ole pelietiisyydella.

Jos pelaaja, kun pallo ei ole pelietaisyydelld, yrittda lydda vastapelaajaa onnistumatta lyén-
nissaan, tuomitaan kuten lydnti olisi osunut. Pelia jatketaan vapaaly6nnilla tai, jos rikkomus
tapahtui rangaistusalueen sisélla puolustavan joukkueen toimesta, tuomitaan rangaistuslyonti
ja molemmissa tapauksissa ottelurangaistus (térkea).

OT.3. Maéritelma: Pallo pelietaisyydella.
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Pallo on pelietéisyydella, kun pelaaja pystyy pelaamaan palloa seuraavassa pelitilanteessa ja
etéisyys palloon on korkeintaan 3 m.

OT.4. Lyonnit mailaan.

Kaikki farkoitukselliset lydnnit vastapelaajan mailaan on kielletty. Jos vastapelaaja talldin ta-
hattomasti toimittaa pallon yli kentan rajojen, tuomitaan vapaa- tai rangaistuslyénti timén pe-
laajan hyvaksi.

OT.5. Vastapelaajan varjostaminen.

Vastapelaajan tarkoituksellinen varjostaminen tai estdminen ei ole sallittua, kun pallo ei ole
pelietéisyydellda. Tallainen toiminta katsotaan estamiseksi, rikkonutta pelaajaa varoite-
taan(kollektiivinen)ja tuomitaan vapaalyonti vastajoukkueelle. Rikkomuksen toistuessa tuo-
mitaan 5 min jddhy.

OT.6. Pallo poissa pelista.
Jos pallo ei ole pelissé tai on nkkomushetkelld pelikentén ulkopuolella, tuomitaan rikkoneelle pelaa-
Jjalle 10 min jé&hy tai ottelurangaistus ja ottelua jatketaan pelikatkon edellyttamélls tavalla.

OT.7. Vastapelaajan kaataminen
Mikéli vastapelaaja kaadetaan avoimessa maalinsaantitilanteessa, josta on seurauksena pu-
nainen kortti (lievd), tulee seuraavien ehtojen tiyttya.
Rikotun pelaajan tulee

olla kasvot kohti vastustajan maalia

edetd maalia kohti

olla ylittinyt keskilinja

olla tdysin irti vastustajasta.
Jos erotuomari noudattaa tilanteessa hyotyd ja rikottu pelaaja pystyy hyédyntiméén tilan-
teen, tuomitaan 10 min jé&hy ellei kyseessé ollut vékivaltaisuus. Jos rikotun pelaajan kans-
sapelaaja hy6dyntéé tilanteen tuomitaan rikkoneelle pelaajalle punainen kortti(lievé).
Kenttéipelaajalle ja maalivahdille omalla rang.alueella tuomitaan 10 min. jééhy ellei rikkomus
ole véakivaltainen(17.7).
Rang.alueen ulkopuolella maalivahti rinnastetaan kenttipelaajaan.
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SAANTO 9. MAALIN HYVAKSYMINEN

Joukkue, joka saantdjen mukaan on tehnyt enemmén maaleja, on ottelun voittaja. Omaan
maaliin tehdyt maalit lasketaan vastajoukkueen hyvéksi. Ottelu paéttyy tasapeliin, jos mo-
lemmat joukkueet ovat tehneet yhtd monta tai ei yhtaan maalia.

9.1. Maalin hyvdksyminen.

Mikali sdannoissa ei toisin ole maaratty, maali katsotaan oikein tehdyksi, kun palloa on pelat-
tu saantdjen mukaisesti ja se on kokonaan ylittanyt maalirajan takareunan maalikehysten si-
salla.

Maali voidaan tehda suoraan alku-, vapaa-, kulma- tai rangaistuslyonnista seké erotuomari-
pallosta. Maali voidaan tehda vain mailalla.

9.2. Maalin hylkdaminen.
Maali tulee hylété, jos joku hyokkaavan joukkueen pelaajista tarkoituksellisesti kehonosallaan
tai luistimillaan on ohjannut pallon vastajoukkueen maaliin.

Maalia ei voi tehda maalivahdin heitosta suoraan vastajoukkueen maaliin.

9.3. Maalin siirtyminen.

Maalikehyksen siirryttyd jostakin syysta paikoiltaan, erotuomarilla on oikeus hyvaksya maali,
jos pallo hanen mielestaan olisi mennyt maalikehysten sisépuolelle, kun maali olisi ollut oike-
alla paikallaan. Kts. saantoé 1. OT.13.

9.4. Alkulyonti maalin jidlkeen.
Kun maali hyvaksytaan, suoritetaan alkulyonti keskipisteestd. Jos maali tehd&an aivan puo-
liajan lopussa, suoritetaan aina alkulyénti. Tall& korostetaan, ettéd maali on hyvaksytty.

Ratkaistaessa peli ns. maalista poikki-meneteimélla (Golden goal), alkulyonti& ei suoriteta
voittomaalin jalkeen.

Ohijeita ja tulkintoja

OT.1. Pallo osuu erotuomariin.

Jos palloa lystaessa pallo koskettaa erotuomaria ja menee maaliin, maalia ei hyvéksyta. Pe-
lid jatketaan erotuomaripallolla osumakohdasta tai jos osumakohta on rangaistusalueella, 1&-
himmésta vapaalybntipisteesté.

OT.2. Pallo osuu pelaajaan.

Jos palloa lydtaessa pallo koskettaa kanssapelaajaa ilman, ettéd tamaé tarkoituksellisesti ohjaa
palloa ja menee siitd maaliin, maali hyvaksytdan. Samoin, jos palloa ly6tiessé pallo me-
nee puolustavan joukkueen pelaajasta maaliin, maali hyvidksytdan. Hydkkédévan jouk-
kueen pelaajan viimeisen kosketuksen palloon tulee tapahtua mailalla. Muulloin maalia
ei hyviksyti ja ottelua jatketaan puolustavan joukkueen vapaalyonnilla.

OT.3. Pallo osuu ulkopuoliseen henkildoon.
Jos pallo osuu pelikentalld olevaan ulkopuoliseen henkiléén ja menee maaliin, maalia ei hy-
vaksyta. Pelia jatketaan erotuomaripallolla osumakohdasta tai jos osumakohta on rangais-
tusalueella, lahimmésta vapaalydntipisteesta.

OT.4. Ulkopuolinen henkilo estaa pallon kulun.

Jos joku ulkopuolinen henkilé estaa pallon menon yli maalirajan, maalia ei voi tuomita. Pelia
jatketaan erotuomaripallolla. Kts. OT.3. Jos tdmé tapahtuu rangaistuslyénnin aikana, rangais-
tuslyénti uusitaan.
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OT.5. Ulkopuolinen henkild yrittda estida pallon kulun.

Jos joku ulkopuolinen henkil6 yrittda estaa pallon menon yli maalirajan ep&aonnistuen siina,
erotuomari voi hyvaksya maalin, jos hdn on vakuuttunut, ettei ulkopuolisen yritys millaan ta-
valla vaikuttanut tilanteeseen. Muussa fapauksessa pelid jatketaan erotuomaripallolla. Kts.
4.6.

OT.6. Mailan katkeaminen, kddesta irtoaminen.

Jos maila katkeaa tai irfoaa kddestéd hetkella, kun pallo lyéd&an maaliin, on erotuomarin arvi-
oitava, aiheuttivatko mailan osat / maila vaaratilanteen tai vaikuttivatko ne muutoin tilantee-
seen. Jos nain on, maalia ei hyvaksyta, vaan pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, mis-
sé maila katkesi / irfosi tai jos se tapahtui rangaistusalueella, ldhimmésta vapaalyontipistees-
fa.

Jos maila katkeaa fai irfoaa kddestad rangaistuslydnnin aikana ja pallo menee maaliin, ran-
gaistuslyonti uusitaan.

OT.7. Liikaa pelaajia pelikentalla.

Jos joukkueella on liikaa pelaajia pelikentdlla maalin syntyessd, maalia ei hyvaksyta. Hylkays
taytyy suorittaa ennen alkulydntia. Samaa tulkintaa noudatetaan silloinkin, jos jaahylla oleva
pelaaja tulee liian aikaisin pelikentéalle. Kts. sdénto 17 OT.2. ja OT.6.

OT.8. Vaarin tehty, mutta hyvaksytty maali.

Jos alkulydnti on suoritettu hyvaksytyn maalin jalkeen, ei maalia enaa voi hylata. Jos erotuo-
mari jalkikdteen on vakuuttunut, ettei maalia tehty hyvaksyttavalla tavalla, hanen tulee kirjata
tdma tapahtuma ottelupdytékirjaan.
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SAANTO 10. PELIN KAYNNISTAMINEN |

10.1. Maaliheitto.
Kun pallo on pelattu paatyrajan yli ja palloon on viimeisena koskenut hyokkaajapelaaja, suo-
rittaa puolustavan joukkueen maalivahti maaliheiton pelin kaynnistamiseksi.

Hyokkaavan joukkueen pelaajien on oltava maaliheiton aikana rangaistusalueen ulkopuolella.

10.2. Pallo yli sivurajan.
Jos pallo on mennyt yli sivurajan, vastapelaaja suorittaa vapaalysnnin.

Pallo asetetaan pelikentalle korkeintaan 1 m paahan siita paikasta, jossa pallo ylitti sivurajan.
Vastapelaaja ei talloin saa olla 5 m lahempana palloa.

10.3. Kulmalyonti.

Kun pallo on pelattu paatyrajan yli ja palloon on viimeisena koskenut puolustajapelaaja, suo-
rittaa hyokkaavan joukkueen pelaaja kulmalyénnin lahimman kulma-alueen sisélta. Erotuo-
marin on tarkistettava pallon oikea sijainti ennen suoritusluvan antamista.

Ennen kulmalydnnin suoritusta on kaikkien pelioikeutettujen puolustavan joukkueen pelaajien
oltava oman maali- tai paatyrajan takana omalla rangaistusalueellaan. Maila saa koskettaa
jaata maali- tai paatyrajan etupuolella.

Ennen kulmalyénnin suoritusta on hyokkaavan joukkueen pelaajien, kulmalyonnin suorittajaa
lukuun ottamatta, oltava rangaistusalueen ulkopuolella ja vahintaan 5 m paassa paatyrajasta.

Jos joku hyokkaavan joukkueen pelaajista on valittdmasti ennen kulmalyénnin suoritusta ylit-
tanyt rangaistusalueen rajan ja kulmalyénti on sen jalkeen annettu, tuomitaan puolustavalle
joukkueelle vapaalydnti rikkomuspaikasta.

Jos kulmalyénti on tuomittu puoliaikojen viimeisilla sekunneilla, peliaikaa on lisattava niin pal-
jon, etta kulmalyénti voidaan suorittaa. Ts. suora maalilaukaus kulmalydnnin jélkeen kuuluu
vield peliaikaan.

Maali voidaan tehda suoraan kulmalydnnista.

Ohjeita ja tulkintoja

OT.1. Pallo yli rajan.
Pallo on ylittanyt pelikentalla olevan rajaviivan vasta, kun koko pallo, jadssa tai ilmassa, on

ylittanyt sen.

OT.2. Pallo osuu maalikehyksiin, erotuomariin.

Pallo on pelissa, jos se ponnahtaa maalikehyksista takaisin pelikentslle tai kun se osuu ero-
tuomariin pelikentalla. Jos kuitenkin jompikumpi joukkue saa etua siita, etta pallo osui ero-
tuomariin, tuomitaan erotuomaripallo. Kts. 4.6.

OT.3. Kaksoiskosketus.

Pelaaja, joka suorittaa maaliheiton, kuima-, alku-, vapaa- tai rangaistuslyonnin, ei saa uudel-
leen pelata palloa, ennen kuin joku toinen pelaaja on pelannut sitd. Rikkomuksista seuraa
vapaalyonti vastajoukkueelle.

OT.4. Maaliheitto.

Maaliheitossa maalivahti ottaa pallon kateens pallokorista. Maalivahdilla on oikeus pallo ka-
dessé&én likkua rangaistualueellaan enintaan 5 sekunnin ajan.
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A. Pelin viivyttiminen maaliheitossa.

Maalivahdin on saatettava pallo peliin 5 sekunnin kuluessa. Maalivahti ei voi ponnahduttaa tai
asettaa palloa jaalle ottaakseen sen uudelleen haltuunsa. Maalivahti ei my6ské&an saa heittaa
palloa ilmaan vangitakseen sen uudelleen.

Erotuomarin tulee puuttua maalivahdin pelin viivyttimiseen. Jos maalivahti viivyttaa
pelid, tuomitaan vapaalydnti, maalivahtia varoitetaan ja rikkeen toistuessa tuomitaan 5
min. jaahy.

B. Pallo pelissa maaliheitossa.
Maaliheitossa pallo on pelissd maalivahdin tullessa pallo kddessaén pelikentélle yli paatyra-
jan.

C. Maalivahti pudottaa pallon.
Jos maalivahti maaliheitossa tai pelitilanteessa pudottaa tai saattaa pallon maalirajan yli,
tuomitaan maali, tai vastaavasti paatyrajan yli, tuomitaan kulmalydnti.

D. Maaliheiton suoritus.
Maalivahti voi heittdd pallon yli keskirajan ilman, ettd pallo osuu jééhén, pelaajaan tai
sivulaudoitukseen ennen keskirajan ylitysta. ( Pelitilanne sek&d maaliheitto )

E. Maaliheitto vastajoukkueen maaliin.

Jos pallo oikein suoritetun maaliheiton jalkeen menee suoraan vastajoukkueen maaliin ilman,
etta yksikaan pelaaja koskee siihen, maalia ei hyvaksyta. Pelia jatketaan maaliheitolla. Jos
pallo oikein suoritetun maaliheiton jalkeen osuu vastapelaajaan ja menee siitd maaliin, maali
hyvaksytaan. Kts sdantoé 9. OT.2,

F. Vastapelaajien paikka.

Vastapelaajien tulee olla maaliheiton aikana rangaistusalueen ulkopuolella. Maalivahdilla on
kuitenkin oikeus saattaa pallo peliin, ennen kuin vastapelaajat ovat poistuneet rangaistusalu-
eelta. Jos hydkkaavan joukkueen pelaaja saavuttaa etua olemalla maaliheiton aikana ran-
gaistusalueella, pelaajaa varoitetaan ja tuomitaan vapaalyonti puolustavalle joukkueelle.

G. Pallon palautus omalle maalivahdille

Kanssapelaaja ei voi palauttaa palloa takaisin omalle maalivahdille, mikéli maalivahti
pelaa palloa kdsin tuomitaan rikkomuksesta vapaalyénti vastajoukkueelle Idhimmalta
vapaalydntipisteeltd

OT.5. Kulmalyonti.

A. Pelin viivyttdminen.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja kulmalydnnin aikana ylittd& paaty- tai maalirajan ennen
kuin pallo on pelisséa saaden siitd hyotya, kulmalyonti uusitaan, peliaikaa lisétaéan viivytyksen
verran ja joukkueelle tuomitaan joukkuevaroitus. Erotuomari voi tuomita joukkuevaroituksen
tai § min jaddhyn myds siinakin tapauksessa, etta puolustavan joukkueen pelaajat eivat koh-
tuullisessa ajassa siirry paikalleen paatyrajan taakse. Kts 10.3.

B. Kulmalydnnin suoritus.
Kulmalyénnissé on valelyonti kielletty. Rikkomuksesta seuraa uusi kulmalyonti, rikkonutta pe-
laajaa varoitetaan ja rikkomuksen toistuessa tuomitaan 5 min jééhy.

C. Kulmalipun siirtiminen.
Kulmalippua ei saa siirtda paikaltaan kulmalyonnin aikana. Rikkomuksesta pelaajaa varoite-
taan ja rikkomuksen toistuessa tuomitaan & min jaéhy.

D. Jadhyajan paiattyminen kulmalydnnin aikana.
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Jaahylla olevaa puolustavan joukkueen pelaajaa ei saa paastas pelikentalle silla hetkelld, kun
pallo on suorituspaikallaan ja erotuomari on antanut luvan kulmalydnnin suoritukseen, vaikka
pelaajan jaahyaika olisi umpeutunut.

Maalivahti ei saa kulmalyonnista heittaa palloa kanssapelaajalle, joka on ollut jaahylla tai
muusta syystéa jattanyt pelikentan ja tulee pelikentille valittomasti kulmalyénnin jalkeen. Rik-
komuksesta tuomitaan vapaalyonti paikasta, missa pelaaja sai pallon.

E. Pallo kulma-alueen ulkopuolella.
Jos pelaaja kulmalybnnissé sijoittaa pallon kulma-alueen ulkopuolelle, héntéd varoitetaan ja
Jjos joukkue rikkoo s&éntéé toistuvasti, tuomitaan 5 min Jjaéhy, tekninen virhe.

F. Kulmalyénnissé erotuomarin on puuduttava Johdonmukaisesti pelid viivyttiviin pe-
laajavaihtoihin ja tarvittaessa varoitettava ja tuomittava 5min. Jjaahy
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SAANTO 11. PAITSIO

11.1. Paitsion maaritelma.

Pelaaja on paitsioasemassa, kun han on vastajoukkueen kenttapuoliskolla lahempana paaty-
rajaa kuin pallo ja hénen itsensa ja vastajoukkueen paatyrajan valissd on vahemman kuin
kaksi vastapelaajaa sill& hetkella kun pelaajan kanssapelaaja pelaa pallon hanelle.

11.2. Paitsion tuomitseminen.

Erotuomari katkaisee pelin, jos pelaaja paitsioasemassa saa pallon tai jos pelaaja paitsio-
asemassa ollessaan pyrkii sijoittumisellaan, huudoin tai elein saavuttamaan ratkaisevaa hyo-
tya (syoéttdhetki).

Pelia jatketaan vastajoukkueen vapaalyonnilla paikasta, missa pelaaja oli paitsiossa.

Pelaaja voi olla paitsioasemassa, mutta hén ei millaan tavoin saa osallistua peliin.

Ohjeita ja tulkintoja '

OT. 1. Paitsiosaanto erikoistilanteissa.
Paitsiosdantéa noudatetaan my6skin maaliheitossa-, vapaa- ja rangaistuslydnnissa seka ero-
tuomaripallossa.

OT. 2. Pallo osuu vastapelaajaan.
Erotuomarin on katkaistava peli, jos syotté annetaan kanssapelaajalle, joka on paitsiossa
huolimatta siité, ettd pallo matkalla koskettaa vastapelaajaa.

OT. 3. Vastapelaaja pelaa palloa.
Pelaaja ei ole paitsiossa, kun vastajoukkueen pelaaja pelaa pallon hanelle.

OT. 4. Pallo osuu maalikehyksiin tai maalivahtiin.
Jos pallo palautuu maalikehyksista tai maalivahdista paitsioasemassa olevalle pelaajalle, on
tilanne tulkittava sy6toksi ja paitsio tuomitaan.

OT. 5. Passiivinen pelaaja.
Pelia ei tule katkaista paitsion takia, jos paitsioasemassa oleva pelaajaa ei vaikuta peliin eika
vastapelaajiin. ltse paitsioasema ei ole rikkomus s&éntda vastaan.

Hyokkaavan joukkueen pelaaja voi paitsiotilanteessa osoittaa passiivisuutta vetaytymalla yli
sivu- tai paatyrajan. Paitsiotilanteessa passiivisuutta osoittava pelaaja saa osallistua peliin
vasta, kun tilanne on ohi. Jos puolustavan joukkueen pelaaja pelaa palloa, purkautuu pait-
siotilanne valittdmasti. Sitd vastoin puolustavan joukkueen pelaaja ei voi saattaa hyckkaavan
Jjoukkueen pelaajaa paitsioon vetdytymélla yli sivu- tai pééatyrajan.

OT. 6. Pelaaja ajautuu maalin sis&din.
Jos pelaaja tahtomattaan joutuu vastajoukkueen maaliin, on hanella oikeus olla siella, kunnes
tilanne on purkautunut. Han ei kuitenkaan millaan tavoin saa osallistua peliin.

Jos pelaaja tarkoituksellisesti asettuu vastajoukkueen maaliin vélttaskseen paitsion, tuomi-
taan paitsio.

OT. 7. Pelaaja pallon takana.

Hyokkaavan joukkueen pelaaja ei ole paitsiossa, kun han vastajoukkueen paatyrajaan nah-
den on samalla tasolla tai taaempana kuin puolustavan joukkueen toiseksi alin pelaaja tai
pallo.
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OT. 8. Pelaaja huutaa paitsioasemassa.
Pelaaja on paitsiossa, jos han huudoin fai elein osallistuu peliin.

OT. 9. Syéottohetki.

Paitsiotilanne on huomioitava silla hetkelld, jolloin palloa pelataan = (syéttéhetki). Pelia ei
valttamatta tarvitse katkaista. Erotuomari voi noudattaa hyétynakokohtaa, jos pallo menee yli
paatyrajan tai maalivahti vangitsee pallon, peli jatkuu joko maaliheitolla tai maalivahdin
ulosheitolla tai jos puolustava joukkue saa pallon haltuunsa, paitsio purkautuu ja peli jatkuu
keskeytyksetta.

OT.10. Paitsion viisi ehtoa.

Jotta paitsio voidaan tuomita, téytyy viiden seikan vallita samanaikaisesti:

- kanssapelaajan on pelattava palloa

- pelaajan on palloa pelattaessa oltava pallon edessé

- pelaajan on oltava vastajoukkueen kenttépuolella

- pelaajalla on oltava vdhemman kuin kaksi (2) vastapelaajaa itsensé ja vastajoukkueen péa-
tyrajan vélilla

- pallo on pelattava hénté kohti eiké sitd matkalla pyséyteta.

Pelaajan sijainti syéttohetkelld méaérittelee paitsion.
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SAANTO 12. VAPAALYONTI

12.1. Vapaalydnnin tuomitseminen.
Vapaalydnti tuomitaan seuraavista sdantérikkomuksista:

S&anté 1. Pallo osuu pelikentén ylapuolella oleviin valaisinlaitteisiin tai katoaa nakyvista nii-
den ylapuolelle tai pallo osuu yli metrin siirtyneeseen sivulaudoitukseen peliken-
tan ulkopuolella.

Saantd 2. Pelaaminen ilman mailaa, kypéaraa tai ilman muita saantéjen maaraamia varustei-
ta tai pelaaminen saantéjen vastaisilla varusteilla. (Tai saanté 6: maalivahdin
saantdjen vastaiset varusteet.)

Saanté 3. Vaara vaihto.

Saantd 4. Rikkomus alkuly6nnissa tai erotuomaripallossa.

Saantd 6. Maalivahdin rikkomukset tai maalivahdin estaminen.

Saanté 10. Rikkomus maalivahdin avausheitossa, maaliheitossa, kulmalyonnissa tai pallo on
ylittényt sivurajan.

Saéanté 11. Paitsio.
Saanto 13. Rikkomus vapaalyénnissa.
Saantd 15. Rikkomus rangaistuslyénnissa.

12.2. Vapaaly6nnin tuomitseminen my®os:
Vapaalydnti voidaan tuomita myds seuraavissa saantékohdissa mainituista rikkomuksista:

Saantd 5. Pelaamisoikeus.
Saantd 7. Pallo pelaamisen kohteena.

Saantd 8. Vastapelaaja kohteena. (Edellyttaen, ettd rikkomus ei tapahtunut omalla rangais-
tusalueella, jolloin sdanndn 14 mukaan tuomitaan rangaistuslyonti.)

Tdmén liséksi erotuomari voi tuomita vapaalyénnin sdantékohdan 18 mukaan.

1 Ohijeita ja tulkintoja ]

OT.1. Virheellinen varuste.

Kun erotuomari pelin ollessa kdynnissa havaitsee rikkomuksen sdantoa 2 vastaan, han kat-
kaisee (huomioiden hydtynékdkohdan) pelin rangaistakseen pelaajaa ja pelid jatketaan vas-
tajoukkueen vapaalyénnilld pallon paikasta. Jos erotuomari havaitsee rikkomuksen peli-
katkon aikana, han ei voi tuomita vapaalyontia.

OT.2. Kaksi rikkomusta eri joukkueiden taholta.

Jos kaksi rikkomusta seuraa toinen toistaan, koskee pelikatko aina ensimmaista rikkomusta,
ellei erotuomari ole noudattanut hydtynakodkohtaa. Toista rikkomusta ei voi tuomita, ellei siita
seuraa varoitus, jaahy fai ottelurangaistus.

Jos molemmat joukkueet rikkovat pelia samanaikaisesti, tuomitaan erotuomaripallo.
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OT.3. Kanssapelaajat rikkovat samanaikaisesti.

Jos kaksi pelaajaa samasta joukkueesta suorittaa rikkomuksen perakkain tai samanaikaisesti
tai sama pelaaja suorittaa kaksi rikkomusta perakkain tai samanaikaisesti, tuomitaan aina
ankaramman rikkomuksen mukaan.

OT.4. Hyoétyndkokohta.
Erotuomarin ei pida katkaista pelia puolustavan joukkueen rikkomuksesta, jos hydkkaévén
joukkueen pelaajalla on pallo hallussaan ja mahdollisuus maalintekoon.

Erotuomari noudattaa talldéin hydtynakokohtaa ja jos rikkomuksesta seuraa jaahy, tdma osoi-
tetaan nostamalla kasi rikkomushetkelléd suoraan ylos ja pelikatkon jalkeen osoitetaan selvasti
rikkonutta pelaajaa ja néytetédén rikkomuksen syy sovituilla merkeilld. Pelié jatketaan vasta-
Joukkueen vapaalyénnilléd rikkomuspaikasta. Jos erotuomari pelitilanteessa soveltaa hyo-
tynakokohtaa, han ei saa muuttaa paatéstaan, vaikka hyokkaava joukkue ei onnistu kaytta-
maan hyotya edukseen (kaksoishyéty).

OT.5. Hyodtyndkdokohdan osoitus.
Erotuomarin on joko suullisesti tai merkinannolla kehotettava pelaajia jatkamaan pelia.

OT.6. Hyotynakbékohdan soveltaminen.
Hyétyndkbkohtaa ei saa soveltaa jatkuvasti, koska liiallisuus provosoi pelaajia sdédntéjenvas-
taiseen peliin. Jos rikkomuksesta seuraa jddhy, suositellaan hyétyndkékohtaa seuraavasti:

- puolustusalueella - erittdin harvoin
- keskikentalla - rikotulla joukkueella konkreettinen hyoty
- hybkkéysalueella - maalintekotilanteessa
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[ SAANTO 13. VAPAALYONNIN SUORITUS ]

13.1. Pallon paikka.
Kun vapaalyénti on tuomittu hyokkaavalle joukkueelle puolustavan joukkueen rangaistusalu-
eella, pallo asetetaan lahimpaan vapaalyontipisteeseen.

Palloa ei saa asettaa "tehdylle" korotukselle, vaan sen on oltava jaalla. Jos jaa on huono, pal-
loa voidaan siirtaa ainoastaan taaksepain puolustavan joukkueen maalista katsottuna.

Vapaaly6nnissa pallon on oltava liikkumatta ennen lydnnin suoritusta. (Uusi vapaalyénti).

13.2. Muurin paikka.
Vapaaly6nnissa, kun pallo on oikeassa paikassa, on vastajoukkueen pelaajilla 5 s. aikaa siir-
tya 5 m paahan pallosta. Rikkomuksista tuomitaan joukkuevaroitus. (kts OT.9.)

Saman joukkueen toistuvista rikkomuksista joukkuevaroituksen jalkeen seuraa 5 min jééhy.

13.3. Vapaalyonti.

Pallon on liikuttava vahintdan kehansa pituisen matkan (20 cm), jotta lydnti katsotaan oikein
suoritetuksi. Vapaalyénnin suorittaja ei saa uudelleen pelata palloa, ennen kuin joku toinen
pelaaja on sita koskettanut.

Vapaalydnnin voi suorittaa kaikkiin suuntiin ja suoraan vapaalydnnista voi tehdé maalin.

13.4. Vapaalydnnin suoritus.

Jos vapaalyonti on tuomittu vastajoukkueen kenttapuoliskolla puoliaikojen viimeisilld sekun-
neilla, peliaikaa on lisattava niin paljon, etta vapaalydnti voidaan suorittaa. T&ll6in vapaaly6n-
nin on mentava suoraan maaliin, jotta maali hyvaksytaan.

[ Ohijeita ja tulkintoja I

OT.1. Nopea vapaalyonti.
Erotuomari ei saa viivyttaa vapaalyonnin suorittamista, vaikka pallo olisikin muutaman metrin
paassa oikeasta paikasta joukkueen omalla kenttépuoliskolla.

Erotuomarin tulee viheltaa kahdesti merkiksi siitd, etta peli voidaan kaynnistaé heti.

OT.2. Vapaalyonnin suorittaja.
Vapaalyonnin suorittajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien siirtyvan 5 m paahan pallosta, jos
erotuomari on antanut suoritusluvan.

OT.3. Vastapelaajat.

Vastapelaajien tulee vapaaly6nnissa olla 5 s. sisalld 5 m paassa pallosta alkaen siitd hetkes-
ta, kun pallo erotuomarin mielestad on oikeassa paikassa. Jos vapaalyonti suoritetaan ennen
kuin vastapelaajat ovat oikealla etéisyydella, tulee liian 1&hella olevien pelaajien osoittaa pas-
siivisuutensa tilanteessa. Jos liian ldhella ollut pelaaja saa edun tilanteessa, tuomitaan hanel-
le 5 min jddhy ja vapaaly6nti uusitaan.

OT.4. Vapaalyonnin suorittaja vaatii 5 m.

Jos vapaalyonnin suorittaja vaatii vastapelaajia siitymaan 5 m paéahan ja erotuomarin mieles-
ta vaatimus on oikeutettu, erotuomari katkaisee pelin, tuomitsee joukkuevaroituksen ja siirtaa
muurin oikealle paikalle. Jos peli kdynnistetdan ilman suorituslupaa, tuomitaan 10 min jadhy
rikkomuksen tehneelle pelaajalle ja vapaalyonti uusitaan.
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OT.5. Vapaalyonnin viivyttiminen.
Vapaaly6nti on suoritettava 5 sekunnin kuluessa siitd, kun pallo on oikeassa paikassa ja vas-
tapelaajat ovat 5 m paassa. Rikkomuksesta vapaalyonti kdannetaan vastajoukkueen hyvéksi.

OT.6. Vapaalyénti omaan maaliin.
Jos pallo vapaalyénnistd pelataan suoraan omaan maaliin, maali hyvéksytdén (oma maali).

OT.7. Joukkuevaroitus.

Joukkuevaroituksen antamisen tulee sen tapahtua niin selvasti, ettd kaikki pelaajat ovat ym-
mdrtéaneet tilanteen, koska seuraavasta samanlaisesta rikkomuksesta tuomitaan 5 min jaahy
joukkuevaroituksen saaneen joukkueen pelaajalle. Erotuomarin on ilmoiteftava jouk-
kuevaroituksesta ottelun sihteeristélle. Kts. sédénté 17.3.

OT.8. Pelin viivyttdminen.
Jos yksittédinen pelaaja tarkoituksellisesti estéa tai viivyttdé vapaaly6nnin suoritusta, on ero-
tuomarin tuomittava hanelle 5 min jaéhy ilman joukkuevaroitusta.

OT.9 Hyékkéédvin joukkueen vapaalyonti vapaalyontipisteeltéd

Jos puolustavan joukkueen pelaajat eivit siirry 5 sek kuluessa 5 m:n pédéhén tuomi-
taan puolustavalle joukkueelle 5 min. jadhy. Muulla kenttdalueella puolustavan joukku-
een pelaajia varoitetaan(joukkuevaroitus).
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SAANTO 14. RANGAISTUSLYONTI

Rangaistuslyonti on tuomittava seuraavista omalla rangaistusalueella tarkoituksellisesti teh-
dyista rikkomuksista:

14.1. Vékivaltainen peli.
Kun pelaaja térkeélla, vakivaltaisella tai vaarallisella tavalla ahdistaa vastapelaajaa.

14.2. Sdantojenvastainen peli.
Kun pelaaja pelastaa maalitilanteen:

A. pysayttamalld pallon yli oman olkap&an kohotetulla mailalla tai kadella, kasivarrella tai
kypéralla (10 min. jadhy)

B. lydmalla, sitomalla, painamalla tai potkaisemalla vastapelaajan mailaa

C. heittdmalla mailan, kypéaran, kasineen tai muun varusteen niin, ettad se osuu palloon tai
vastapelaajaan tai muulla tavalla pelastaa selvian maalintekotilanteen

D. polvistumalla tai heittaytymalla jaalle (ei koske maalivahtia) pysayttaskseen pallon tai es-
taakseen vastapelaajaa

E. pysédyttimalla tai potkaisemalla palloa jaasta kohotetulla luistimella
kiinnipitamalla tai koukkaamalla vastustajaa

G. osallistumalla peliin omalla rangaistusalueella rikkoutuneella mailalla tai ilman mailaa
saavuttamalla samanaikaisesti ratkaisevan hyédyn omalle joukkueelleen

Ohijeita ja tulkintoja '

OT. 1. Rikkomus rangaistusalueella.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja omalla rangaistusalueellaan syyllistyy kohdissa 14.2. A -
G mainittuihin rikkomuksiin, eikd kyseessa ole maalintekotilanteen pelastaminen, tuomitaan
vapaalyonti.

OT. 2. Varusteen heitto rangaistusalueen ulkopuolelle.
Jos pelaaja heittaa jonkin varusteensa rangaistusalueelta alueen ulkopuolelle kohti palloa tai
vastapelaajaa, tuomitaan vapaalyonti ja 10 min jaahy.

OT. 3. Puolustaja pitda kiinni maalikehyksista.

Jos puolustavan joukkueen kenttépelaaja pysayttaa pallon kasivarrellaan omassa maalissaan
pitden kiinni kadelld maalikehyksista, tuomitaan rangaistuslyénti, 10 min jadhy sopimatto-
masta kdytoksesti

OT. 4. Maalin siirtiminen.

Jos pelaaja pelin aikana tarkoituksellisesti siirtda maalia tuomitaan 10 min. jaahy ja vapaa-
lyonti rang.alueen kaarelta lihimmisti vapaalyontipisteesti. Jos pelaaja estdd siten
maalintekotilanteen tai maalin, tuomitaan rangaistuslyénti ja 10 min Jjdéhy sopimatto-
masta kaytoksesta.

OT. 5. Rangaistuslyonnin edellytys.
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Rangaistusalueella tapahtuneesta puolustavan joukkueen pelaajan rikkomuksesta voidaan
tuomita rangaistuslyénti riippumatta pallon sijainnista. Pallon on kuitenkin oltava rikkomus-
hetkella pelissa.

OT. 6. Vastapelaaja kohteena.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja kampittaa vastapelaajan rangaistusalueella lydémalla luis-
timiin tai muuten mailalla, on rikkomus tulkittava vakivaltaiseksi, josta aina tuomitaan rangais-
tuslyénti ja tilanteen mukainen 10 min jaahy tai ottelurangaistus.

OT. 7. Rangaistuslyonti ja jdéhy
Rangaistuslyéntia edeltaneesta rikkomuksesta seuraa aina véhintéén jaahy.

OT. 8. Hy6tynakdkohta.

Jos erotuomari soveltaa hydtynakokohtaa rangaistusalueella, hdnen on oltava vakuuttunut
siita, etta pelaajalla todella on maalintekotilanne. Erityisesti mailanheittotilanteissa, jos pelaa-
ja epaonnistuu maalinteossa, erotuomarin tulee olla vakuuttunut, ettei mailan heitto vaikutta-
nut epaonnistumiseen.

Tilanteen jélkeen pelii jatketaan luonnollisen pelikatkon edellyttamiéllé tavalla tai vas-
tajoukkueen saadessa pallon vapaalyonnilld rikkomuspaikkaa ldhinné olevalta vapaa-
lyéntipisteelté.

OT. 9. Paattivaisyys ja johdonmukaisuus.

Jos rikkomus edellyttda rangaistuslyontia, tulee erotuomarin aina tuomita sen mukaisesti, ei-
ka korvata rangaistuslyéntia vapaalyonnilla. Kahden tai kolmen erotuomarin jarjestelmassa
on tarkea4, etta kaikki noudattavat samaa tuomitsemislinjaa.

OT.10. Varusteen heitto rangaistusalueen sisédpuolelle.

Jos pelaaja pelastaa maalitilanteen heittamalld mailansa tai muita varusteita rangaistusalu-
een ulkopuolelta rangaistusalueelle palloa tai vastapelaajaa kohti, tuomitaan rangaistuslyénti
seké véhintaén 10 min jééhy.
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SAANTO 15. RANGAISTUSLYONNIN SUORITUS

15.1. Rangaistuslyonnin suorittaja.
Maalivahti ja nimetty varamaalivahti eivat voi suorittaa rangaistuslyontia.

Pelaaja, joka on jaahylla, kun rangaistuslyonti tuomitaan, ei voi suorittaa rangaistuslyéntia,
vaikka hanen jaahyaikansa olisi paattynyt ennen rangaistuslyénnin suoritusta.

15.2. Pelaajien paikka.

Rangaistuslyénnin aikana ei yksikdan pelaaja, lyénnin suorittajaa ja puolustavan joukkueen
maalivahtia luukuun ottamatta, saa olla rangaistusalueella eikd pdéaty- tai maalirajan takana.
Maalivahdin on seistavéa paikallaan maalirajalla.

15.3. Pallon paikka. ,

Pallo asetetaan rangaistuslyontipisteelle eika sita saa asettaa "tehdylle” korotukselle. Jos jaa
on huono, rangaistuslyénnin suorittajalla on oikeus siirtaa palloa suoraan taaksepéin, ei kui-
tenkaan sivulle tai eteenpain.

15.4. Rangaistuslydnnin suoritus.

Palloa on pelattava eteenpain. Jos palloa pelataan taaksepain, tuomitaan vapaalyonti vasta-
joukkueelle. Valelyonti on kielletty. Lydntisuorituksen on oltava yhtendinen - mailan like ja
lydnti ilman pysahtymista. Rikkomuksissa katso kohta 15.5.

Rangaistuslyénnin suorittaja ei saa pelata palloa uudelileen, ennen kuin joku toinen pelaaja
on sita pelannut. Tama patee myos tapaukseen, kun pallo rangaistuslyénnistd osuu maalike-
hyksiin ja palaa takaisin pelikentélle. Rikkomuksista tuomitaan vapaalyénti vastajoukkueelle
rikkomuspaikasta.

15.5. Hyokka&djan rikkomukset.
Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja rangaistuslyontia suoritettaessa tekee valittdmasti ennen
lydntia jonkun rikkomuksen, menetellaédn seuraavasti:

A. Jos pallo meni maaliin, rangaistuslyénti uusitaan.

B. Jos pallo ei mennyt maaliin, lydnti katsotaan oikein suoritetuksi.

C. Jos pallo ponnahtaa takaisin maalikehyksista tai maalivahdista, tuomitaan vapaalyonti
puolustavalle joukkueelle rikkomuspaikasta.

15.6. Puolustajan rikkomukset.
Jos puolustavan joukkueen pelaaja rangaistuslydntia suoritettaessa tekee valittdmaéasti ennen
lyontia jonkun rikkomuksen, menetellddn seuraavasti:

A. Jos pallo meni maaliin, maali hyvaksytaan.
B. Jos pallo ei mennyt maaliin, rangaistuslydnti uusitaan.
C. Jos pallo ponnahtaa takaisin maalikehyksista tai maalivahdista, rangaistuslyonti uusitaan.

15.7. Samanaikaiset rikkomukset.
Jos molemmat joukkueet tekevat rikkomuksen samanaikaisesti, rangaistuslyonti uusitaan.

Ohjeita ja tulkintoja

OT.1. Vauhdinotto rangaistuslyénnissa.
Jos rangaistuslyonnin suorittaja "ottaa vauhtia”, tulee tdman tapahtua rangaistusalueen sisé-
puolella, ei kuitenkaan pallon edesta.
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OT.2. Rangaistuslyonti puoliaikojen lopussa.

Jos rangaistuslyénti on tuomittu valittdmasti ennen puoliaikojen paattymista, erotuomarin on
lisattava se aika, joka tarvitaan rangaistuslydnnin suoritukseen. Liséajalla suoritetuissa ran-
gaistuslydnneisséa ei hyvaksyta syottéad kanssapelaajalle. Maali hyvaksytaéan, jos pallo menee
suoraan maaliin tai maalikehysten tai maalivahdin kautta.

Erotuomarin tulee kertoa lisdajasta rangaistuslydnnin suorittajalle.

Jos maali tehdaan lisaajalla, suoritetaan alkulydnti hyvaksytyn maalin merkiksi. Kts. 9.4.

OT.3. Syotté rangaistuslyonnissa.

Jos joukkue kayttaa syottéa kanssapelaajalle rangaistuslyénnissa, tulee erotuomarin olla va-
kuuttunut, etta kaikki tapahtuu saantéjen mukaisesti. Palloa on pelattava eteenpéin ja sen on
liikuttava vahintaan kehansa pituisen matkan (20 cm) ollakseen pelissa. Sy6ton vastaanotta-
jan on oltava syéttohetkelld rangaistusalueen ulkopuolella ja pallon takana tai tasalla (paitsio-
saant6). Rikkomuksesta seuraa vapaalydnti vastajoukkueelle.

OT.4. Maalivahdin paikka.
Maalivahdin on seistdva maalirajalla, kunnes pallo on pelissa (rangaistuslydnnin suoritushet-
keen asti). Rikkomustapauksissa katso kohta 15.6.

OT.5. Erotuomarin vihellys.

Erotuomari antaa luvan rangaistuslyénnin suorittamiseen vasta sen jalkeen, kun pelaajat ovat
sijoittuneet saantéjen mukaan. Jos rangaistuslyénnin suorittaja pelaa palloa ennen vihellysta,
tuomitaan 10 min jaahy ja toimitaan saantékohdan 15.5. mukaan.

OT.6. Rangaistus ja rangaistuslyénti.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja saa ottelurangaistuksen (torked) rikkomuksesta, joka ai-
heutti rangaistuslyénnin, joukkue jatkaa vajaalukuisena ottelun loppuun asti. Jos puolustavan
joukkueen pelaaja saa jddhyn rikkomuksesta, joka aiheutti rangaistuslyénnin ja jos rangais-
tuslyonnista tehdaan maali, jaahy tulkitaan pelaajan henkilékohtaiseksi jaahyksi, jonka pelaa-
ja itse karsii, mutta puolustavalla joukkueella on oikeus asettaa vaihtopelaaja 10 min ja&hyn
saaneen pelaajan tilalle. Jos joukkueella ei ole pelioikeutettuja vaihtopelaajia, joukkuetta ei
voi tdydentdaa. Jos puolustavan joukkueen pelaaja saa oftelurangaistuksen (lievéd) ja
rangaistuslyoénnisté tehdadn maali, joukkue jatkaa vajaalukuisena jaéhyn ajan.

Tata tulkintaa noudatetaan myos, jos maali tehdéan sy6ton kautta tai maalivahdista tai maali-
kehyksistéa takaisin ponnahtaneesta pallosta. Erotuomarin tulee muistaa, ettei rangaistus-
lyénnin suorittaja saa pelata uudestaan maalikehyksisté takaisin ponnahtanutta palloa ennen
kuin joku toinen pelaaja on sita pelannut. Kts. 15.4.

Rangaistuslyonti on ohi vasta, kun pallo on pelattu joko maaliin, yli paatyrajan tai rangaistus-
alueen ulkopuolelle.

Erotuomarin tulee muistuttaa ottelusihteeria ja joukkuetta siitd, ettd joukkue saa tdydentaa
edellda mainituissa tapauksissa.

OT.7. Pelaajien lukumdéra.
Erotuomarin / oftelusihteerin on kiinnitettdvd huomiota pelaajien lukumdaéardan pelikentélla
rangaistuslyéntien aikana ja vélittémasti tilanteen jélkeen seké jaéhyjen péatyttyé.

OT.8. Valelyonti.

Valelyénnista tehtyd maalia ei hyvéksyté, pelaajaa varoitetaan(kollektiivinen) ja rangaistus-
lyonti uusitaan. Jos pallo valelyGnnistd osuu maalikehyksiin tai maalivahtiin, peli on katkaista-
va ja tuomittava vapaalydnti vastajoukkueelle sekéa varoitettava valelyénnin suorittajaa.

Jos pelaaja ei osu palloon(ei valelyonti) ja pallo liikkuu kehdnséd pituisen matkan
rang.lyénti katsotaan suoritetuksi muussa tapauksessa rang.lyonti uusitaan.
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[ SAANTO 16. RANGAISTUSLYONTIKILPAILU ]

Kun ottelu ratkaistaan rangaistuslydntikilpailulla, noudatetaan seuraavia ohjeita:

16.1. Rangaistuslyontikilpailun kdytto ottelussa.
Erotuomarin ja joukkueiden tulee olla tietoisia ennen ottelun alkua siita, ettd ottelun voittajan
selville saamiseksi kdytetdan rangaistuslyontikilpailua.

16.2. Rangaistuslyontikilpailuun osallistuvat pelaajat.

Rangaistuslydntikilpailuun osallistuvat vain ne pelaajat ja vaihtopelaajat, jotka olivat ottelun
paatosvihellyshetkelld pelikentdlla. Kokoonpanoluetteloon ei voi enda lisata pelaajia, vaikka
joukkue olisikin vajaalukuinen.

Rangaistuslydntikilpailuun voi osallistua jaahylla ollut pelaaja, mutta ei ottelurangaistuksen
saanut pelaaja, (kuten eivat myéskaan maalivahdit).

16.3. Rangaistuslyontikilpailun aloitus.
Erotuomari valitsee maalin, johon rangaistuslyénnit suoritetaan. Taman jalkeen tapah-
tuu lydntijarjestyksen arvonta, jolloin voittaneen kapteenin joukkue aloittaa.

Molemmat joukkueet suorittavat ensin viisi (5) rangaistuslyontia vuorotellen eri pelaajien toi-
mesta.

Jos toinen joukkue on tehnyt enemman maaleja kuin mihin toinen voi yltda, vaikka viitta (5)
rangaistuslyodntia ei ole viela suoritettu, kilpailu lopetetaan.

16.4. Hyvaksytty maali.

Rangaistuslydntikilpailussa maali katsotaan oikein tehdyksi kun pallo rangaistuslydénnistd me-
nee suoraan maaliin tai maalivahdin tai maalitolppien kautta maaliin ylittden kokonaan maali-
rajan. Rangaistuslyénnin suorittajalla ei ole oikeutta pelata palloa toistamiseen, vaikka pallo
kimpoaisi takaisin pelikentélle maalivahdista tai maalitolpista ylittaméatta maalirajaa.

16.5. Tasatilanne 5 lyonnin jilkeen.

Kun molemmat joukkueet ovat suorittaneet viisi (5) rangaistuslydntia ja tehneet yhta monta
maalia tai ei yhtaan maalia, jatketaan kilpailua vuoroperiaatteen mukaan, kunnes toinen jouk-
kue on tehnyt yhden maalin enemman kuin toinen. Pelaajalla on oikeus toiseen rangaistus-
lyéntiin vasta sen jélkeen, kun kaikki pelaajat ovat suorittaneet osuutensa.

16.6. Muut pelaajat.

Rangaistuslydntikilpailun aikana ovat kaikki pelaajat pelikentdn keskiympyrassa paitsi lyénnin
suorittaja ja molemmat maalivahdit. "Vapaana" oleva maalivahti sijoittuu maalirajan taakse
rangaistusalueen ulkopuolelle (17 m maalista).

16.7. Erotuomarit.
Koko tuomaristo ( 2 tai 3) hoitaa rangaistuslyontikilpailun paatuomarin antamien ohjeiden
mukaan. Jos erotuomari on yksin, valmentajat avustavat erotuomaria.

16.8. Yleista.

Muilta osin noudatetaan kokonaisuudessaan naitd SJPL:n hyvaksymid saantéja. Turnauk-
sissa, joissa otteluaikaa on lyhennetty, voidaan kayttaa kolmea (3) rangaistuslyontikil-
pailun suorittajaa.

8.8.2007 SAANTO 16. RANGAISTUSLYONTIKILPAILU 37




| SAANTO 17. RANGAISTUKSET ]

17.1. Huomautus.

Erotuomareilla on oikeus huomauttaa, suullisesti tai keltaista korttia néyttden varoittaa
pelaajaa ja vain suullisesti varoittaa joukkueenjohtoon kuuluvaa henkilbé lievésta rik-
komuksesta, joka ei edellytd jdéhya tai pelikentéltd poistoa. Varoituksen antamisen tu-
lee tapahtua hetkelld, jolloin peli on katkaistu.

Erotuomari ei saa antaa suullista varoitusta rikkeesséd joka edellyttdéd keltaisen kortin
nayttamista.

17.2. Varoitus (keltainen kortti).
Erotuomarin tulee keltaista korttia nayttéden varoittaa pelaajaa:

Saéanté 1. Maalivahti siirtda luvatta pallokoreja.

17.3. Joukkuevaroitus (keltainen kortti)
Saant6é 6. Maalivahdin rikkomukset.
Hyo6kkéadja estds maalivahtia toimittamasta palloa peliin.

Saanto 7. Pysayttamalla pallon tahallisesti sadéntdjen vastaisesti ilman ratkaisevaa hyo-
tya.

Saantd 8.  Pallottoman pelaajan estaminen.

Saant6 10. Pelaaja saavuttaa etua omalle joukkueelleen olemalla vastajoukkueen maali-
heiton aikana vastajoukkueen rangaistusalueella.

Kulmalyénnin suorittaja hamaa kulmalydnnissa (valelyénti).
Kulmaly®nnin suorittaja siirtda kulmalippua kulmalydnnin aikana.
Kulmalyénnin suorittaja sijoittaa pallon kulma-alueen ulkopuolelle.

Saantdé 15.  Rangaistuslydnnin suorittaja hamaa rangaistuslyénnissa.

Saanto 13. Puolustavan joukkueen pelaajat rikkovat vapaalydnnissa 5 s. / 5 m saantéa.
Saanté 10. Puolustavan joukkueen pelaaja ylittaa paatyrajan ennen kulmalydnnin suoritusta.

Saant6é 10. Hyokkavan joukkueen pelaaja saavuttaa etua olemalla maaliheiton aikana
rangaistusalueella.

Joukkue voi saada ainoastaan kerran pelin aikana varoituksen. Seuraavasta rikkomuk-
sesta seuraa 5 min jaahy rikkoneelle pelaajalle.

Joukkuevaroitus pelaajille naytetdan keltaisella kortilla siten, ettd kohotetulla kadella teh-
daan puoliympyrén muotoinen lilkke paan ylapuolella. Joukkuevaroitus on aina ilmoitettava ot-
telusihteerille.

17.4. 5 min jaahy (valkoinen kortti).
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Pelaajalle tuomitaan jaahy seuraavista saantérikkomuksista:

1. Vaaralliset lyénnit Iahikamppailussa ja lyénnit vastustajan mailaan. 5 min.

2. Toistuva vaara, ei kuitenkaan vakivaltainen tai vaarallinen vastustajaan kohdistuva peli-
tapa. 5 min.

Maalivahdin avausheiton estiaminen. Pelin viivyttdminen.

3. Saantdjen rikkominen esim. vaara vaihto (koskee vaihtoaluetta)s min. tai pallon lyémi-
nen, estdminen tai mukanaan kuljettaminen tuomitun vapaalyonnin jalkeen, 5 min. Séén-
tojenvastaisten varusteiden kéyttdminen, 5 min. Erofuomarin kehotuksesta huolimatta
varusteen korjaamatta jattdminen,5 min. Katkenneen mailan osien jattdminen pelikentél-
le,5 min.

4. Pallottoman pelaajan estdminen, jos pelaajaa tai kanssapelaajaa on aikaisemmin varoi-
tettu samasta virheesta 5 min.

5. Pelaajaa ja/tai joukkuetta on aikaisemmin varoitettu samasta virheesté ottelun aikana.
6. Pelaaja heittdytyy jaalle estiadkseen pallon etenemisen 5 min.
7. 5m/5 s s&antd >>> muurin siirtyminen 5 min.

Hyé6kkdysalueen pistevapaalyénnissé ei edellytetd varoitusta. Puolustavan jouk-
kueen rikkoessa 5m/5sek saantbéa tuomitaan 5 min. jaahy.

17.5. 10 minuutin jadhy (sininen kortti).

1. Pelaajaluettelosta puuttuvan pelaajan luvaton tulo pelikentille, 70 min

2. Pallon pelaaminen mailan varrella erikoistilanteissa, 10 min.

3. Kenttapelaaja pysayttda pallon kadella, kasivarrella tai kyparalla, 10 min. tai pelaa palloa
yli oman olkap&an kohotetulla mailalla ja rikkomuksesta on ratkaisevaa hyétya rikkoneel-

le pelaajalle tai kanssapelaajalle, 10 min.

4. Pelaaja ahdistaa vastapelaajaa vaarallisella tavalla esim. ajaa paalle, pitda kiinni, tekee
jalka- tai polvikampituksen tai ly6 luistimiin tai kasille. 70 min.

5. Pelaaja sanoin tai elein osoittaa, ettei han hyvéksy erotuomarin ratkaisua. 10 min.

6. Pelaaja tarkoituksellisesti heittda mailan tai muita varusteita palloa tai vastapelaajaa koh-
ti. 10 min.

7. Pelaaja kayttaytyy sopimattomasti pelaajia, johtajia, toimitsijoita tai katselijoita kohtaan.
10 min.

8. Vapaa- tai rangaistuslyénnin suoritus ilman erotuomarin lupaa. 10 min. Kts. saanté 13
OT.4.

9. Kenttépelaaja tarkoituksellisesti heittéytyy jéélle estddkseen vastapelaajan tai pallon
etenemisen saaden edun joukkueelleen 10 min.

10. Maalin tahallinen siirto pallon ollessa pelisséd estden néin maalintekotilanteen.10 min.
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11. Jos maalivahti pelaa palloa virheellisesti kdsin (kts. sdédnté 6.2.)

Jos peliaika on 2 x 30 fai 2 x 35 min, jddhyn pituus on 3 tai 6 minuuttia ja jos peliaika on 2 x
25 min tai alle, jaghyn pituus on 3 minuuttia.

17.6. Ottelurangaistus (lieva) (punainen kortti).
Erotuomari tuomitsee punaista korttia nayttden ottelurangaistuksen pelaajalle, joka saa kol-
mannen jadhyn (5 tai 10 min).

Jos pelaaja hénelle tuomitun jédhyn yhteydessé jaahylle mennessaan tai jadhylléd olles-
saan syyllistyy rikkomukseen, josta seuraa jadhy (esim. sopimaton kéytés), pelaajalle
tuomitaan lievé tai toérked ottelurangaistus rikkomuksesta riippuen.

Jos pelaajalle tuomitaan lievé ottelurangaistus em. perusteilla sijaiskarsijdn jidhyaika
alkaa(10 min.)kun peli on laitettu uudelleen kédyntiin.

Jos pelaaja pelastaa suoran maalinsaantitilanteen kampittamalla vastapelaajan ja ha-
nelle tuomitaan punainen kortti, joukkue kérsii 10 min jadhyn (ks. sdénté 8.7).

Jos joukkueella on ylimééréainen pelaaja(liikaa pelaajia kentéllad, kts.OT.2.).

Jos vaihtopelaaja tai joukkueenjohtoon kuuluva henkild saa ottelurangaistuksen, joukkueelle
tuomitaan 10 min ja&hy. Ottelurangaistuksen saanut pelaaja / joukkueen johtoon kuuluva
henkild ohjataan pukuhuoneeseen.

Edella mainituissa tapauksissa ottelurangaistus on henkildkohtainen ja joukkue voi tadydentaa
jaahyn paatyttyd. Joukkueen kapteeni nimeda yhden peliin kuuluvista pelaajista kérsi-
maan jaahyn.

17.7. Ottelurangaistus (torked) (punainen kortti).
Erotuomari tuomitsee punaista korttia nayttden ottelurangaistuksen:

Jos pelaaja ahdistaa vastapelaajaa vakivaltaisella tavalla esim. mailalla lyéden tai potkaise-
malla kateen, kasivarteen tai kehoon.

Jos pelaaja solvaa (pilkkaa) erotuomaria, toimitsijoita, pelaajia, johtajia tai katselijoita.
Edelld mainituissa tapauksissa joukkue pelaa vajaalla ottelun loppuun asti.

17.8. Rangaistukset penkkivaelle.
Kaikkia edelld mainittuja rangaistuslajeja sovelletaan my&s jokaiseen vaihtopenkilla olevaan.

Jos vaihtopelaaja tai joukkueen johtoon kuuluva henkildé saa ottelurangaistuksen, joukkueelle
tuomitaan 10 min jaahy, jonka jalkeen joukkue saa tdydentaa. Ottelurangaistuksen saanut
pelaaja / joukkueen johtoon kuuluva henkild ohjataan pukuhuoneeseen. Joukkueen kapteeni
nimeaéa yhden peliin kuuluvista pelaajista kdrsimaan jaahyn.

17.9. Samanaikaiset rikkomukset.
Jos pelaaja tekee useamman rikkomuksen samanaikaisesti, erotuomari tuomitsee raskaim-
man rikkomuksen mukaan.

[ __ Ohjeita ja tulkintoja ‘ l

OT. 1. Jadhy rangaistuslydnnin yhteydessa.
Tuomitun rangaistuslyénnin yhteydessa on aina annettava jddhy ja jos rangaistuslyonnista
tehdaan maali, rikkonut joukkue saa asettaa jadhyn saaneen pelaajan tilalle vaihtopelaajan.
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Lukuun ottamatta tilannetta, jossa rikkoneelle pelaajalle tuomitaan kolmas mairiai-
kainenrangaistus. Kts. saanto 15, OT.6.

OT. 2. Liikaa pelaajia pelikentilla.

Jos joukkue pelaa liian monella pelaajalla, ylimaaraisille pelaajille tuomitaan ottelurangaistus
(lieva) ja joukkueelle 10 min jaadhy. Joukkueen kapteeni nimeédéd yhden, rikkomushetkelld
peliin kuuluvista pelaajista jadhylle ottelurangaistusta kohti.

Jos erotuomari ei pysty tunnistamaan ylimaaraista pelaajaa,on joukkueen kapteenin velvol-
lisuus nimeta yliméaarainen pelaaja. Muut virheet ylimaaraisen pelaajan ollessa pelikentalla
tuomitaan sadantdjen mukaan. (Kts. sdénté 9 OT.7.)

OT. 3. Hyotyndkokohta. Siirretty jaahy.

Jos erotuomari soveltaa hydtynakdkohtaa rikkomuksessa, josta seuraa jédhy, hanen on nos-
tettava toinen kési suoraan ylés. Hyétytilanteen mentya ohi (luonnollinen pelikatko tai kun rik-
konut joukkue saa pallon, jolloin peli katkaistaan), rikkomuksen tehneelle pelaajalle tuomitaan
jadhy.

Jos erotuomari soveltaa hyétynékdkohtaa rikkomuksessa, josta seuraa jadhy ja rikkonut pe-
laaja toistamiseen tekee rikkomuksen ennen pelikatkoa, pelaajaa rangaistaan vakavamman
rikkomuksen mukaan.

OT. 4. Jadhyn saanut pelaaja.

Jaahyn saaneen pelaajan on oltava keskirajan kohdalla jadhypenkilla lahella ottelusihteeria.
Jaahyn saanut pelaaja ei saa poistua jadhypenkilta, ellei ole niin vakavasti loukkaantunut, et-
ta tarvitsee hoitoa.

Erotuomari ilmoittaa jdahyajan ottelusihteerille. Ottelusihteeri vastaa jaghyn saaneen pelaa-
jan sijainnista ja jadhyajasta sekd antaa luvan palaamisesta pelikentalle.

Jaahyn saaneen pelaajan ei tarvitse palata pelikentalle karsittyaan jaahynsa, vaan han voi
siirtya vaihtopelaajaksi ja joku oman joukkueen pelaajista siirtyy pelikentélle vaihtopenkilta
vaihtoalueen kohdalta. Kts. Saanto 3. OT.3.

OT. 5. Jadhyaika.

Jaahyn saaneen pelaajan jadhyaika alkaa siitd hetkesta, kun pallo on oikeaoppisesti saatettu
peliin vihellyksen jalkeen. Erotuomarin maaraama lisdaika jaahyn aikana on aina lisattava
jaahyaikaan.

OT. 6. Jaahylia ollut pelaaja liian aikaisin pelikentille.

Jos jadhyn saanut pelaaja palaa luvatta pelikentélle ennen jadhyajan loppumista, pelaajalle
tuomitaan ottelurangaistus (térked). Jos ottelusihteeri on vastuussa pelaajan liian aikaisesta
paluusta, erotuomarin on ohjattava pelaaja takaisin jadhypenkille jatkamaan jaahyaan. Pelia
jatketaan ensin mainitussa tapauksessa vapaalyonnilld vastajoukkueelle sivurajalta jaahy-
penkin kohdalta ja ottelusihteerin virheesta erotuomaripallolla. Jos joukkue tekee maalin, kun
jaahyn saanut pelaaja on pelikentalld, erotuomarin on aina hylattdva maali. (Kts. saanté 9.
OT1.7.)

OT. 7. Jaahylla oleva pelaaja tekee rikkomuksen.

Jos jaddhylle méérétty tai jadhypenkilld oleva pelaaja syyllistyy rikkomukseen, josta seuraa
ottelurangaistus(térked), pelaaja ohjataan pukusuojaan ja joukkue jatkaa vajaalukuisena ot-
telun loppuun asti. Sama tulkinta on voimassa silloinkin, kun pelaajan jaahy jatkuu ottelun toi-
selle puoliajalle ja pelaaja tekee saman rikkomuksen tauon aikana.

Erotuomari voi maaraté jadhyn saaneelle tai jadhylla olevalle pelaajalle lievemmadstad
rikkomuksesta myos lievdn ottelurangaistuksen. Télléinkin pelaaja ohjataan pu-
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kusuojaan ja kapteeni méiirdd peliin kuuluvista pelaajista sijaiskérsijan. Jaahyai-
ka(10min.) alkaa hetkestd jolloin peli kdynnistetédén.

Sama tulkinta on voimassa silloinkin, kun pelaajan jééhy jatkuu ottelun toiselle puoli-
ajalle ja pelaaja tekee saman rikkomuksen tauon aikana.

OT. 8. Ottelurangaistus.
Oftelurangaistuksen saanut pelaaja / joukkueen johtoon kuuluva henkild ohjataan pu-
kusuojaan, eiké han saa ottelun aikana palata vaihtopenkille.

OT. 9. Ottelurangaistus ennen pelii.
Jos pelaaja saa ottelurangaistuksen ennen pelia tai puoliaikojen valisella tauolla, joukkue saa
jatkaa taysilukuisena, mutta vaihtopelaajien lukumaaraa vahennetaan yhdella.

OT.10. Erotuomarin menettely.

Erotuomarin on toimittava paattavaisesti ja rohkeasti, jos pelaaja / joukkueen johtoon kuuluva
henkil6 kayttaytyy epéurheilijamaisesti tai syyllistyy vakivaltaiseen tai vaaralliseen peliin.
Erotuomarin tulee toimia aina niin, ettei rikkonut joukkue koskaan saa hyétya itselleen.

Jos erotuomari varoittaa pelaajaa, tai tuomitsee ottelurangaistuksen, tulee hianen menetella
seuraavasti:

Erotuomari ottaa rikkomuksen tehneen pelaajan erilleen muista pelaajista, kertoo pelaajalle
rauhallisesti hdnen virheensa sekad kayttaa sovittuja kasimerkkeja. Varoitus osoitetaan kel-
taista korttia néyttéen ja ottelurangaistus punaista korttia nayttaen.

Jaahyrangaistuksissa erotuomari iimoittaa ottelusihteerille jaahyn syyn suullisesti seka kayt-
tamalla sovittuja kasimerkkeja jadhyn pituuden ilmaisevia valkoista tai sinisti korttia ja
muissa rangaistuksissa oikean varista korttia (keltainen tai punainen). Otteluissa, joissa ei ole
ottelusihteeri&, erotuomari iimoittaa vastaavat tiedot joukkueen valmentajalle.

Erotuomarin (tai linjurin) tulee aina valvoa rangaistua pelaajaa, kunnes tdima on mennyt jaa-
hypenkille tai ohjattu pukusuojaan.

Penkkivédked varoitettaessa ei nédyteti keltaista korttia, erotuomarin antama suullinen
varoitus on penkkivéelle kollektiivinen.

Pyri vélttdméaan keskustelua rangaistun pelaajan kanssa matkalla ottelusihteerin luokse.
Erotuomarin valta késittda myds puoliaikojen vélisen tauon.

OT.11. Raportti.

Erotuomarin on tehtévé raportti pelaajasta / joukkueen johtoon kuuluvasta henkilosta, joka on
saanut ottelurangaistuksen (torkea).

Erotuomari on velvollinen iimoittamaan joukkueen johdolle tekeméastéan raportista.

OT.12. Joukkueen kapteenin velvollisuus nimeté sijaiskérsija.

Ellei joukkueen kapteeni kohtuullisessa ajassa(ldhes viivytyksettd) nimed sijaiskérsijaé
erotuomari mééréé kapteenin 10 min.jaéhylle sijaiskérsijéksi.
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SAANTO 18. EROTUOMARI JA OTTELUSIHTEERI ‘

18.1. Erotuomarin toimivalta.
Erotuomarin toimivalta alkaa hanen saavuttuaan ottelupaikalle ja paattyy hanen lahdettyaan
sielta.

18.2. Erotuomareiden pukeutuminen.

Erotuomareiden on oltava luistimilla ja heilld on oltava hyvaksytty erotuomariasu, Erotuoma-
reiden on kaytettava mustaa kyparaa. Kolmen erotuomarin Jérjestelmésséa péaétuomarilla on
késivarsinauha molemmissa késivarsissa.

18.3. Peliaika.
Erotuomari vastaa ottelun virallisesta peliajasta.

Erotuomarin on lisattava peliaikaa silla ajalla, joka on kulunut loukkaantumisista tai muista
syista johtuen. Erotuomarin on lopetettava ottelu, kun han katsoo sen valttamattomaksi. Ra-
portti on aina tehtéva asianomaiselle elimelle.

18.4. Erotuomarin oikeus eviti pelaajan osanotto.

Erotuomarilla on oikeus evata osanotto otteluun pelaajalta, joka ennen ottelua on esiintynyt
sopimattomasti tai loukannut kaytoksellaan toimitsijoita tai hanet katsotaan muuten sopimat-
tomaksi peliin.

Tassa tapauksessa joukkueella on oikeus pelata taydella joukkueella, mutta tapauksesta on
tehtévd ilmoitus asianomaiselle elimelle. Kts. sdinté 17 OT.9.

18.5. Tuomitseminen.
Rikkomustapauksissa erotuomari viheltaa kahdesti (ns. kaksoisvihellys), joista ensimmainen
vihellys katkaisee pelin ja toinen vihellys antaa luvan kaynnistaa peli valittomasti.

Erotuomarilla on oikeus tuomita vapaalyonti, kun jonkun pelaajan kaytés nayttaa hanests
vaaralliselta, vaikkakaan rikkomus ei edellyttaisi muuta rangaistusta.

Erotuomarin ottelutapahtumia koskevat paatokset ovat lopullisia, eika niista voi valittaa.

18.6. Ohjeiden antaminen vaihtopenkilti.

Joukkueen vaihtopenkilla olevilla ei ole oikeutta antaa taktillisia neuvoja hdiritsevélla tavalla.
Erotuomarin tulee puuttua paattavaisesti ja tinkimattémasti penkkivden sopimattomaan kay-
tokseen. Rikkomuksesta seuraa varoitus ja toistuessa ottelurangaistus (lieva).

18.7. Ottelupoytikirja.
Erotuomari vastaa ottelupéytikirjasta ja sen toimittamisesta ajallaan asianomaiselle elimelle.

Erotuomarin tulee tehda, mikali rikkomuksen laatu niin edellyttda, raportti pelaajien, valmenta-
jien tai muiden toimitsijoiden ennen ottelua, ottelun aikana tai ottelun jélkeen tapahtuneesta
epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta.

18.8. Ottelusihteeri.

Kansainvélisissa ja bandyliigan otteluissa tulee olla v&hintdsn Yksi (1)ottelusihteeri. Muissa
otteluissa kéytetéan ottelusihteeria, mikali kilpailusaannét niin edellyttavat.

Ottelusihteeri on ottelun virallinen toimitsija ja toimii erotuomareiden apuna.
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‘ Ohijeita ja tulkintoja

OT.1. Erotuomarin suhde pelaajiin ja penkkivdkeen.
Vaihtopelaajien ja joukkueen johdon (4 + 5 henkil6d = 9 henkil6a) on oltava vaihtopenkilla ja /
tai sen laheisyydessa.

Erotuomari vastaa asiallisesti pelaajien kysymyksiin koskien vihellysta tai tuomiota, mutta
puuttuu tinkimattémasti aiheettomiin kysymyksiin selvistéa ratkaisuista. Tallainen menettely
pelaajan taholta tulkitaan sopimattomaksi kayttaytymiseksi, josta seuraa varoitus ja toistues-
sa 10 min jaahy.. Erotuomarin tulee valttda keskusteluja ja vaittelyitad pelikentalla pelaajien ja
toimitsijoiden kanssa. Myoskin pelin jalkeen tulee valttaa keskusteluja / vaittelyitd pelaajien,
toimitsijoiden ja julkisen sanan kanssa, mutta erotuomarin tulee vastata asiallisiin kysymyk-
siin, jotka koskevat hanen tekemidan ratkaisuja pelikentalla.

OT.2. Erotuomarin suhde katsojiin.
Erotuomarin tulee varmistua siita, etteivat katsojat tule pelikentalle ja nain hairitse pelid, an-
tamalla ohjeet ottelun jarjestéjalle.

Katsojat ovat tietyssd maarin erotuomarin alaisia, toisin sanoen heidat voidaan poistaa kat-
somosta, jos he solvaavat erotuomaria tai pelaajia tai muutoin vaikeuttavat ottelun loppuun-
viemista.

OT.3. Vakivaltainen peli.

Erotuomari noudattaa omaa harkintaansa koskien vakivaltaista tai vaarallista pelid. Jos jon-
kun pelaajan kaytds nayttaa vaaralliselta, erotuomarin tulee tuomita vapaalyonti. Tarvittaessa
pelaajaa varoitetaan ja rikkomuksen toistuessa tuomitaan jadhy. Vakivaltaisessa tapaukses-
sa erotuomari on tuomittava 10 min jadhy tai ottelurangaistus (t6rkea).

OT.4. Lisaaika.

Erotuomari ilmoittaa selvalla vihellyksella puoliajan ja pelin paattymisen riippumatta siita, oliko
pallo pelissa tai ei (poikkeuksena rangaistus-, vapaa- ja kulmalydnti). Loukkaantumisten,
muiden satunnaisten viivytysten tai taktisen pelinviivytyksen johdosta erotuomarin tulee lisata
peliaikaa viivytyksiin kulunut aika puolen tai tiyden minuutin jaksoissa.

OT.5. Ottelun jarjestaja.

Ottelun jarjestdja on velvollinen huolehtimaan siitd, etta ottelusihteerilld on kaikki tarvittavat
valineet kaytdssaan kuten poyta, tuoli, ajanottokellot, ottelupdytdkirja jne. Oftelusihteerin
paikka on sivulaudoituksen takana keskirajan kohdalla.

OT.6. Ottelusihteeri.

Ottelusihteeri jonka tulee olla jddhyaitioiden vélittomédssé ldaheisyydessé, on erotuoma-
reiden apuna toimiva ottelun virallinen toimitsija. Hanen on oltava _hyvissa ajoin ennen ottelua
yhteydessé erotuomariin ohjeiden saamiseksi. Ottelusihteeri on vastuussa jaahylla olevien
pelaajien kaytdksesta, jadhyajasta seka penkkivaen kaytoksesta. Jadhyaika alkaa vasta, kun
peli on uudelleen kdynnistetty jadhyn antamisen jalkeen.

Erotuomari ilmoittaa niisséd otteluissa, joissa toimii oftelusihteeri, maalintekijgn ja syottajan
numeron. Jddhyn yhteydessé ilmoitetaan jadéhyn saaneen pelaajan numero ja jadhyn syy.

Kolmen erotuomarin jérjestelmésséa pédétuomari vastaa ajanotosta eikd hénelld ole oikeutta
siirfdd tatd vastuuta linjatuomareille. Kahden erotuomarin jérjestelméassé hallinnollinen ero-
tuomari (ensin mainittu) vastaa ajanotosta.

Erotuomarin oikeus varoittaa ja tuomita jééhy alkaa siitd hetkestd, kun tullaan pelikentélle.
Jos pelaaja téllbin saa jadhyn, saa hédnen tilalleen ottaa uuden pelaajan, mutta ottelun aloi-
tusta ei saa tasté syysté viivastyttaa.

Ennen pelikentélle saapumista erotuomarilla on oikeus eviété pelaajan osallistuminen.
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Joukkueen johtoon kuuluva henkilé ei saa tulla pelikentélle ilman erotuomarin lupaa. Jos pe-
laaja loukkaantuu ja tarvitsee hoitoa / avunantoa, antaa erotuomari kohotetulla kddelld merkin
luvasta tulla pelikentélle, jolloin korkeintaan kaksi (2) henkiléé loukkaantuneen pelaajan jouk-
kueesta saa luvan tulla pelikentélle auttaakseen pelaajaa. Ensiapuryhmélld on mydskin oike-
us tulla pelikentélle. Tallaisten tapausten aikana ei vastajoukkueen penkkivéellé ole oikeutta
tulla pelikentélle.

Johtavana periaatteena pidetéén, ettd loukkaantunut pelaaja saa ensiapunsa pelikentén ul-
kopuolella, jotta tehokas peliaika olisi mahdollisimman pitka.

Erotuomarilla on suuri alue valvottavana pelikentélla. Tastd syystd, huomioiden pelin vaihte-
levan luonteen, erotuomarin on oltava hyvéssé fyysisessé ja henkisessd kunnossa, jotta hén
pystyisi johtamaan ottelua hyvéksyttévélla tavalla.

Jos erotuomareista joku loukkaantuu ottelun aikana, menetelléén seuraavasti:

- kolmen erotuomarin jarjestelméssé siirrytaén kahden erotuomarin jérjestelméaéan,

- kahden erotuomarin jérjestelméssé siirrytédén yhden erotuomarin jérjestelméan, ellei
otteluun saada ulkopuolelta korvaavaa erotuomaria.
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Kolmen erotuomarin jarjestelma:

Erotuomarikolmikon muodostavat paatuomari ja kaksi linjatuomaria. Paatuomarina toimii aina
erotuomarimaarayksissa ensin mainittu henkild. Paatuomari erottuu kolmikosta kasivarsinau-
hoista, joita pidetdaan molemmissa kasivarsissa. Liiton erotuomarivaliokunta (EVA) on laatinut
kolmikolle toimintaohjeet, joita tulee ensisijaisesti noudattaa.

Ennen ottelua

Paatuomari vastaa kaikista otteluun liittyvista asioista. Han huolehtii yhdessa linjatuomareit-
ten kanssa pelikentan tarkastamisesta ja sen hyvaksymisesta, toimien samalla kolmikon yh-
dyshenkiléna pelaaviin joukkueisiin, ottelun jarjestsjiin ja julkiseen sanaan. Paatuomari jakaa
linjatuomareille harkintansa mukaan méaarattyja tehtavia ja valtuuksia mutta han on silti aina
vastuussa kaikista otteluun liittyvistd kysymyksistd. Kolmikko sopii aina tehtavajaot ottaen
huomioon paikalliset ja ottelun aikana vallitsevat olosuhteet.

Ottelun aloittaminen

Kolmikko osallistuu keskikentalla tapahtuvaan arvontaan, jolloin paatuomari hoitaa kapteeni-
en valityksella kaikki yhteydet pelaaviin joukkueisiin, antaa luvan ottelun alkulydntiin ja kdyn-
nistda aina pelin maalinteon jalkeen. Paatuomari vastaa ottelun ajanotosta ja mahdollisista
ajanlisayksista kaikille osapuolille. Suositeltavaa on, ettd paatuomarilla on kéytéssaan kaksi
kelloa. Paatuomari vastaa, ettei ottelun tauko ylitd 15 min ensimmaisen puoliajan paatdsvihel-
lyksesta toisen puoliajan alkuvihellykseen. Jos oftelun aikana vallitsee poikkeukselliset olo-
suhteet, paatuomari antaa ohjeet joukkueille ja pyrkii tiedottamaan tilanteesta yleisélle ja jul-
kiselle sanalle. Paatuomari hyvaksyy pelikentdn kunnon.

Ottelun aikana

Kolmikko tuomitsee periaatteessa omien vastuualueidensa mukaan. Paatuomarin oleellisin
tehtdva on estada vakivaltainen ja vaarallinen pelitapa seka sopimaton kayttaytyminen. Linja-
tuomarit avustavat paatuomaria naissakin tehtavissa annettujen ohjeiden mukaan. Paatuo-
mari maaraa ja paattaa kaikista jadhyista ja ottelurangaistuksista. Jos linjatuomarit havaitse-
vat ottelun aikana saantdjen vastaisuutta, tulee heidan katkaista pelin kulku sopivalla hetkella
huomioiden kaikki hyotyndkdkohdat ja ilmoittaa asiasta paatuomarille, joka tekee lopullisen
ratkaisun. Kolmen erotuomarin jarjestelmalla tavoitellaan yhad parempia ja oikeudenmu-
kaisempia paatoksia hyvan pelihengen mukaan.

Linjatuomareiden tehtava on ratkaista paitsiotilanteet, hyvaksya oikein tehdyt maalit, jotka
paatuomari viela vahvistaa, seurata ottelutapahtumia ja jalkipelia paatuomarin nék&sektorin
ulkopuolella, ratkaista vapaa- ja kulmalydnnit sekd maaliheitot omalla diagonaalillaan seka
valvoa pelaajien sijainti erikoistilanteissa. Koko kolmikon tulee toimia paattavaisesti ja rohke-
asti joukkuevaroituksen antamisessa ja hyokkaavan joukkueen viivyttelystd vapaalyontitilan-
teissa, jolloin rikkomuksesta seuraa vapaalyénnin kdantadminen toiseen suuntaan. Kolmikon
jasenet ovat tuomioissaan tasa-arvoisia, eikd paatuomarin pida puuttua linjatuomareiden rat-
kaisuihin muissa, kuin selvissa virhearvioinneissa. Kun pelaaja saa ottelurangaistuksen, tulee
koko kolmikon toimia hyvéssad yhteistydssa, jotta rikkomuksen tehnyt pelaaja saadaan pu-
kusuojaan. Paatuomari ilmoittaa pelaajalle rangaistuksen syyn ja siirtyy tdmén jalkeen nope-
asti oftelusihteerin luokse ja linjatuomarit hoitavat tdné aikana omat vastuualueensa tehtavat
tilanteen mukaan.

Huom. Kolmikko sopii aina ennen ottelua kunkin jasenen vastuualueet ja tehtavéat niiden peri-

aatteiden mukaan, jotka parhaiten sopivat kolmikolle ja sen hetkisille olosuhteille noudattaen
kuitenkin EVA:n antamia ja yhteisilla koulutuspaivilla sovittuja ohjeita.
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Esimerkki:

Rangaistuslyénnissd paatuomari / linjatuomari tekee selvat kasimerkit paansa ylapuolella
osoittaen sen jalkeen rangaistuslydntipistetta. Paatuomari kay ilmoittamassa ottelusihteerille
jaahyn / ottelurangaistuksen saaneen pelaajan numeron ja rangaistuksen syyn. Samanaikai-
sesti linjatuomari 1 ohjaa aina rikkomuksen tehneen pelaajan pois kentélta ja linjatuomari 2
sijoittuu rangaistuslydntipisteelle valvoen palloa ja pelaajia. Linjatuomareiden sijoituttua omille
paikoilleen, paatuomari antaa luvan rangaistuslyénnin suorittamiseen.

Linjatuomarit vaihtavat vastuualueitaan (diagonaalia) ainoastaan kulmalyénnissa ja pyrkivat
nopeasti takaisin omille vastuualueilleen.

Yhteisilla koulutuspaivilld sovitaan erikseen kolmikon sijoittumiset eri pelitilanteissa.

Ottelun jalkeen

Kolmikko siirtyy loppuvihellyksen jalkeen yhdessa joukkueiden kanssa keskiympyraan ja jat-
taa pelikentan aina viimeisena loppuseremonian jalkeen. Padtuomari on vastuussa ottelupoy-
takirjasta ja kaikista otteluun liittyvistd kysymyksista. Pdatuomari on vastuussa ottelupalkkioi-
den oikeellisuudesta ja kaikista lausunnoista julkiselle sanalle koskien ottelutapahtumia. Jos
linjatuomari on erityisesti mukana jossakin pelitilanteen ratkaisussa, hanen on pyynnésta an-
nettava lausuntonsa tasta.

Paatuomarilla on vastuu tapahtumista ennen ottelua, ottelun aikana ja ottelun jalkeen. Jos
saantojen tulkinnasta tai muusta asiasta on eriavia mielipiteita, paatuomari ratkaisee asian.

Lopputoteamus kolmen erotuomarin jarjestelmasta

Johtavana periaatteena pidetaan, ettei kolmen erotuomarin jarjestelma poikkea muista jarjes-
telmista. Talla tavoitellaan mahdollisimman hyvaa kokonaissuoritusta kolmikon tyossa, silla
jaapalloilu on vuosien aikana kehittynyt yhd nopeammaksi ja samalla vaikeammaksi tuomita.
Kolmikon onnistumisen edellytyksend on ehdottoman hyva ja saumaton yhteistyo ottelun ai-
kana ja tama saavutetaan ainoastaan hyvalla luistelutaidolla, hyvilla tilannearvioinneilla, oike-
alla sijoittumisella seka oikeaoppisilla ja rohkeilla ratkaisuilla. Nama kaikki ominaisuudet ovat
omiaan herattdméaan luottamusta pelaajissa, joukkueen johdossa ja kaikissa jaapallon ysta-
vissa.

Kahden erotuomarin jarjestelma:

Tassé jarjestelmassa toimii ensin mainittu erotuomari tehtavien jaon mukaan paatuomarina.
Paatuomari vastaa kaikista hallinnollisista tehtavista, jotka liittyvat otteluun esim. pelikentan ja
joukkueiden varusteiden tarkastamisesta ja ottelupdytakirjan / raportin laatimisesta. Paatuo-
marin tehtdvana on vaatia kummaltakin joukkueelta kokoonpanot ja laatia otteluraporttia var-
ten tarvittavat muistiinpanot. Paatuomarin oikeutena on kieltda sopimattomasti kayttaytyneen
pelaajan osallistuminen otteluun. Tama valta kasittda myds ajan ennen ottelua ja ottelutauon.
Paatuomari suorittaa joukkueiden valisen arvonnan ja antaa merkin ottelun alkamisesta seka
paattymisesta. Jos olosuhteet, esim. epdsuotuinen saa jne., vaativat ottelun keskeyttamisen
tai lopettamisen, niin paatdsvalta on paatuomarilla neuvoteltuaan joukkueiden edustajien ja
erotuomarikollegansa kanssa.

Kahden erotuomarin jarjestelmassa ovat molemmat erotuomarit paatéksissaan tasa-arvoisia.
Paatuomarin johdolla sovitaan yhtenaisesté linjasta ennen ottelun alkua ja tavoitteena on ai-
na yhdenmukainen ja johdonmukainen tyéskentely.

Jos paatuomari saa esteen ottelun johtamiseksi, tulee toisesta erotuomarista automaattisesti

paatuomari. Erotuomareiden on ottelun aikana tiedotettava toisilleen jaahyista, ottelurangais-
tuksista ja muista peliin liittyvista asioista ja yhteisesti tarkistettava peliaika.
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Ottelusihteeri:

Kansalliset liitot paattavat yleensa Kilpailusdannoissdan ottelusihteerin kayton laajuudesta.
Kansainvélisissa otteluissa on aina oltava oftelusihteeri. Taman ensisijaisena tehtavana on
ottelupdytakirjan laatiminen / pitdminen, jadhytuomioitten valvonta ja jaahyaikojen seuraami-
nen seka otteluajan tarkistaminen.

Ottelusihteerin paikka on kentan ulkopuolella lahelld keskirajaa molempien joukkueiden vaih-
topenkkien valissa.

Ottelusihteerin valitsee asianomainen elin.

Ottelusihteeri toimii erotuomarin alaisuudessa ja, mikali ofttelusihteeri ei toimi tyydyttavasti,
héanet voidaan vaihtaa toiseen henkil6dn. Asiasta on aina raportoitava asianomaiselle elimel-
le.

Ennen ottelua

Huolehdi, ettd ottelussa on riittdva maara, vahintaan 2 kpl, ottelukelloja ja otteluptytakirja.

Pyri ottamaan yhteyttd ottelun erotuomariin viimeistaan 30 min ennen ottelun alkua saadak-
sesi tarvittavat ohjeet. Esitd erotuomarille ennen ottelun alkua virallinen ottelupéytakirja ja lu-
ettelo penkkivaesta oikeilla kokoonpanoilla ja joukkueen johdon allekirjoittamana. Huolehdi,
ettéd sihteeristdon kalusto on paikallaan, tarkista vaihtopelaajien penkkien ja jaghypenkin si-
jainnit seka vaadi tarvittaessa maarattyjen alueiden rajaamista vaihtopenkkien laheisyydessa.
Anna ohjeet ottelun kuuluttajalle erotuomarin ohjeiden mukaan. Kaikissa epéaselvissé asioissa
voit kdantya erotuomarin puoleen.

Ottelun aikana

Tarkista pelaajien numerointi = ottelupdytéakirja. Tarkista penkkivaen lukumaara = korkeintaan
4 vaihtopelaajaa ja 5 joukkueen johtoon kuuluvaa henkiléa. Kaikkien ulkopuolisten lasn&olo
vaihtopenkeilla ja niiden laheisyydessad on ehdottomasti kielletty. Tarvittaessa pyyda apua
paatuomarilta. Toimi erotuomarin apuna pelin ajanottajana. Valvo jaahylla olevien pelaajien
kayttaytymistd ja jadhytuomioiden ajanottoa. Jaahytuomion aika alkaa vasta pelin kayn-
nistdmisestd. Jos erotuomari joutuu antamaan lisdaikaa jostakin syysta jaahyjen aikana, pitaa
tama aika aina lisaté jadhytuomioihin. Ainoastaan ottelusihteerin luvalla voidaan jaghypenkilta
palata pelikentédlle. Ala koskaan paastd kulmalyénnin aikana jaahylla olevaa puolustavan
joukkueen pelaajaa pelikentélle etenkaan silla hetkella, kun kaikki on valmista kulmaly&nnin
suorittamiseen. Kun toimit erotuomarin apuna pelin ajanottajana, niin epaselvissa tapauksis-
sa ratkaisee aina paatuomarin ajanotto.

Erotuomari ilmoittaa ottelusihteerille aina mahdollisesta lisaajasta.

limoita paatuomarille, jos joku pelaajista saa kolmannen jaahytuomion, joka nain ollen muut-
tuu automaattisesti ottelurangaistukseksi (lieva) = punainen kortti.

Paatuomari ilmoittaa aina ottelusihteerille maallintekijén ja mahdollisen syéttdjan numerot ja
jadhyn yhteydessa rikkomuksen tehneen pelaajan numeron ja jadhyn syyn.

Ottelusihteerilla ei saa olla muita tehtavia ottelun aikana. Han on vastuullinen toimitsija, jolta
voidaan kysya otteluun liittyvista tapahtumista.

Ottelutauon aikana
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Huolehdi tauon aikana kentdn kunnostamiseen tarvittavasta ajasta ja informoi erotuomaria.
Huolehdi, ettei erotuomareiden pukuhuoneessa ole tarpeettomia henkiléitd lukuun ottamatta
erotuomareita ja ottelun tarkkailijoita.

Huolehdi, ettei tauon kokonaispituus tarpeettomasti ylitd 15 minuuttia.

Ottelun jalkeen

Tayta ottelupOytakirja asianmukaisesti, erotuomarit vahvistavat poéytékirjan nimikirjoituksil-
laan, palauta kopiot pelaaville joukkueille ja alkuperdinen ottelun paatuomarille, joka vastaa
sen toimittamisesta liittoon ensi tilassa.

Muista ottelusihteerina:

ettd kaikki ohjeet koskevat tasapuolisesti molempia joukkueita
etta pidat katseyhteyttd erotuomareihin ja valvot jarjestysta vaihto- ja jaahypenkeilla
etta tuet ja avustat aina erotuomareita ja toimit vastuullisena toimitsijana

ettd et voi kommentoida ottelun aikana tapahtuvia tuomioita, ainoastaan paatuomarin
kysymyksiin voit antaa oman nakemyksesi

etta voit keskustella erotuomarin kanssa pelaajalle tuomitun rangaistuksen oikeellisuu-
desta, jos erotuomari mielestési on tekemassa saantdjenvastaista ratkaisua.

ettd hyvan lopputuloksen saavuttamiseksi tarvitaan yhteys erotuomareiden ja ottelusih-
teerin valille ennen ottelua, ottelun aikana ja ottelun jalkeen

ettd olet aina puolueeton.

Muista erotuomarina:

etta jaapalloa pelataan erittdin nopeavauhtisena pallopelind 90 min ajan ja ettei erotuo-
marilla ole mahdollisuutta lepoon tai vaihtoon koko ottelun aikana.

ettd erotuomarin on aina pyrittdva oikeaan ratkaisuun kaikissa tilanteissa. Tama edellyt-
tda hyvaa kuntoa suunnitellun ja laadullisen valmentautumisen kautta. Fyysisesti vasynyt
erotuomari menettda keskittymiskykynsa ja samalla hanen havaintokykynsa heikkenee.
Hyvéan erotuomarin parhaimpia ominaisuuksia on erinomainen peruskunto.

ettd erotuomarin on oltava hyva luistelija. Hyvéan luistelutaidon omaava erotuomari pystyy
paremmin seuraamaan ja lukemaan pelia kaikissa tilanteissa. Jaapallopelin nopeassa
kehityksessa vaaditaan erotuomarilta yhté hyvaa luistelutaitoa kuin pelaajiltakin.

etta yksi erotuomarin tarkeimpia ominaisuuksia on hanen kayttaytymisensa, eika vahiten
pelikentan ulkopuolella. Jotta pelaajat, valmentajat, joukkueen johto ja yleisd hyvaksyisi-
vat erotuomarin, on hanen kiinnitettdva huomiota omien henkilékohtaisten ominaisuuksi-
en kehittamiseen. Erotuomarin tulee pukeutua asiallisesti ja tyylikkaasti.

etta erotuomari on pelin johtaja ja erittain tarkedssa asemassa ottelun suorituksessa. Sil-
ti pitdd aina muistaa, ettd ottelu on ensisijaisesti tarkoitettu pelaajia varten. Erotuomaris-
ta ei koskaan saa tulla ottelun keskipistetta.

ettd pelisdannét on luotu pelaajia varten ja erotuomarin tehtdvand on johtaa ottelua
saantojen ja pelin hengen mukaisesti. Erotuomarilla on erittain keskeinen ja vastuunalai-
nen tehtava ja tasta syysta hanen on oltava hyva saantdjen tuntija ja tulkitsija. Hyva ero-
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tuomari erottuu keskinkertaisesta silla, etta ensin mainittu osaa soveltaa saannon teoriat
kaytannoén toteuttamiseen.

- ettd erotuomarin on oltava paatdksissdan johdonmukainen ja oikeudenmukainen. Joh-
donmukaisuus on kyky tehdad yhdenmukaisia ratkaisuja jatkuvasti vaihtuvissa tilanteissa.
Johdonmukaisuus on samalla kyky tulkita sdant6ja samalla tavalla samanlaisissa tilan-
teissa. Oikeudenmukainen erotuomari kohtelee kaikkia pelaajia samanarvoisesti.

—  ettd erotuomarin on oltava puolueeton, ei diktaattori, mutta silti paattavainen. Hyvéa ero-
tuomari tunnustaa mahdolliset virheensa sité kysyttaessa ja vastaa asiallisesti niihin ky-
symyksiin, jotka esitetaan asiallisesti. Erotuomarin yhdyslenkkina joukkueen ja hanen va-
lilla toimii joukkueen arvostettu kapteeni.

- ettd erotuomarin tulisi kehittdé hyvié suhteita valmentajiin ja joukkueen johtoon. Erotuo-
marin tulee hoitaa yhteydet valmentajaan / joukkueen johtoon arvokkaalla ja kunnioitusta
herattavalla tavalla.

—~  etta erotuomarin ei pida koskaan esittda henkildkohtaisia ndkemyksiaan jostakin saanto-
rikkomuksesta, ellei hdn samanaikaisesti perustele saantékohtaa. Jos valmentaja / jouk-
kueen johto esiintyy hairitsevasti ottelun aikana, pitaa erotuomarin rauhallisesti ja asialli-
sesti kertoa, mika on sallittu tapa esiintya.

- etta ala koskaan kiinnitd huomiota yleis66n ja sen kayttaytymiseen, koska yleisén ja ero-
tuomarin valinen suhde on vaikeinta kaikessa urheilussa. Erotuomari ei koskaan saavuta
koko yleison arvostusta, koska yleisé usein seuraa ottelua erilaisin perustein ja nake-
myksin. Etevé ja tehokkaasti toimiva erotuomari saavuttaa usein yleisén luottamuksen ja
kunnioituksen, jos han toimii koko ottelun ajan johdonmukaisesti kayttiaen tervetts talon-
poikaisjarkeaan.

—  etta esiinnyt tyylikkaasti, kun pelaajat, valmentajat, joukkueen johtajat tai tiedotusvali-
neen edustajat haluavat selvityksen epéaselvaan tilanteeseen. Ala anna todistuksia pe-
lagjista alaka lausuntoja joukkueiden mahdollisuuksista. Ala arvostele erotuomarikolle-
goitasi dlaka heidan suorituksiaan.

- etta esiinnyt tyylikkaasti pelikentalla ja sen ulkopuolella. Erotuomari on eraanlainen vai-
kuttaja ottelun aikana. Huolehdi etta tasta vaikuttamisesta tulee myénteinen.

-  ettd ottelun aikana saa kayttaa tervetta talonpoikaisjarkea, etenkin silla hetkella, jolloin
joudut ratkaisemaan tilanteita ilman selvaa saantokirjan tukea.

Seitseman valttaméatonta erotuomarin ominaisuutta:
OIKEUDENMUKAISUUS,VASTUULLISUUS,PUOLUEETTOMUUS,SUVAITSEVAISUUS,
KASVUN TUKEMINEN, TIETO JA ROHKEUS

Lappeenrannassa 27.9.2006
llkka Vainikka
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