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ESIPUHE

Kaukalopallosddnnot-kirja tdsmentdd erotuomareille, pelaajille, valmentajille ja muille seurojen
toimihenkil6ille seki yleis6lle sdannot, joiden mukaan kaukalopalloa Suomessa pelataan.

Jokaisen sidinnon kohdalla on ensin varsinainen sédfint6teksti ja sen jilkeen sdéntod tdydentdvid ohjeita
ja tulkintoja.

ILOISIA HETKIA KAUKALOPALLON PARISSA!

Helsingissi 8. elokuuta 2007

Harri Jéirvinen
puheenjohtaja
Jadpalloliiton Helsingin piirin erotuomarivaliokunta



2.PELIKENTAN MITAT JA MERKINNAT

Kaukalopalloa pelataan jiikiekkokaukalossa. Pelikentin pituus on vihintéiin 45 m ja enintiiin 61 m. Leveys on
vihintiin 26 m ja enintiin 30 m. Pelikenttisin on merkittivdi keskiviiva, maaliviivat, siniviivat ja
vapaalyontipisteet.

SIVULAUDOITUS

Pelikentti ympérdsidiéin sivulaudoituksella, jonka korkeus on vihintidn 100 cm ja enintdiin 122 cm.
RANGAISTUSALUE

Rangaistusalue ulottuu omalla kenttipuoliskolla kentin paddysti siniviivaan.

MAALIT

Maalikehyksen siséimitat ovat: korkeus 122 cm, leveys 183 cm ja syvyys 60-100 cm. Maalit asetetaan kentiille péin
maalilinjan péille niin, etti maalitolppien etuosa on maalilinjan kentin puoleisen reunan kanssa samassa tasossa.
Maalilinja merkitiéin vihintisin 3,5 m:n ja enintiidin 4,5 m:n piihin kentiin pifidysti, kohtisuoraan kentiin poikki.
OHJEITA JA TULKINTOJA

1. Jos maalin sisdpuolelle on kiinnitetty vaimennusverkko, se on pidettiivé ottelun aikana alas laskettuna.

2. Maaliraja ulottuu maalitolppien vilin lisiksi ns. jatkeena kaukalon molempiin kulmiin.

3.VALINEET JA VARUSTEET
PALLO

Muovista tai muusta hyviksytysti aineesta valmistetun pallon on oltava SJPL:n hyviksymid. Pallon tulee
ponnahtaa siiinnéllisesti véhintéiin 15 cm ja korkeintaan 30 cm, kun se pudotetaan 1,5 m:n korkeudelta jiiille.
Pallon ldpimitan on oltava kauttaaltaan 60-65 mm ja painon kiyttimittémani vihintiiin 58 g ja enintiiin 65 g.

OHIJEITA JA TULKINTOJA
1. Erotuomarin on ennen ottelun alkua tarkistettava, ettéi pelipallot ovat sdédntdjenmukaiset.

2. Ennen ottelun alkua molemmat joukkueet toimittavat erotuomarilie yhden (1) virallisen, samanvérisen pelipallon.
Ottelua ei voida peruuttaa tai keskeyttis, mikili kdytettivissid olevat pallot eivit ole virallisia, mutta erotuomarin on
tehtdvd siintdjenmukaisten ottelupallojen puuttumisesta raportti ottelun jérjestéiville elimelle. Ottelu pitdd pelata
saman virisilld palloilla.

MAILA

Maila on oltava SJPL:n hyviksymi. Mailan leveys vahvikeremmeineen ei saa miltiiin kohtaa ylittid 70 mm:a.
Mailan ulkokaaren tulee olla ns. elliptinen, ja mailan pituus ei saa ylittdii 125 cm:4. Mailan lavan sivuittainen
kaarevuus saa olla enintdin 40 mm tasosta mitattuna. Mailan varren ja alapéiin kulmien ja reunojen on oltava
pyoristettyji eiké niissd saa olla metalli tms. vaarallisia aineita.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Mailan lapa ei saa olla pallon virinen. Mailan muun osan p#dvéri ei saa olla mydskéén pallon virinen. Sen on
erotuttava selkedsti pallon vérista.

2.  Metallivahvikkeet, ruuvit yms. eivit ole mailassa sallittuja.



LUISTIMET

Kaikkien pelaajien on oltava luistimilla, joissa ei saa olla mitiiiin sellaista, joka voi aiheuttaa vaaraa toisille kentilld
oleville.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Luistimet eivit saa olla pallon viriset.

2. Maalivahti voi kiyttad jadkiekkomaalivahdin luistimia ainoastaan silloin, kun luistimien kannat on tapaturmien
viilttimiseksi pyoristetty ja suojattu.

KYPARA, KASINEET JA SUOJUKSET

Kaikilla pelaajilla on oltava SJPL:n hyviksymiii mallia oleva kypidrid. Kaikilla pelaajilla on oltava Kkiisineet.

Maalivahdin on Kiytettivii hyviiksyttyd mallia olevaa kasvosuojusta. Naisten ja nuorten ( D-G juniorit) on
pidettivi kaikissa otteluissa kasvosuojusta. Muunneltujen leuka-, kasvo- ja silmidsuojusten kiiytto on kielletty.

OHIJEITA JA TULKINTOJA
1. Paljain kéisin pelaaminen on kiellettys.

2. Jaskiekkohansikkailla tai vastaavilla pelaaminen on kiellettyd. D-, E-, F- ja G-juniorit saavat kuitenkin pelata
jaskiekkohansikkailla tai vastaavilla kaikissa nuorten otteluissa.

3. Kenttipelaajien suojien tulee olla muun vaatetuksen alla.

4. Pelaajien varustuksen tulee olla koko joukkueella yhtendinen. Jos pelaaja ei ole korjannut varusteitaan erotuomarin
kehotuksen jilkeen, hinelle tuomitaan kahden minuutin (2 min) jishy, syy: sdéintdjen vastainen varustus.

5. Kaikkien pakollisten varusteiden ja vilineiden on oltava SJPL:n hyviksymid.

6. Kentilli olevan pelaajan pyynndstd erotuomari on velvollinen tarkastamaan pelaajien varusteet, erityisesti niiden
mitat. Jos pelaajalla tillaisen tarkastuksen jilkeen todetaan si#ntdjenvastainen varuste, hintd rangaistaan kahden
minuutin (2 min) jaghylld. Mikili varustus on sdéint6jen mukainen, rangaistaan pyynnon esittdmés joukkuetta kahden
minuutin (2 min.) jaghylld, syy: sopimaton kiytos

7. Ennen ottelun alkua erotuomarin on varmistettava joukkueiden kapteenien kanssa ettd varusteet ovat sééntdjen
mukaiset.



3. PELAAJIEN LUKUMAARA

Kummastakin joukkueesta saa olla yhtaikaa pelikentilld enintiiin 6 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.
Ottelun alkaessa joukkueessa tulee olla viihintiin 5 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.

VAIHTOPELAAJAT

Kummallakin joukkueella saa olla enintifin kaksitoista (12) vaihtopelaajaa ja lisiiksi yksi varamaalivahti.
Joukkueen kokoonpano on korkeintaan 17 Kenttiipelaajaa ja kaksi maalivahtia. Kokoonpanoluetteloa voidaan
tiydentii pelin aikana, loppuvihellykseen saakka, mutta ei mahdollisen jatkoajan tai rangaistuskuljetuskilpailun
aikana.

Pelaajilla on vaihto-oikeus milloin tahansa ottelun aikana edellyttien, etti vaihtoon tuleva pelaaja on poistunut
kentiilti ennen kuin vaihtopelaaja tulee kentiille. Pelaajavaihdot on aina suoritettava vaihtoaition kohdalta.
Rikkomus titéi vastaan rangaistaan rikkojan kahden minuutin (2 min) jisihylli, syy: vidri vaihto.

OHJEITA JA TULKINTOJA

. Véadrdn vaihdon tuomitsemisen jilkeen pelid jatketaan vastajoukkueen vapaalyonnilld pallon sijaintipaikasta.
Erotuomarin tuomitessa véirdd vaihtoa voidaan noudattaa hystynikokohtaa, mikili rikkoneella joukkueella ei ole
palloa hallussaan. Jos rikottu joukkue hyddyntdé tilanteen tekemdlld maalin, jishy raukeaa, mutta se kirjataan
poytakirjaan rikkomukseen syyllistyneelle pelaajalle. (ei tasakentillisin vajaalla pelattaessa). Muussa tapauksessa,
vddrén vaihdon suorittaneen joukkueen saadessa pallon haltuunsa sdéntojenmukaisesti, pelis jatketaan erotuomaripal-
lolla pallon sijaintipaikasta tai 1shimméstd vapaalyéntipisteestd. Uuden sasntorikkomuksen tapahtuessa pelid jatketaan
sdintdjen edellyttimilla tavalla.

2. Vaihtoaitiossa saa olla vaihtopelaajien lisaksi viisi (5) muuta joukkueeseen kuuluvaa, kokoonpanoluettelossa nimetty4
henkilsd. Ylim#rdiset henkilot poistetaan vaihtoaitiosta.

3. Joukkueen pelipaidat on numeroitava niin, etti jokaisessa paidassa on eri numero. Numeroiden ja nimien on
kokoonpanoluettelossa tismttivi.

4. Joukkueen toimittamasta kokoonpanoluettelosta on kéytévi ilmi pelaajan numeron lisiksi héinen koko etunimenss ja
sukunimensi.

5. Pelipaitojen numeroita ei saa tehdi helposti irtoavasta materiaalista, esim. teipistdi. Numeroiden vihimmaiskorkeus on
20 cm. Numeron on selviisti erotuttava pelipaidan viristi.

4. PELIAIKA

Peliaika on 2 x 25 minuuttia. Puoliaikojen viilinen tauko on viisi minuuttia (5 min) tai kentiin kunnostamiseen
kulunut aika. Otteluissa, jotka eiviit voi kilpailumiériysten mukaan pittyii tasan, suoritetaan tarvittaessa 2 x 5
minuutin jatkoaika ikkikuolemaperiaatteella: ensiksi maalin tehnyt voittaa ottelun. Mikili ottelu jatkoajan
jilkeenkin on tasan, suoritetaan rangaistuskuljetuskilpailu.

Erotuomari voi antaa harkintansa mukaan lisiiaikaa esimerkiksi pelin viivytyksesti. Jos ottelussa on sihteeri,
erotuomarin on ilmoitettava lisiajan antamisesta hinelle.




5. ALKULYONTI

Ottelu alkaa erotuomarin merkinannon jilkeen ensimmiisesti pelikentin Kkeskipisteesti oikein suoritetusta
alkulybnnisti. Alkulyonti voidaan suorittaa mihin suuntaan tahansa. Pelaajien on oltava alkulyénnin aikana
omalla kenttipuolellaan. Vastapelaajien on oltava vihintiin viiden metrin (5 m) etiisyydelld pallosta. Pallo on
pelissid vasta, kun se on liikkunut kehiinsi mittaisen matkan, noin 20 cm. Elei alkulyontii suoriteta edelld
mainitulla tavalla, se on uusittava.

Alkulyonnin suorittaja ei saa pelata palloa toistamiseen, ennen kuin joku muu pelaajista on pelannut siti.
Rikkomuksen tapahduttua tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti rikkomuspaikasta.

Hyviksytty maali voidaan tehdi myds suoraan alkulydnnisti.
OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Jos alkulydnti menee suoraan oikein suoritetusta aloituksesta omaan maaliin, hyviksytdin maali vastajoukkueen
hyviksi.

2. Jos alkulyonti menee suoraan oikein suoritetusta aloituksesta vastustajan maaliin, hyviksytdin maali oman joukkueen
hyviksi.

6. MAALIN HYVAKSYMINEN

Mikiili sidnnoissii ei ole toisin miiritty, maali on oikein tehty, kun pallo on kokonaan ylittiinyt maalirajan
takareunan maalikehyksen sisiipuolelta. Maalia ei kuitenkaan hyviksytd, jos hyokkiivin joukkueen pelaaja
jollakin kehonosallaan tai luistimellaan tarkoituksellisesti ohjaa pallon maaliin.

Maalivahti ei voi tehdi hyviiksyttysi maalia suoraan heittiimilli vastustajan maaliin,

Jos puolustavan joukkueen pelaaja, pallon ollessa pelissi, siirtid tarkoituksellisesti omaa maalia, tuomitaan
vastajoukkueelle rangaistuskuljetus. Pelaajalle tuomitaan myos kahden (2 min.) jéiiihy, syy: sopimaton kiiytos.

Maalin hyviiksymiseksi suoritetaan aloituslyonti keskipisteestii. Erotuomarin antamalla yliajalla suoritetun
rangaistuskuljetuksen jiilkeen ei maalin hyviiksymiseksi tarvitse suorittaa aloituslyontii.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Saintdjenvastaisella mailalla tehtyd maalia ei hyviksytd, mikili mailasta on ilmoitettu erotuomarille, ennen kuin peli
on uudelleen kéynnistetty aloituslyonnilld.

2. Mikéli erotuomari toteaa maalin siirtyneen paikoiltaan, hidnen tulee siirtii tai siirréittdd maali paikoilleen vilittomasti,
katkaisematta pelig, jos se on mahdollista.

3. Jos maali on siirtynyt paikoiltaan, ja erotuomari toteaa sen vilittomésti ennen kuin maali tehdiéin, erotuomarilla on
oikeus hyviksy4 tai hyldté tehty maali. Pelid jatketaan sddntdjen edellyttamalla tavalla.

4. Jos maalivahti tahallaan siirtii maalia rangaistuskuljetuksen yhteydessi, rangaistuskuljetus uusitaan, ja maalivahdille
tuomitaan viiden minuutin (5 min) jshy epiurheilijamaisesta kéytoksesti.

5. Maalitilanteella tarkoitetaan sellaista hyokkéysalueen tilannetta, jossa joukkueella on mahdollisuus tehds maali.

6. Jos pallo maalivahdin heitosta, osuttuaan vastapuolen maalivahtiin tai keneen tahansa kent#!1l4 olevaan pelioikeutettuun
pelaajaan, menee maaliin, maali hyviiksytiin.




7. OTTELUN TULOS

Joukkue, joka tekee enemmin hyvilksyttyjd maaleja vastapuolen maaliin, on voittaja. Omaan maaliin tehdyt
maalit lasketaan vastapuolen hyviksi. Jos
kumpikaan joukkue ei tee yhtiiin maalia tai tekee yhtéi monta hyviksyttyi maalia, ottelu paittyy tasan.

8. OTTELUESTE JA PELIN KESKEYTYS

Epiiedullisen siiin tai pimeyden takia, tai jos pelialue muuttuu ottelun aikana pelikelvottomaksi, erotuomari voi
keskeyttii tai lopettaa ottelun. Erotuomarin on tehtivi asiasta raportti kilpailun jirjestijille, joka padttda
tuloksesta tai jatkotoimista. Jos ottelun keskeytys jatkuu pitempiin kuin yhden tunnin (1 h), ottelu on pelattava
uudelleen. '

9. EROTUOMARI

Erotuomarin ottelua koskevista piiitoksistii ei voi valittaa. Hinen toimivaltansa ulottuu myos rikkomuksiin, jotka
tapahtuvat pelikatkon ja tauon aikana, tai kun pelaaja on poissa pelisti. Erotuomarilla on oikeus eviiti osanotto
otteluun pelaajalta, joka on esiintynyt ennen ottelua sopimattomasti tai loukkaavasti, tai jos hiinet katsotaan
muuten peliin sopimattomaksi, esimerkiksi alkoholin tai huumeiden kiytén takia. Tillaisista tapauksista
erotuomarin on raportoitava Kilpailun jirjestiville elimelle.

Erotuomarin on kiiyttiydyttivi asiallisesti ennen ottelua, ottelun aikana ja ottelun jilkeen. Ottelua tuomitessaan
hiinen on oltava pukeutuneena erotuomarivarustukseen, johon kuuluvat erotuomaripaita, luistimet, musta Kypéri
ja erotuomarihousut. Lisiksi hiinelld on oltava kello, pilli ja muistiinpanoviilineet.

Erotuomari ei saa vastata pelaajien, joukkueen toimihenkiliden ja tiedotusvilineiden kysymyksiin nenikkiisti,
koppavasti tai mieltiifin osoittaen. Hin ei saa arvostella pelaajien suorituksia eikd asetella heitid
paremmuusjirjestykseen. Erotuomari ei mydskiin saa arvostella muiden erotuomareiden tuomioita tai vihellyksii.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Erotuomarin luistimet saavat olla pallon vériset.

10. PELAAMISOIKEUS

Pelaaja, maalivahtia lukuun ottamatta, ei saa osallistua tai vaikuttaa pelin kulkuun, kun hiinelli ei ole mailaa.
Pelaaja, jonka maila on mennyt poikki/ rikki, ei saa osallistua peliin. Pelaajalle ei saa heittii mailaa kentin
laidalta, vaan hiinen on itse kiiytivii laidalla/ vaihtoaitiossa vaihtamassa mailansa.

Timin siinnon rikkomisesta tuomitaan mailan heittéineelle pelaajalle punainen kortti ja joukkueelle viiden
minuutin (5 min) rangaistus (sijaiskirsiji) ja vapaalyonti vastajoukkueelle pallon sijaintipaikasta. Joukkueen
toimihenkild, joka heittiii mailan kentille, poistetaan pelaaja-aitiosta, ja joukkue pelaa viisi minuuttia (5 min)
vajaalla (sijaiskéirsija).

Jadsti ilmaan hyppiiminen on sallittua, mikiili se ei aiheuta vaaraa muille pelaajille. Jiiistii kohotetulla luistimella
saa pysiyttii ja ohjata pallon, jos se ei aiheuta vaaraa muille pelaajille.

Pelaaja ei saa heittiytyd jdille pysiyttidikseen pallon tai estifikseen vastapelaajaa. Jiilli makaava pelaaja ei saa
osallistua peliin. Vain maalivahdilla on oikeus heittiytyi jddlle pyséyttiiikseen pallon tai pelatakseen siti.

OHIEITA JA TULKINTOJA
1. Pelaaja saa pelata, vaikka h#in koskettaa jaatd kidelld ja/tai polvella.

2. Pelaaja ei saa osallistua peliin pitden molemmat polvet tai kddet jaan pinnassa, ei myoski#n istuen eikd maaten.



3. Pelaajan on itse (tai kanssa pelaajan) heti korjattava kentiltd pois rikkoutunut maila ja/tai sen osat. Rikkoutuneita
vilineiti ei saa heittd4 yli laidan, vaan ne on vietdivd omaan vaihtoaitioon tai sen vilittoméén ldheisyyteen. Rikkeestd
tuomitaan kahden minuutin (2 min) ja#hy sopimattomasta kdytoksestd.

11. PALLO PELAAMISEN KOHTEENA

Mailalla saa pallon pysiyttiii, lydda, suunnata, syottid tai kuljettaa vain polven alapuolella. Palloa voi potkaista,
kuljettaa ja ohjata jdin pinnassa olevalla luistimella. Luistimella tarkoitetaan sekii teri- ettii kenkiiosaa.

Pallon saa ohjata myos kanssapelaajalle luistimella tai kehonosalla, ei kuitenkaan kiidelli, kisivarrella, piilii tai
kasvosuojuksella (ei koske maalivahtia).

Léhitilanteissa ja ~kamppailuissa vaaralliset vippaukset ja jiéipallomaiset lydonnit ovat ankarasti kiellettyji. Myos
vapaissa tilanteissa jddpallomaiset lydnnit ovat kiellettyji.

OHIJEITA JA TULKINTOJA
1. Kisi tarkoittaa koko k#sivartta, olkapasstd sormenpéihin.

2. Pelaajan lyodessd palloa lyonnin on ldhdettdvi polvitason alapuolelta, ns. mailan “saattoliike” etupuolella voi nousta
vydtiron korkeudelle edellyttien ettii se ei aiheuta vaaraa muille pelaajille.

3. Pallon pysiyttimis- ja pelaamistilanteen ratkaisee pallon osumakohta mailaan.

12. VASTAPELAAJA KOHTEENA

Vastapelaajan potkiminen, kamppaaminen, kédelléi tyéntiminen, mailalla lydminen, estiminen ja kiinnipitiminen,
samoin kuin kaikki muu pelin hengen vastainen pelitapa ja toiminta on kiellettys. Kiellettyé on myds vastapelaajan
mailan nostaminen ja mailan painaminen.

Pelaaja saa nojata vastapelaajaan, jos pallo on vastapelaajan hallussa tai pelattavissa eli enintiin kolmen metrin (3
m) piifissi. Pallotonta pelaajaa ei sen sijaan saa ahdistaa tai esti.

Maalialueellaan olevaa maalivahtia ei saa hiiriti. Vastapelaaja ei saa sijoittua valmiiksi maalialueelle.
Maalivahdin héirinnistd pelaajaa varoitetaan, ja hiirinniin toistuessa tuomitaan vapaalyonti ja pelaajalle kahden
minuutin (2 min) jédhy sopimattomasta kiytoksesti.

Varusteen tai mailan heitosta pelaajaa tai palloa kohti tuomitaan pelaajalle viiden minuutin (5 min) jiihy
epiurheilijamaisesta kiiytoksestdi riippumatta siitii, osuuko varuste tai maila pelaajaan tai palloon. Joukkueen
toimihenkilon syyllistyesséi ko. rikkomukseen hiinet poistetaan pelialueelta, ja joukkueelle tuomitaan viiden
minuutin jidhy (5 min) epidurheilijamaisesta kiiytoksestd (sijaiskéirsijd). Lisiksi erotuomarin on tehtiivii asiasta
raportti. Pelid jatketaan tilanteessa siiintdjen edellyttimilli tavalla.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Vikivaltainen peli, mailakamppi ja jalkakamppi tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan joko kahden minuutin (2
min.) tai viiden minuutin (5 min) jifhyrangaistuksella tilanteen mukaan.

2. Pelaajan sitominen ja kiinnipitdminen kaksin késin tuomitaan vikivaltaisena pelini ja kahden minuutin (2 min.) tai
viiden minuutin (5 min) jaghyna.

3. Mailan nostamisesta ja painamisesta voidaan tilanteen mukaan myds tuomita kahden minuutin (2 min) jaghy.

4. Hybtyd ei pidd soveltaa vikivaltaisen pelin yhteydess4, koska se voi aiheuttaa kostotilanteita.
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13. PAITSIO

Kaukalopallossa ei ole paitsiota.

14. EROTUOMARIPALLO

Satunnaisen keskeytyksen jilkeen, mikili séifinndissid ei ole toisin midritty, pelii jatketaan erotuomaripallolla
paikasta, missi pallo oli keskeytyksen tapahtuessa.

Erotuomaripallo suoritetaan siten, ettd yksi pelaaja kummastakin joukkueesta asettuu vastakkain selkii omaan
maalirajaan pdin. Mailoja pidetidin yhdensuuntaisessa asennossa kummallakin puolen palloa, vihintiin viiden
sentin (5 cm) pidssd pallosta. Palloa ei saa koskettaa, ennen kuin erotuomari on antanut siihen vihellykselliiin
luvan. Puolustavan joukkueen pelaaja saa valita erotuomaripallossa, kummalle puolelle palloa hiin asettaa
mailansa.

Erotuomaripallo suoritetaan viahintiin yhden metrin (Im) etiiisyydelti sivulaudoituksesta, ei Kkuitenkaan
puolustavan joukkueen siniviivan ja piddyn viiliseltd alueelta, vaan till6in ihimmaélti vapaalyontipisteelti.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Pallon koskettaessa erotuomaria, pelin annetaan jatkua, mikali joukkue/ pelaaja eivit ole saaneet tilanteesta ratkaisevaa
hystyd. Hyotytapauksessa tuomitaan erotuomaripallo paikasta missé se kosketti erotuomaria.

2. Jos pallo menee pelaajasta maalin katolle tai sivaverkkoon, erotuomari voi noudattaa hyotyd tai tuomita vapaalyGnnin
vastajoukkueelle. Hyokk##dvin joukkueen vapaalyonti suoritetaan lihimmistd vapaalyontipisteestd. Puolustavan
joukkueen vapaalyOnti suoritetaan maalirajalta, maalin ldhettyviltd.

3. Suoraan erotuomaripaliosta tehty maali hyviksytién.

15.RAJALYONTI

Rajalyonti on suora, eli maali voidaan tehd# suoraan rajalyonnistd. Jos pallo on mennyt yli sivu- tai
paityreunuksen, rajalyénnin suorittaa vastapuolen pelaaja. Hyokkidvin joukkueen rajalydntili ei saa suorittaa
maalirajan takaa, vaan sivalaudoituksen vierestii, maalirajalta. Pallon etilisyys reunuksesta on enintfiin yksi metri
(1 m).

Pallo on pelissii, jos se on ponnahtanut takaisin pelikentiille maalikehyksestii, reunuksesta tai siithen vilittdmaisti
liittyviistii suojaverkosta tai pleksisté, tai jos pallo on osunut erotuomariin (ei ratkaisevaa hyotyi).

Rajalyonti tuomitaan silloin, kun pallo koskettaa reunuksen ylipuolella, erilliiZin reunuksesta olevaan
suojaverkkoon. Rajalyonnin suorittava pelaaja ei saa pelata palloa uudelleen, ennen kuin joku toinen on siti
pelannut. Jos rajalyonnin suorittaja rikkoo titd siiintdd, vastajoukkueelle tuomitaan vapaalyonti
rikkomuspaikasta tai lihimméisti vapaalyontipisteesti.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Puolustavalle joukkueelle oman maalin takaa tuomittu rajalyonti voidaan antaa mistd vain maalirajalta, siltd puolelta
maalia, misti pallo ylitti reunuksen.

2. Jos pelaaja, lydtydsn pallon rajalydnnisti erotuomariin, pelaa palloa uudelleen, vastajoukkueelle tuomitaan
kaksoiskosketuksen vuoksi vapaalyonti rikkomuspaikasta.

16. VAPAALYONTI

Maali voidaan tehdi suoraan vapaalyonnistd. Vapaalyonti suoritetaan siitdi kohdasta, missii rikkomus tapahtui.
Puolustavan joukkueen rikkeet, jotka tapahtuvat omalla rangaistusalueella, kaukalon pifidyn ja oman
kenttipuolen siniviivan viliselli alueella, tuomitaan vapaalydnniksi hyokkiéviille joukkueelle lihimmésti




11

vapaalyOntipisteestd.  Sitd vastoin hyokk#dvin joukkueen rikkeet samalla alueella tuomitaan puolustavan
joukkueen vapaaly6nniksi rikkomuspaikasta.

Kaikkien vastapelaajien on oltava vapaalyonneissi vihintifin viiden metrin (5 m) etiisyydelli pallosta.
Vapaalyo6nnissii pallon on oltava liikkkumatta ennen lyonnin suoritusta, eikii suorittaja saa pelata palloa uudelleen,
ennen kuin joku toinen on pelannut siti, Rikkomuksen johdosta vastustajalle tuomitaan vapaalyonti
rikkomuspaikasta.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Pitkd saatto vapaalyonnissi aiheuttaa vapaalydnnin vastajoukkueelle. (kaksoiskosketus)

2. Padsaantoisesti hydtynikokohtaa noudatetaan seuraavasti:

puolustusalueella harvoin
keskialueella useammin
hyokkiysalueella maalitilanteessa

3. Joukkuevaroitus vapaa- tai rajalyontitilanteessa tapahtuvasta pelin viivyttimisestd voidaan antaa pelissd joukkueelle
vain kerran. Joukkuevaroitus annetaan, jos muuri ei siirry viiden sekunnin (5 sek) kuluessa viiden metrin (5 m) pi#hin
pallosta, ja/tai pelin viivyttelijoitd on vihintdsin kaksi pelaajaa. Jos yksi pelaaja hidastaa tai viivyttdd pelid ko.
tilanteessa, hiin saa siitd suoraan kahden minuutin (2 min) jishyn pelin viivyttimisestd. Joukkuevaroitus on voimassa
ottelun loppuun saakka. Jos joukkue hidastaa pelid joukkuevaroituksen jilkeen, tuomitaan pelid hidastavalle pelaajalle
suoraan kahden minuutin (2 min) jdshy pelin viivyttdmisesta.

4. Jos pelaaja, lydtydsin vapaaly6nnistd pallon suoraan erotuomariin, pelaa palloa uudelleen, tuomitaan vastajoukkueelle
kaksoiskosketuksen vuoksi vapaalyonti rikkomuspaikasta.

17.MAALIVAHTI

Maalivahti ei saa kiiyttii mailaa. Maalivahdin suojusten tulee olla yksinomaan kehoa suojaavia, eiviitkii ne saa
olla mitoiltaan sellaiset, joiden tarkoitus on peitti#i maalia. Maalivahdin peliasun tulee selviisti erottua muista
peliasuista. Maalivahti ei saa ponnahduttaa palloa jdihin eikii asettaa palloa jiiiille ottaakseen sen uudelleen
kiinni. Maalivahti saa omalla rangaistusalueellaan Kkiyttii luistimia ja/tai miti muuta kehonosaa pitiiiikseen
hallussaan, ohjatakseen, ly6diikseen tai potkaistakseen palloa.

Maalivahti saa rangaistusalueellaan pitii palloa hallussaan ja liikkua sen kanssa viiden sekunnin (5 sek) ajan.
Maalivahdin heittéessi pallon peliin, pallon on kosketettava reunusta tai pelaajaa, ennen kuin se ylittii keskivii-
van. Rikkeestd tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti kohdasta, misséi pallo ylitti keskiviivan. Maalivahtia
varoitetaan, ja rikkeen toistuessa tuomitaan kahden minuutin ( 2 min) jédhy sopimattomasta kiytoksesti.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Maalivahdille tuomitun jashyn voi kérsisi joku muu saman joukkueen kentilld oleva pelaaja. Maalivahdille tuomittu
jédhy kirjataan maalivahdille.

2. Jos maalivahti heitt4s pallon yli keskiviivan s4intdjenvastaisesti, erotuomari voi tarvittaessa soveltaa hystynikokohtaa.

3. Maalivahdin viiden sekunnin (5 sek) s#intd lasketaan siiti hetkestd, kun hén ottaa pallon haltuunsa, peittds pallon
késiensd alle tai pitdd palloa késiens# alla, koskettamatta palloa.

4. Pallo on pelattavissa, eikd pelid pidd katkaista silloin, kun maalivahti, otettuaan pallon haltuunsa, asettaa pallon j4ille
késiensd eteen tai pitdd sitd seistessédéin jalkojensa vilissd. Mik4li maalivahti ottaa pallon haltuunsa toisen kerran,
ennen kuin joku toinen pelaaja on pelannut palloa, tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti ja maalivahtia varoitetaan.
Rikkeen toistuessa tuomitaan kahden minuutin (2 min) jishy pelin viivyttimisesti.

5. Kun maalivahti kadottaa pallon allensa tai varusteisiinsa, eikd maalivahtia hiirit4, on tuomittava erotuomaripallo. Jos
maalivahtia ahdistetaan em. tilanteessa, on hinen hyvikseen tuomittava vapaalyonti.
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6. Maalivahti saa pelata ainoastaan omalla rangaistusalueellaan. Jos hin tahallaan pelaa rangaistusalueen
ulkopuolella, tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyonti ja maalivahdille kahden minuutin (2 min) j4ghy
sopimattomasta kaytoksesti. Tahattomasta rangaistusalueen ylityksesti tuomitaan vastajoukkueelle vapaalyénti.

7. Maalivahdin suojien alla olevien lisdsuojien on oltava kokonaan suojien alla.

8. Maalivahdin suojat ja varusteet eivit saa olla pelipallon virisii.

9. Maalivahdin hansikkaiden on oltava kisineen muotoiset, eli sormien on oltava erilldsin toisistaan. Maalivahti voi
kdyttdd my6s ns. rdpyldd hansikaiden sijasta.

10. Erotuomarin on varmistettava maalivahtien kanssa maalivahdin alue ennen ottelun alkua.

11. Pelaaja/ pelaajan Iuistimet/ luistin ei saa olla maalivahdin alueella. Maalialueen viiva (kaari) luetaan kuuluvaksi
maalialueeseen.

12. Pelaaja voi tehdd maalivahdin alueelta hyviksyttivin maalin, sekd voi olla maaliavahdin alueella.

Mutta hiin ei saa erotuomarin mielestd hairitd maalivahtia tai hénen torjuntatoimenpiteitin ja pallo on oltava tullut
maalivahd inaluelle ennen pelaajaa.

18. RANGAISTUSKULJETUS

Rangaistuskuljetus voidaan tuomita seuraavanlaisista rangaistusalueella tapahtuvista tarkoituksellisista
rikkomuksista, jos kenttiipelaaja estiis maalitilanteen:

1. Ahdistamalla vastapelaajaa viikivaltaisella tai vaarallisella tavalla.
2. Pysiyttimilli pallon kiidelli, piilld, kasvosuojuksella tai korkealla mailalla.
3. LyOmilld, sitomalla, painamalla, nostamalla tai potkaisemalla vastapelaajan mailaa.

4. Heittdmilld mailan tai pelivarusteen niin, etti se osuu mailaan, palloon tai pelaajaan.

>

Heittidytymilld tarkoituksellisesti jiiille pysidyttidikseen pallon tai estiikseen vastapelaajaa.  Jiiille
heittiiytyminen ei koske maalivahtia.

Rangaistuskuljetuksen tuomitsemisen ehtona on se, etti pallo on rikkomuksen tapahtuessa pelissi.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja omalla rangaistusalueellaan syyllistyy kohdissa 1-5 mainittuihin
rikkomuksiin, kun kyseessi ei ole maalitilanne, tuomitaan vapaalyonti ja mahdollinen jadhy tai ulosajo.

Jos pallo ei ole rikkomuksen tapahtuessa pelissi, erotuomarin on varoitettava rikkomuksen tehnyttii pelaajaa tai
poistettava hiinet kentiilti méiird- tai loppuajaksi.

OHIEITA JA TULKINTOJA

1. Rangaistuskuljetuksen liséksi tuomitaan jéshy, mikali rikkomus sitd saannon mukaan edellyttaa.

2. Pelagjalle tai toimihenkilslle, joka pelastaa maalitilanteen heittimalldi mailan tai varusteen omalle
rangaistusalueelle palloa, mailaa tai vastapelaajaa kohti, tuomitaan jashy, tai hanet poistetaan kentiltd, Lis#ksi

tuomitaan rangaistuskuljetus. Pelaajaa, joka syyllistyy tdhén rikkeeseen rangaistusalueelta kisin rangaistusalueen
ulkopuolelle, rangaistaan jé#hyn tai ulosajon lisiksi vapaalydnnilli.

19. RANGAISTUSKULJETUKSEN SUORITUS

Rangaistuskuljetusta aloitettaessa pallon tulee olla siniviivan piilli, pituussuunnassa katsoen puolessa viilissi
siniviivaa. Kaikkien pelaajien, kuljettajaa ja puolustavan joukkueen maalivahtia ukuun ottamatta, on oltava
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keskiviivan takana. Rangaistuskuljetuksen on oltava suoritukseltaan yhtijaksoinen. Rangaistuskuljetuksen saa
aloittaa vasta erotuomarin annettua siihen luvan. Pallon ylittdiessi maalilinjan tai osuessa suoraan
maalikehykseen ja ponnahtaessa takaisin kentille rangaistuskuljetuksen suorittajalla ei ole oikeutta pelata
palloa uudelleen, ennen Kkuin joku toinen pelaaja on pelannut siti. Rikkomuksen tapahtuessa tuomitaan
vastajoukkueelle vapaalyonti rikkomuspaikasta.

Rangaistuskuljetuskilpailussa eiviit muut pelaajat, kuljetuksen suorittajaa ja maalivahtia ukuun ottamatta, saa
osallistua peliin, eikii kuljetuksen suorittaja saa pelata uudelleen maalivahdista, maalikehyksisti tai reunuksesta
ponnahtanutta palloa. Pallon ponnahtaessa maalikehyksistd maalivahdin kautta maaliin, maali hyviksytiiin,

Rangaistuskuljetuskilpailuun valitaan kummastakin joukkueesta kolme pelaajaa, jotka suorittavat kuljetuksen
vuorotellen. Mikiili ratkaisua ei ole syntynyt, jatketaan yksitellen ja vuorotellen ratkaisuun saakka. Rangaistus-
kuljetuskilpailuun saavat osallistua kaikki pelaamiscen oikeutetut joukkueen pelaajat. Maalivahti tai
varamaalivahti eiviit voi suorittaa kuljetusta.

OHIJEITA JA TULKINTOJA

1. Rangaistuskuljetuksen suorittaja on tunnistettava, eli hdnen on oltava hydkkiysalueen siniviivan ja keskiviivan
viliselld alueella ennen rangaistuskuljetuksen suoritusta.

2. Jos rangaistuskuljetus on tuomittu juuri ennen peliajan p#ittymists, erotuomarin on lisdttivd se aika, joka
rangaistuskuljetuksen suorittamiseen tarvitaan. T#ssd tapauksessa rangaistuskuljetus suoritetaan rangaistuskulje-
tuskilpailun sdéntdjen mukaan.

3. Ennen rangaistuskuljetuskilpailun alkua suoritetaan arvonta, joka ratkaisee kilpailun aloittajan. Arvonnan voittanut
aloittaa.

4.  Jos pelaajan maila rangaistuskuljetuksen aikana katkeaa, suoritus uusitaan.

5. Rangaistuskuljetuskilpailussa tarkoitetaan pelaamiseen oikeutetuilla pelaajilla kaikkia niitd pelaajia, jotka on
merkitty varsinaisella peliajalla kokoonpanoluetteloon, joita ei ole poistettu kentiltd punaisella kortilla, jotka eivit
ole poistuneet kentiltd loukkaantumisen vuoksi tai eivit ole jashylld peliajan pasttyessi.

6. Jos ottelun tulos ei ole selvinnyt rangaistuskuljetuskilpailussa vield ensimmiisen kierroksen jilkeen, kilpailua
jatketaan ratkaisuun saakka vuorotellen.

7. Jos pelaaja ylittdd punaviivan, ennen kuin pallo on ylittinyt siniviivan, pelaajaa on varoitettava. Jos rikkomus
toistuu, pelaajalle tuomitaan kahden minuutin (2 min) jishy sopimattomasta kdytoksestd. Jos kuljetuksen suorittaja
h@méé tai syyllistyy jonkin muun s##ntokohdan mukaiseen rikkomukseen, hénet vaihdetaan, ja hinelle tuomitaan
mahdollisesti rangaistus.

8. Jos suorittaja syyllistyy rangaistuskuljetuksen aikana johonkin siintdrikkomukseen, kuljetus keskeytetdidn ja
pelaajaa rangaistaan rikkomuksen mukaan. Samoin toimitaan kanssapelaajien ja joukkueeseen kuuluvien
toimihenkildiden suhteen. Pelid jatketaan pelaajan rikkeestd vastajoukkueen vapaalyonnilld rikkomuspaikasta ja
toimihenkilon syyllistytty4 rikkomukseen pallon sijaintipaikasta.

9. Vastajoukkueen pelaajan syyllistyttyd rangaistuskuljetuksen aikana s#intorikkomukseen, suoritus katsotaan
loppuun. Mikili pallo menee maaliin, maali hyviksyt4dn. Ellei pallo mene maaliin, kuljetus uusitaan ja rikkeen
tehnyttd pelaajaa rangaistaan. Toimihenkilon syyllistyttyd rikkomukseen toimitaan samoin.
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20. PELAAJAN RANGAISTUKSET

Erotuomarin tulee poistaa kentilti mééri- tai loppuajaksi pelaaja, joka on rikkonut sifintoji.

pelaajaa hiinelle on niiytettiivi keltaista korttia.

2 MINUUTIKSI (VALKOINEN KORTTI)

RIKKOMUS

SYY

pelaa ilman mailaa

pelaa rikkoutuneella tai muuten sdinto-
jenvastaisella mailalla

pelaa korkealla mailalla, muu hy6ty

pelaa korkealla mailalla estien selviin
maalin tai maalintekotilanteen

pelaa tai pysdyttad pallon kédelld

pelaa tai pystyttdd pallon pdélld tai kas-
vosuojuksella

véirén vaihdon suorittaminen

pelaa tai kuljettaa palloa vihellyksen jél-
keen

ei siirry S m:n p#dhin pallosta 5 s:n kulu-
essa

viivyttds tarkoituksellisesti pelid
vaaralliset lydnnit vastustajan mailaan
vaaralliset lyonnit tai vippaukset 14hi-
kamppailussa

toistuva vidrd peli

siirtd4 tarkoituksellisesti maalia

pelaa maalivahtina tarkoituksellisesti ran-
gaistusalueen ulkopuolella tai heittds
pallon toistamiseen yli keskiviivan niin,
ettdi pallo ei kosketa reunukseen tai
pelaajaan

pelaajalla puutteellinen varustus

pitéd vastustajasta kiinni

kampitus, mailalla

nostaa vastustajan mailaa

painaa vastustajan mailaa

estid vastapelaajaa (ei fyysistd kontaktia)
luistelee pelaajan vierelld héiriten hinti
pelin hengen vastaisesti (ei fyysistd
kontaktia)

sopimaton kiytos
sdfintdjenvastainen varustus

korkea maila
sopimaton kéytos

késivirhe
sopimaton kiytos

viidrd vaihto
pelin viivyttdminen

pelin viivyttiminen

pelin viivyttiminen
mailarike/ mailaan lyonti
vaarallinen peli

jatkuva s#éintdjenvastainen peli
sopimaton kdytos
sopimaton k#ytos

séfintdjenvastainen varustus
kiinnipitdminen

kampitus

mailarike/ mailan nostaminen
mailarike/ mailan painaminen
estdminen

sopimaton kdytos

5 MINUUTIKSI (SININEN KORTTI)

RIKKOMUS SYY

ahdistaa vastapelaajaa vaarallisella tai vikivaltainen peli
vikivaltaisella tavalla

suorittaa jalkakampin kampitus

pitdd vastustajasta kiinni kaksin késin vikivaltainen peli

tai mailalla sitoen
protestoi erotuomarin tuomioita tai p4a-
toksid vastaan

erotuomarin arvostelu

Varoitettaessa
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kiyttidytyy sopimattomasti yleisod, pe- epdurheilijamainen kiiytos
laajia, katsojia ym. kohtaan

taklaa vastapelaajaa esimerkiksi laitaa vikivaltainen peli

vasten

muu vikivaltaiseen pelaamiseen liittyvi vikivaltainen peli

teko

késille lyonti vilkivaltainen peli
varusteen tai mailan heitto epdurheilijamainen kiytos
huitoo vikivaltaisella tai vaarallisella huitominen

tavalla mailallaan vastapelajaa péin

koukkii mailalla vastustajaa esim. koukkaaminen

kisistd, kainalosta, vyoOtardlti. .. .....

LOPPUAJAKSI (PUNAINEN KORTTI)

RIKKOMUS SYyY

kayttaytyy torkedsti, kiroilee tms. torked sopimaton kiytos
ryntdd vaihtoaitiosta kentille tappele- torked sopimaton kiytos
maan

pelaa torkedn vikivaltaisella tavalla, torkeidn vikivaltainen peli
lyd, potkaisee tms.

solvaa tai pilkkaa erotuomaria torked sopimaton kiiytos
pelaaja tai toimihenkild vaihtoaitiosta torked sopimaton kiytos

késin osallistuu peliin tai heittds
varusteen tms.

pelaaja saa kolmannen jéshyn kolmas jddhy
OHIJEITA JA TULKINTOJA
1. Jos erotuomari soveltaa hyotynidkokohtaa pelaajan jidhy# tai ulosajoa edeltiviissi tilanteessa, hiinen on nostettava

toinen kétensd suoraan ylos ja laskettava se tilanteen p#ittyessd rangaistuksen kohteeksi joutuvaa pelaajaa kohti.
Mikili rikkomuksen tehnyt joukkue saa pallon haltuunsa, peli on katkaistava, rikkomuksen tehnyt pelaaja poistettava
ja peli kilynnistettivi erotuomaripallolla pallon sijaintipaikasta.

Jos erotuomarilla on kisi pystyssi siirretyn kahden minuutin (2 min) jishyn merkiksi, ja rikottu joukkue hysdyntia
tilanteen tekemilld maalin, tulossa ollut kahden minuutin (2 min) jadhy raukeaa, mutta jidhy kirjataan ko. pelaajalle.
Sité vastoin viiden minuutin (5 min) jathy ei em. tilanteessa raukea. Mikili pelaajalle olisi tulossa kolmas jighy, kaksi
minuuttia (2 min) tai viisi minuuttia (5 min), jahy ei raukea, vaan pelaaja on poistettava loppuajaksi. Lisiksi joukkue
pelaa vajaalukuisena viisi minuuttia (5 min).

Ratkaisevalla hyodylld tarkoitetaan tilannetta, jossa vastustaja on s#fintGjenvastaisesti estinyt maalintekotilanteen tai
maalitilanteen. Mikdli rikkomus tapahtuu rangaistusalueella, on tuomittava rangaistuskuljetus ja jadhy. Jos rikkomus
tapahtuu muulla kentén osalla, on tuomittava vapaalydnti ja jadhy.

Jos pelaaja syyllistyy toiseen jafihyn arvoiseen rikkomukseen hytdyn aikana, pelaajalle tuomitaan punainen kortti, ja
joukkue pelaa vajaalla viisi minuuttia (5 min).

Enintédn yksi varoitus voi edeltdd jashy#, mutta se voidaan antaa my®s ilman varoitusta.

Jaghylle tuomitun pelaajan tulee oleskella rangaistusaitiossa tai rangaistukseen varatussa paikassa. Jos ottelussa on
sihteeri, jadhylle tuomitun pelaajan on oleskeltava hinen vilittomassd ldheisyydessdén. Rangaistusaika alkaa vasta
erotuomarin annettua luvan oftelun jatkamiseksi ja pallon tultua peliin eli liikuttuaan kehéinsd mittaisen matkan.
Sihteeri antaa pelaajalle rangaistusajan pa#tyttyd luvan tulla kentille.
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Jos jazhylle tuomittu pelaaja tulee kentille ennen rangaistusajan pasttymists, hénet poistetaan kentéltd loppuajaksi, ja
joukkue jatkaa vajaalla viiden minuutin (5 min) ajan (sijaiskérsijd).

Kahdeksi minuutiksi (2 min) jashylle tuomitun pelaajan jdghy pasttyy, jos vastajoukkue tekee maalin. Jos molemmista
joukkueista on pelaaja tai pelaajia

jadhylld, ja pelataan tasakentallisin, maali ei vapauta pelaajaa jashyltd. Sitd vastoin viiden minuutin (5 min) jadhyn
saanut pelaaja kérsii rangaistuksen kaikissa tapauksissa loppuun asti, vaikka maaleja tulisi useampiakin.

Maalivahdille tuomitun jizhyn voi kérsid joku rikkeen tapahtumahetkelld kent#lli olleista pelaajista.

Rangaistuskuljetuksen yhteydessd tuomittu kahden minuutin (2 min) jadhy pééttyy, jos rangaistuskuljetuksesta syntyy
maali. Em. tilanteessa maalin syntyminen ei vapauta peliin aiemmin kahden minuutin (2 min) jadhyn saanutta
pelaajaa. Esimerkki: Nro 13 on kahden minuutin (2 min) ja#hylld, kun tuomitaan rangaistuskuljetus ja kahden
minuutin jishy (2 min) saman joukkueen pelaajalle nro 4. Jos rangaistuskuljetus menee maaliin, jizhyltd pddsee pois
nro 4 eli pelaaja, joka aiheutti rangaistuskuljetuksen.

Loppuajaksi ulosajetun pelaajan tai toimihenkilon on poistuttava pukusuojaan.

Loppuajaksi ulosajetun pelaajan joukkue pelaa viisi minuuttia (5 min) vajaalla. Jaahy merkitésn ko. pelaajalle.
Sijaiskérsijd kérsii rangaistuksen.

Erotuomarin on tehtivi poistetusta pelaajasta tai toimihenkildstd ilmoitus ottelun jirjestdville elimelle. Erillinen
raportti on tehtivi aina, kun pelaaja syyllistyy torkedn sopimattomaan kéytokseen, torkeén vikivaltaiseen peliin tai
kilpailum&grdysten rikkomiseen.

Mikili joukkueesta on samanaikaisesti enemmén kuin kaksi pelaajaa jashylld, joukkue saa, tdyttddkseen pelaajien
vihimmaismairad koskevan médrdyksen, ottaa vaihtopelaajia kentille. Kolmannen samasta joukkueesta jadhylle
joutuneen pelaajan rangaistusaika alkaa vasta, kun ensimmiinen rangaistusaika padttyy. Tillaisessa tapauksessa
pelaaja pitisee kuitenkin jadhyaitiosta pois vasta pelikatkon aikana, koska joukkueesta voi olla kentdlld vain kolme (3)
kenttipelaajaa ja maalivahti. Jos joukkueen pelaajamiiird putoaa alle neljin (4) pelaajan (kaksi+maalivahti), ottelu
lopetetaan.

Mikaili pelaaja, ollessaan vaihtoaitiossa, osallistuu peliin esim. pysiyttamélld pallon tai lyomélld sitd, hanet poistetaan
torkedn sopimattoman kiytoksen vuoksi punaisella kortilla, ja joukkue jatkaa vajaaila viiden minuutin (5 min) ajan
(sijaiskrsiji). Joukkueen toimihenkilon tapauksessa menetelldsn samoin. Pelid jatketaan erotuomaripallolla pallon
sijaintipaikasta tai si@nnon edellyttdmalld tavalla.

Jos vaihtoaitiossa oleva pelaaja tai joukkueen toimihenkilo pilkkaa tai solvaa erotuomaria, katsojia, pelaajia jne, hénet

on poistettava vaihtoaitiosta. Pelid jatketaan erotuomaripallolla pallon sijaintipaikasta tai siinnon edellyttdmélld
tavalla.

21. ESIMERKKEJA ERI JAAHYTILANTEISTA

- Joukkue A:n n:ro 5 on saanut 5 min. jédhyn ajassa 10.30. Ajassa 11.50 joukkue A:nn:ro 11 saa my0s
5 min rangaistuksen seké samassa tilanteessa tuomitaan joukkue B:lle rangaistuskuljetus. Joukkue B
tekee rangaistuskuljetuksesta maalin. Joukkue A ei saa tdydentds, koska molemmat pelaajat ovat
saaneet 5 min. jadhyn.

- Joukkue A:n n:ro 8 on saanut 2 min. jadhyn ajassa 10.35. Ajassa 11.55 joukkue A:n n:ro 17 saa

5 min rangaistuksen seki samassa tilanteessa tuomitaan joukkue B:lle rangaistuskuljetus. Joukkue B
tekee rangaistuskuljetuksesta maalin. Joukkue A saa tdydentéd ottamalla kentille n:ro 8, koska hin on
saanut 2 min. jdghyn.

- Joukkue A:n n:ro 15 on saanut 2 min. jddhyn ajassa 10.30. Ajassa 11.50 joukkue A:n n:ro 21 saa
myds 2 min rangaistuksen sekd samassa tilanteessa tuomitaan joukkue B:lle rangaistuskuljetus.
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Joukkue B tekee rangaistuskuljetuksesta maalin. Joukkue A saa tdydentdd ottamalla kentille pelaajan
n:ro 15, joka ei aiheuttanut rangaistuskuljetusta.

- Molemmista joukkueista, A n:;ro 2 ja B niro 5 ovat saaneet jédhyt samanaikaisesti keskindisesté
vilienselvittelystd. Joukkue B tekee maalin, joukkue A ei saa tdydentdd, koska molemmista
joukkueista on pelaajia samanaikaisesti jadhylla.

- Joukkue A:n n:ro 8 on saanut 2 min. jadhyn ajassa 10.40. Ajassa 11.50 joukkue B:n n:ro 14 saa my0s
2 min rangaistuksen. Joukkue B tekee maalin ajassa 12.10. Joukkue A ei saa tdydentdd, koska
molemmat pelaajat ovat samanaikaisesti jighylld vaikkakin ovat saaneet jasihyn eri aikaan.

- Joukkue A:n n:ro 18 on saanut 2 min. jisihyn ajassa 11.10. Ajassa 11.50 joukkue B:n n:ro 12 saa 5
min rangaistuksen. Joukkue B tekee maalin ajassa 12.10. Joukkue A ei saa tiydentdd, koska
molemmat pelaajat ovat samanaikaisesti jadhylld vaikkakin ovat saaneet jadhyn eri aikaan.

- Maalivahti saa punaisen kortin, maalivahti poistetaan pukusuojaan ja joukkue mérad rikkomuksen
tapahtumahetkelld kent#lld olevista pelaajista sijaiskérsijan, 5 min. ja tdydentdd vaihto maalivahdin
kentille. Mikili joukkueella ei ole muita jéfhyjd samanaikaisesti, joukkue jatkaa 5 min. yhden
pelaajan vajaalla.

- Maalivahti saa kolmannen j4sihyn, 2 min. tai 5 min., maalivahti poistetaan pukusuojaan ja joukkue
mairas rikkomuksen tapahtumahetkelld kentilld olevista pelaajista sijaiskérsijén, 5 min. ja tdydentdd
vaihto maalivahdin kentille. Mikili joukkueella ei ole muita jaghyjd samanaikaisesti, joukkue jatkaa 5
min. yhden pelaajan vajaalla.

22. MUITA VIRALLISIA OHJEITA
Virallisten kansainviilisten kaukalopallo-ottelujen peliaika on 2 x 30 minuuttia.
Ottelujen viimeisii minuutteja ei saa pelata ns. tehokkaana peliaikana.

Otteluissa ei kilytetii summeria.
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23. KAUKALOPALLO EROTUOMARIN KASIMERKIT

Korkeamaila, 2 min.

Kiinnipitdminen, 2 min.

Kampitus, 2 min.tai 5 min.

Sopimaton kéytos, 2 min.
Epéurheilijamainen kdytos, 5 min.

Huitominen, 5 min.

Estdminen, 2 min.
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Joukkuevaroitus, keltainen kortti

Siirretty rangaistus, 2 min. tai 5 min.

(Ulosajo)

Koukkaaminen, 5 min.

Vikivaltainen peli, 5 min.

Hyotyndkokohta
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Erotuomaripallo

Mailarike

- mailan nostaminen
- mailan painaminen
- mailaan lyonti

Varoitus - keltainen kortti
2min. - valkoinen kortti
5min. - sininen kortti
ulosajo - punainen kortti
Rangaistuskuljetus

Suunnan ndyttdminen
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24. PELIKENTTA

P¢likentén pituus 45 — 61 metrid
Maaliviiva

Pelikentéin leveys 45 — 61 metrid Hf g :’3
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